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zá Mám na srdci tři věci. Za prvé, 
z jednu špičkovou hru pro PS2, za 
druhé, novou rubriku v 0PS2, 

a za třetí, bonusový magazín, 
který jste nalezli u tohoto čísla. 

Takže hezky popořádku. Když 
se povede kombo obálka — ex- 
kluzivní recenze — hratelná de- 
moverze, mám z toho vždycky 
moc dobrý pocit a dvojnásob to 
platí v případě takového hitu, 
jakým se bezpochyby stane FPS 
akce Black. Za ta léta, co OPS2 připravujeme, jsme zažili ne- 
jedno zklamání. Mám na mysli atraktivně vypadající hry, na 
které jsme se společně těšili měsíce, ba i roky, aby se nako- 
nec ukázalo, že zbytečně. Black ale takový není, všechno, 
co slíbil, splní do puntíku. Nejvíc jsem samozřejmě rád za 
to hratelné demo. Od chvíle, kdy jsme je poprvé viděli v ak- 
ci, byl totiž hrozný problém vyjádřit ten strhující zážitek 
slovy. Zkrátka musí se to vidět. A vy jej právě teď můžete 
nejen vidět, ale i hrát, a to skoro dva týdny před vydáním 
plné verze. 

Pojďme k nové rubrice, určitě jste zvědaví. Jde o sekci 
zařazenou mezi recenze a PSP, která se od nynějška bude 
věnovat tématu PlayStation 3. Nemůžu teď s jistotou slíbit, 
že bude hned od začátku naprosto pravidelná, ale jistě se 
pravidelnou brzy stane. Každopádně premiéru má podle 
všech měřítek velkolepou. Hned tři napjatě očekávané PS3 
tituly se odhalují ve zcela nových informacích a screensho- 
tech. Jsou to Medal Of Honor: Airborne, Unreal Tournament 
2007 a velice zajímavý horor Possession. A protože si vrabci 
na střechách šuškají něco o tom, že únor bude měsícem 
zásadních PS3 oznámení (dost možná, že to propuklo mezi- 
tím, co jsme byli v tiskárně), tak předpokládám, že i v příš- 
tím čísle bude benjamínek mezi rubrikami 0PS2 nadmíru 
výživný. 

Nakonec malý, ale jistě nepřehlédnutelný druhý časo- 
pis, který jste nalezli u tohoto čísla OPS2. Všechno potřebné 
je napsáno v příslušném miniúvodníku, jen jsem chtěl zno- 
vu poprosit, abyste si svoje názory a připomínky ohledně 
nově zavedených bonusů nenechávali pro sebe. 
Potřebujeme vodítko, jakým směrem pokračovat, aby co 
možná nejvíce z vás bylo maximálně spokojeno. Na shleda- 
nou za měsíc. (© 
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ČÍSLOČTYŘICETOSM - BŘEZEN2006 


TOCA RACE DRIVER 3 


Čtětě exkluzivní recenzi: 


ZESSN > 


T 


Pozomě si prohlédně- 
te tuto: sexy patronu, NÍ 
a kdykoli při listování 
tímto číslem na nína- 
razíte, zapište si číslo stránky. 
dohromady 5 kousků, p 
níže uvedených zní 


Odpovídat Ize pouze formou SMS zprávy na číslo 9000106, a to ve 
tvaru: VOGEL BLACK *xx*xx*xx*hax*xx* Jmeno Prijmení Ulice Mesto PSC. 


Za každé xx dosaďte číslo stránky, na které jste objevili hledanou pat- 
ronu. Slovo VOGEL oddělte od příznaku BLACK mezerou. Příznak BLACK, 
čísla stránek a kontaktní informace (nejsou povinné) na sebe oddělte 
hvězdičkou, nebo čárkou. 


Cena odchozí zprávy je 6 Kč včetně DPH. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 
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ČÍSLOČTYŘICETOSM/BŘEZEN2006 


NA OBÁLCE (HE monifor 


tuto výbušnou FPS akci vystihnout 
ani nelze, Na obálce jsme už měli ŠIROKO DALEKO NEJOBLÍBENĚJŠÍ NOVINKOVÁ RUBRIKA © VAŠE PŘÁNÍ JE NÁM ROZKAZEM! NETRADIČNÍ PŘEHLED 
obličeje, postavy, zvířátka a spoustu TOHOTO ČÍSLA 0PS2, 
aut. Je to však poprvé, co jí jako 008 THE DA VINCI CODE 
hlavní hvězda beze zbytku dominu- Zhlédněte úplně první screenshoty ze hry 
je palná zbraň. : podle největšího knižního bestselleru 
posledních let a přečtěte si naše postřehy. 


010 S0S: FINAL ESCAPE 2 
PlayStation 2 postihla další pohroma. 
Po katastrofickém zemětřesení to je 
povodeň, která ohrožuje hrdiny survival 
thrilleru. 


010 EVOLUTION GT 
Jak může vůbec někdo pomýšlet na to, 
že by mohl překonat božské Gran 
Turismo? 


020 DRIVER: PARALLEL LINES 
Na vlastní oči. Přesněji řečeno zahráli 
jsme si dvě mise — jednu z minulosti, 
druhou ze současnosti. A tak můžeme 
začít opatrně hodnotit... 


022 THE GODFATHER 


Blízké seznámení s téměř hotovým 
kódem hry. Berte to jako předkrm před = dřevěná, která i 
recenzí chystanou do příštího OPS2. nemůže v žádné akci 
chybět. STRANA 23 
023 TOMB RAIDER: LEGEND - kovová, natřená 
Vydání nového Tomb Raidera je už na červenou barvou, 
dosah a pro konzole PlayStation jsou určená k explozi. 


určeny hned dvě verze. STRANA 41 


024 JAWS: UNLEASHED 
Originální nemusí být pouze japonské 
hry. Tato maďarská (!) licence slavného 
Spielbergova filmu vás obsadí do role 
žraloka lidožravého. 


025 METAL GEAR SOLID 3: 
SUBSISTENCE 
Dali jsme dohromady poslední hrst nových 
informací před vydáním finální verze. 


026 PROJECT ZERO 3: 
THE TORMENTED 
Fotoalbum děsivých okamžiků, které jsme 
zažili při posledním testu hry s pověstí 
nejděsivějšího survival hororu na trhu. 


011 SUPER MONKEY BALL 
ADVENTURE 
Nečekané pokračování puzzle rychlíku 
Super Monkey Ball Deluxe má plošinov- 
kové ambice. 


012 RULE OF ROSE 
Hrstka nových obrázků a několik důvo- 
dů, proč mít před malými caparty 
opravdu velký respekt. 

013 GTA: LIBERTY CITY STORIES 


První velký port PSP hry na PlayStation 2. 
Jinými slovy „nové“ GTA přece jen bude... 


společná značka 

© spousty licencovaných 
vozů v OutRun 2006. 
STRANA 30 
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BLACK í 
Note F5 vším sužbém 014 ZPRÁVY Z CES: PLAYSTATION 3 


Na výstavě v Las Vegas se PlayStation 3 
předvedla velmi nesměle. My jsme však 
přece jen něco zachytili. 


015 ZPRAVY Z CES: BLU-RAY 
Zato next-gen disky se měly čile k světu. 
První snůška filmů a několik úvah o vý- 
hodách symbiózy blu-ray s PS3. 


016 SVĚT V OBRAZECH 


Pravidelná dávka devíti screenshotů, 
které to stihly do uzávěrky 0PS2 s odře- 
nýma ušima. 


017 KALENDÁŘ 
Nejčerstvější přehled vydavatelských 


OTOČTE NA STRANU 89 počinů pro rychlou orientaci. 


027 JACKED 
Závodní akce s nulovými ambicemi, ale 
je vidět, že autoři se svého úkolu ujali 
s chutí. Někdy to stačí. 


028 AEON FLUX 
Film byl propadák a videohra jakbysmet. 
Když všichni ví předem, že to nestojí za 
námahu, proč to nevidí tvůrci? 


029 FIFA STREET 2 
Pouliční fotbálek jako oddechovka po 
náročné šichtě v seriózní kariéře světo- 
vého čutálisty? Neříkáme, že ne. 
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JEN TVŮJ OSOBNÍ TRENÉR A TY. fun, 


Zacvič si se svým osobním trénérem v pohodlí vlastního pokoje. Stačí jen zapojit EyeToy© anyone? 
USB kameru do své PlayStation©2 a osobní trenér vidí všechny tvé pohyby. Nech se od PlayStation. 
něj provést komplexním tréninkem, stupeň obtížnosti záleží jen na tobě. Zvol si vlastní : 


cvičební plán, vybírat můžeš například z aerobicu, kick boxu, tance, speciální jógy či 
ní jsou vyvinuta ve spolupráci s Nike MOTIONWORKS, 


n ; “ 


www.eyetoykinetic.com 
www.playstation.com 


EyeToyA: Kinetic.© 2003-2005 Sony Computer Entertainment Europe. Vydáno u Sony Computer Entertainment Europe. Vytvořilo London Studio. EyeToy a EyeToy: Kinetic jsou ochranné známky nebo registrované 


ochranné známky Sony Computer Entertainment Europe. NIKE MOTION WORKS, NIKE MOTION WORKS 8 Design, NIKE a znak Nike jsou ochranné známky Nike, Inc. a jejích poboček. Všechna práva vyhrazena. 
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VÝŽIVNÉ MENU PRO VELKÉ JEDLÍKY 


030 OUTRUN 2006: 
COAST 2 COAST 
Když už se zdálo, že není na PS2 
rozpracované závodní hry, která by 
ještě lákala, náhle se zjeví znovu- 
zrozená arkádová legenda 
a promění nás v klubíčka tetelící 
se nedočkavostí. Přečtěte si, jaké 
naděje do ní vkládáme. 


A TADY 
042 


046 


050 


034 HISTORIE "“ 
PRO EVOLUTION SOCCER 
Co jsou to blu-ray disky a jak se 
jejich použití v PlayStation 3 pro- 
jeví na kvalitě her? Sledujeme 
nejnovější vývoj kolem optických 
médií příští generace. 


056 


or boné A ob vob vt) 058 


BUDOUCNOST JE (SKORO) NA DOSAH! 


066 MEDAL OF HONOR: 
AIRBORNE 
Na vlastní oči se podívejte, jakými 
cestičkami půjde další pokračování 
nejoblíbenější válečné série. 
Airborne se připravuje k výsadku 
přímo na bojiště PlayStation 3 
(a také PS2), 


POSSESSION 

Další obyčejný survival horor, to by 
byla nuda ne? Což takhle dát si to 
v opačném gardu - vy budete 
zombijská bestie velící stovkám 
hladových mozkožroutů a proti 
vám stane zoufale se bránicí lid- 
stvo se svými směšnými flintami. 


060 


062 


072 
063 


064 
078 


UNREAL 

TOURNAMENT 2007 
Jakostní multiformátové FPS, které 
se v — slovy svých tvůrců — tech- 
nicky nejbrilantnějším provedení 
objeví pouze na PlayStation 3. 


SE ROZHODUJE 0 VŠEM... 
BLACK 


Criterion to dokázali! Zadupali všechny 
ty žvanily do země a vyrobili jasně nej- 
lepší FPS akci pro PlayStation 2. 


24: THE GAME 

Hry podle televizních seriálů nemají 
zrovna dobrou pověst. 24 hodin ale není 
ledajaký seriál a totéž platí i o této hře. 


TOCA RACE DRIVER 3 

Pokud máte rádi skutečně promakané 
a v rámci možností realistické závody, 
nejspíš jste vánoční nákupy odložili 
právě na tento okamžik. Dobře jste 
udělali. 


WE LOVE KATAMARI 

Ano, s tím titulem se lze bez problémů 
ztotožnit. Katamari milujeme bezvý- 
hradně a pokusíme se vám vysvětlit 
proč. 


HARVEST MOON: 

A WONDERFUL LIFE 

Život je nádherný, pokud máte za 
domem políčko, na kterém můžete dřít 
až do zemdlení... 


URBAN REIGN 

Konečně alespoň jedna slušná pouliční 
bojovka. Holt se do toho museli vložit 
mistři z firmy Namco. 


MARK ECKO'S GETTING UP 
Nějak to neláká, ale věřte nám, že 
tento simulátor sprejera není obyčejná 
průměrná akce. 


ATELIER IRIS: 

ETERNAL MANA 

Zatímco na velká RPG od Sguare-Enix 
čekáme dlouhá léta, Nippon Ichi nás 
zásobují jako na běžícím pásu. 
CASTLEVANIA: 

CURSE OF DARKNESS 

Dantův duchovní otec se snaží naskočit 
na módní vlnu lehce hororových 3D akcí. 


TORINO 2006 

Oficiální hra Zimních olympijských her 
v Turínu. Nevíme jak vy, ale my jsme si 
tu připadali jako kokosy na sněhu. 


SUIKODEN TACTICS 
SAMURAI SHOWDOWN V 


VE SLUŽBÁCH KAPESNÍ ODRŮDY PLAYSTATION 
082 NOVINKY 


Zajímavé PSP novinky tohoto měsíce: 
Tokobot, Daxter, Monster Hunter: Freedom 
a, naprosto šílený, Byte Hell 2000. 
FOCUS: KILLZONE LIBERATION 
Čekali jste podřadný port z PlayStation 2? 
Budete mile překvapeni! Pohleďte na 
první screenshoty velkolepé taktické akce. 


084 


RECENZE: 

PRINCE OF PERSIA REVELATIONS 
Zato v recenzích bohužel o podřadné porty 
není nouze. Nejdříve se podíváme na 
zoubek prvního Prince Of Persia na PSP... 


RECENZE: 
PETER JACKSON"S KING KONG 


...d poté se smutkem zhodnotíme počiny 
obrovské opice na miniaturním displeji. 


pravidelně 


INFOSTRÁNKY A FILMY 


003 ÚVODNÍK 
Osmačtyřicítka na krku a stále při chuti ©. 


OBSAH DVD 

Úžasná sestava: Black, TOCA 3, Shadow 
Of The Colossus, Fahrenheit a comeback 
hry Ico! 


MÉDIA 
Výběr pozoruhodných filmových 
novinek na DVD. 


089 


090 


PŘEDPLATNÉ OPS2 
Aktuální nabídka pro nejvěrnější 
čtenáře 0PS2. 


092 


NÁVRATY, VAŠE REAKCE A NAŠE KOMENTÁŘE 


094 STROJ ČASU 
Tři roky staré číslo OPS2 
stránka za stránkou. 


096 DOPISY 


Čerstvé reakce, připomínky a polemiky. 


097 KVIZ 


Pětkrát plná hra pro hravé čtenáře. 


098 PRÍSTÍ ČÍSLO 


Přikládáme pod kotlem! 


U KATASTROFA 
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NETRADIČNÍ PŘEHLED 
TOHOTO ČÍSLA 0PS2. 
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A) ADO 


oceánská. 

V jejím žaludku skončí (© 
vše od poznávací značky © 
po výletníka. STRANA 24 (© 


brouček 
vydávající přiro- 
zené světlo. Když 

jich nasbíráte dost, 
můžete pomoci 
nešťastnému studen- 
tovi. STRANA 55 


P, ; 


"A DIAMOND IN THE ROVCH 


ŽE BYS POTŘEBOVAL NĚJAKEJ AKČNÍ DŽOB? PAK 9E PTEJ 
NA SLYE. PRÁVĚ PLÁNUJE ŽIVOTNÍ ČÓRKU. DŘÍV NEŽ SE DO NÍ 
PUSTÍ, MUSÍ DÁT DOHROMADY GANG A NABRAT PÁR NOVÝCH 


jn TAKOVOUHLE LUMPÁRNU 
MWW.SLYPS2.COM 51 JEŠTĚ NEVIDĚLI 
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VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STARMAN 
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TRENDY = NOVINKY = TÉMATA 


DESIŠ TE 


uni 


« 
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v The Da Vinci Code 


Šifra mistra leonarda je podle všeho největším 
knižním bestsellerem posledních let, někdo 


Bibli. Jistě vám neuniklo, že megaúspěšný román 

Dana Browna se proměňuje ve velkorozpočtový filmový trhák 
v režii Rona „Apollo 13“ Howarda a sfomem „Utíkej, Foreste!“ 
Hanksem, Audrey „Amelie“ Tautou a Jeanem „Čističem“ Reno 
v hlavních rolích (světová premiéra v květnu). Paralelně vzniká 
i jakostní PS2 videohra, kterou její tvůrci staví na základech 
knižní i filmové licence. Ve filmu i ve hře se můžete těšit na 
dobrodružství plné intrik, hádanek, napětí, pátrání, dalších 
hádanek, historických exkurzů, spikleneckých teorií, špetky akce 
a nakonec ještě více hádanek. To všechno bylo světu známé již 
několik měsíců, avšak nyní nastal vhodný okamžik poprvé se 
podívat na lákavé screenshoty vonící novotou. 

Tvorby se ujali specialisté na velké licence ze studia The 
Collective, kteří nás v minulosti obšťastnili hrami podle třetí 
epizody Hvězdných válek, seriálu Buffy, či akční adventurou 


utajené  poČbi vB Pravěká rývá 


tí pretty don v-dtočý 


Svět-skon 


h : 
hi 
$ ; Při hře za profesora Langdona 
se kombinují prvky stealth 
v akce a adventury, 
Y 


opieůpayt 


Indiana Jones And The Emperor's Tomb (jehož téma se k Šifře Leonarda da Vinciho. Šifru, která by mohla pomoci odhalit a zlých lokajů, které vás pronásledují na každém kroku. / 
dosti blíží). Pravda, The Collective nemají na kontě nějaký vyslo- © největší tajemství všech dob a otřást samotnými základy křes- Na druhou stranu, Sam Fisher taky není žádný mladík. 
veně uznávaný titul. Tentokrát však spojili síly s odborníkem ťanství. Ačkoli se videoherní příběh drží základů knihy a filmu jako 


v oboru adventur na slovo vzatým. Je jím Charles Cecil, autor 

a tvůrce legendární série Broken Sword, jehož zkušenosti s mo- 
dernizací starobylého žánru by měly přijít při tvorbě tematicky 
a typově příbuzné videohry náramně vhod. 


NEDĚLNÍ ŠKOLA 


Ti z vás, kdo ještě nečetli tu neuvěřitelně špatně napsanou, 

a přesto nesmírně vzrušující knihu, jistě uvítají stručný výtah. 
Příběh sleduje profesora Roberta Langdona od chvíle, kdy 

V pracovní věci navštíví Paříž. Poté, co je pozván na schůzku do 
Louvru, dozvídá se, že je hlavním podezřelým ve věci vraždy. 
Langdon na to instinktivně reaguje rozpoutáním celosvětové 
vyšetřovací akce, jejímž cílem je odhalit šifru skrytou v dílech 
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Videoherní titul, který bude publikován společností Take 2, 
bude mít dva hratelné hrdiny. Prvním z nich bude pochopitelně 
Langdon (s tváří Toma Hankse). Druhou pak francouzská kryp- 
toložka Sophie Neveu (ve filmu Audrey Tautou), která je hnána 
za rozluštěním šifry svou osobní, rovněž velmi silnou motivací. 
Připravte se na to, že po vás půjdou nejen francouzské úřady, 
ale i Vatikán a celá řada tajných spolků. Vašim úkolem bude 
využít vědomostí a schopností obou hratelných postav k tomu, 
abyste byli vždy o krok před pronásledovateli. Sophie je vynika- 
jící luštitelka rébusů a kódů, proto budete používat především 
její ďábelsky rafinovaný mozek. Překvapením jsou přednosti 
postaršího profesora Langdona. Ten se prý nejlépe hodí vždy, 
když je třeba plížit se stíny a přepadávat houfy šílených mnichů 


přísavka, bylo jejím tvůrcům dovoleno obohatit jej o několik 
nových lokací a vedlejších událostí — aniž bychom chtěli pro- 
zrazovat detaily, můžeme například zmínit zlověstné epizody 

v Saint Sulpice či v Sauniereho domě. Pokud se skutečně 
podaří skloubit napínavý příběh, výpravnou filmovou produkci 
a osvědčený model Broken Swordu do jednoho funkčního 
celku, mohl by se 7he Da Vinci Code proměnit ve skutečně 
pozoruhodnou videohru. Na druhou stranu, jestliže kterákoli ze 
složek této křehké symbiózy selže, máme obavy, že výsledkem 
bude hratelnostní paskvil. Tak, či onak zůstává 7he Da Vinci 
Code z pochopitelných důvodů ve středu našeho zájmu. A než 
budeme hru v květnu recenzovat, pokusíme se dále odhalovat 
jeho tajemství na stránkách následujících čísel OPS2, 


i 
Im 
a 


DA VINCI NA PLÁTNĚ 


Nová filmová upoutávka Šifry mistra Leonarda krok za krokem. 


PY * 


Náš hrdina, profesor Robert Langdon, je Langdon se vydává do Louvru na schůzku 
odborníkem přes náboženskou symboliku. 
Hraje jej Tom Hanks a má na hlavě naprosto 
hrozný účes. 


podezřelým z jeho vraždy. 


E. 


7 A 


hraje Jean Reno. Poněkud ho vyvede z míry, 
když zjistí, že zločin má spojitost s údajným 
poselstvím zašifrovaným do díla Leonarda da 
Vinciho. Audrey Tautou. 


Pouhá socha, nebo sou- 
část největšího spiknutí 
v v lidstva? 


l63 


Zpráva naškrábaná na reprodukci Mony Lisy. 


na něco přijde, protože jinak jsme v koncích. 


Zde se můžete pokochat 
pohledem na da Vinciho 
slavnou skicu v nádherně 
renderovaném prostředí. 


neprostupná mlha. 


———— 


Jedno tajemství stíhá druhé, nebezpečí narůs- 
tá a upoutávka se konečně dočkává akční 
scény - utíkej, Tome, utíkej! 


Taky byste zdrhali, kdybyste měli v patách 


s tímhle šílencem nikdy nesetkat. 


„ Pokud jde o kvalitu grafiky, 
- * působí neodolatelně. Uvidíme, 
jak to dopadne s hratelností. 


s jedním historikem. Avšak poté, co byla nale- 
zena mrtvola toho starého chudáka, stává se 


(BA o) 

! MORTALFKOMBATOSHAO 
PŘOJEVOLUTION SOCG 
THEČETAVJAY 420,- 


Vyšetřováním vraždy je pověřen muž, kterého © Souvislost si uvědomuje také Langdon, a tak 

se rozhodne šifru rozluštit. Tuší totiž, že je to 
způsob, jak prokázat svou nevinu. Na pomoc 
mu přispěchá roztomilá kryptoložka v podání 


Zde máme lana Mckellena v roli vyděšeného 
Má to být nějaký anagram, či co? Snad Sophie © Sira Leigh Teabinga. Nóbl týpek, pitomé jméno 
a jedna velká záhada, která jej obklopuje jako 


; NAVŠTIVTE NÁS V NAŠEM OBCHODĚ LAVNÍ 


albínského mnicha Paula Bettanyho. Zkuste se 


UL, KTERÝJVYŠEL V EVROPĚ NEBO 
CHNY DRUHY KONZOLÍ A PC. CENA 
RAVIDLA V ROZMEZÍ 600 - 1500,-. BLIŽŠÍ 
EFONICKY Čí MAILEM. 


FIFA 06 1390.- 


FIELD 2 1890,- 


MATRIX: P, OF NE 
NIPER ELTTE: 1250,- 


TONY c l UNDERGROUN 
l) dý 

EKKEN 5 490,- KG KONG oky 

-MEN LEGENDS | 690, | 750,7 05090 


SPLINTER(GÉLL | 550,-|l 650,- © 
RESIDE V 142, (Tee 
FAHRE RET 1090,- Kcekul 1090.- 
Bo 990,- / EA 51, 890, 
Ví T ŘEVENGE * 
1090,- 
1090)- 


c pš TOTAL WARRIOR, 1190,- 
" OVERDOSE 990.- 


ji + DAŠÍGH 220 TITULŮ 
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| PŘODEJ - VÝKUP - VÝMĚRA 


TŘÍDĚ VĚRNĚ 


„ NEBO 
Ž SiS NÁMÍÍTELEFONICKY DOMLUVTE P 
p: VÝKUPIČÍ VÝMĚNU je 


J, 


NEBO jí 
SE PŘIPOJTE K INTERNETU, NA NAŠÍ sna 
NAJDETE GENÍKA FORMULÁŘ PRO VYKU (3 


NAŠE HRY. VÁM BUDOU 100% FUNGO 

NAPROSTÁ VĚTŠINA BAZAROVÝCH HE 

VE STAVU JAKO NOVÁ, OSTATNÍ JSOU 
VÝBORNÉM DOBRÉM STAVU 


WWW:GAME 'K.CZ 


GAME2K S.R.O. 
MASARYKOVA TŘ. 12 
O.D. VICTORIA, 1.P. 
BRNO 602 00 

TEL.: 542 211431 


OTEVŘENO MÁME: PO - PÁ 9.30-12.00 12.45-18.00 
SOBOTA 9.30-12.30 


> MĚSTO FDD VODOU 


PLAVÁČEK 


Zkusili jsme vodu v SOS: The Final Escape 2. Byla jako kafe. 


Pokračování pozoruhodného titulu 505: Final Escape 

(jakási katastrofická variace na survival horor, kde 

místo příšer bojujete s důsledky zemětřesení) mělo 
původně vyjít už loni. Seguel, pojednávající tentokrát o městě 
postiženém hrozivou povodní, však dorazil na japonské pulty 


cele (netušíme, co spáchala), brzy se však dostanete na svo- 
bodu: příval vody naruší zdi vězení. Shinohara studuje a při- 
vydělává si po večerech jako číšník. Když to všechno vypukne, 
bude zoufale hledat přítelkyni, která beze stopy zmizela. 


budete cachtat příliš dlouho, hrozí vám 
podchlazení. Vyhledávání zdrojů tepla, 
kde se můžete usušit a zahřát, bude 
jednou z životně důležitých činností. 

Tak co, zní to zajímavě, že? 


= pod názvem Disaster Report 2 — teprve nyní, a my jsme se 
tak konečně dostali k prvním solidním informacím. 

Velká voda ohrožuje fiktivní metropoli jménem Geo City. 
Situace je o to horší, že město disponuje rozsáhlým podzem- 
ním systémem, kde jezdí nejen metro, ale i auta, a dokonce 
tam i bydlí lidé (vlastně to vypadá, že tam mají i mrakodrapy 
a létá se tam v helikoptérách — zkrátka tak trochu sci-fi). Geu 
však bohužel chybí solidní kanalizační systém, takže když se 
na povrchu spustí pekelný liják, miliónům lidí náhle hrozí 
vodní armageddon. Z těch miliónů nás ve Final Escape 2 
budou zajímat především osudy dvou — Shinohary a Saeki. 


Dvě hlavní hratelné postavy prožijí dva příběhy v kata- 
strofou ochromeném městě, přičemž jejich linie se na několika 
místech zkříží. Vzájemné vazby v designu úrovní jsou však 
silnější. Když například jeden něco udělá — řekněme odloží 
předmět, či odemkne nějaké dveře, druhý z toho může mít 
v následujících chvílích užitek. Mnohé situace tak budete 
pozorovat ze dvou různých úhlů. Důležitou roli v průběhu hry 
přirozeně hraje voda. Stane se, že mohutná vlna s sebou bez 
varování vezme kus domu přímo před vašima očima. Dávejte 
si dobrý pozor, protože stejně tak může strhnout i vás. Při 
postupu lokacemi bude vždy platit heslo „Dvakrát měř, jednou 
řež.“, Voda bude pěkně nepříjemná, i když klidně stojí. Venku 


Teď nezbývá než se obrnit trpě- 
livostí a vyčkat, až se některý 

z vydavatelů ujme Final Escape 2. 
Předpokládáme, že si počkáme mini- 
málně do léta. 


Voda stoupá rychle, 
berte schody po dvou. 


Víc nás zatím zaujala slečna Saeki. Začínáte s ní ve vězeňské je totiž podzimní počasí a teplota se blíží nule. Pokud se 


Uvádíme pět hlavních zbraní, kterými chce Evolution GT konkurovat Gran Tuřismu. 


Oblíbený vůz pražských 
pásků nesmí chybět: Audi TT. 


Obsahuje sice pouze 35 licenco“ 
vaných aut, ale většinou skutečně 
luxusních. Za zmínku stojí třeba 
Pagani Zonda (17,5 mil. Kč, 340 km/ 
h, 4 výfuky!), fantastický supervůz, 
který vidíte na hlavním obrázku. 
Ovšem Evolution GT není až tak 

o tom, co řídíte, nýbrž jak řídíte. 
Funguje zde například promakaná umělá inteligence 
soupeřů. Znamená to, že pokud budete zezadu na 
rivala drsně dorážet, pocucháte mu nervy a donutíte 
ho k chybě. Tvůrci slibují, že jezdecká taktika sehraje be 
ve hře zcela zásadní, ba přímo ústřední roli. Pa 


34k V rámci hlavního režimu se mezi 
E M PO TAE: 
l %) jednotlivými účastníky seriálu 

vytváří konkurenční vztahy. Výsledky 

V jednotlivých závodech a způsob, 
jakým budou dosaženy, mají vliv na 
chování jezdců a vytváření charakte- 
ristického způsobu závodění. Pokud 
si například zasednete na jednoho z nich, 
nedivte se, že se vám to bude při první příle- 
žitosti snažit oplatit. Oko za oko... 


Grafika vypadá slušně, ale : PLAYER 
dívejte se radši na cestu. 


Po každém závodě E ša Název obsahuje so 
získáte zkušenostní re „T ebook 
body, které zlepšují „ „ Úfikovat konkurenta, 
schopnosti vašeho 5 3) pro kterému pí 
jezdce. Zpevňujete sl - beží nz možný někae 
nervy, zlepšujete fyzič- = P) ákazníky malinko 

ku, zrychlujete reakce B noplete, což se vždycky 
a zdokonalujete nejrůznější techniky 


dne hodí. Evolution GTse 
řízení. Jde o zajímavou inovací, která ostane na pulty v dubnu, tak si s 
zení. k 
by měla přispět ke skutečné „evoluci 


pozor, až Vyšlete ségru, aby vám při- 
jízdy závod od závodu. Jsmé zvědaví, — "eS18 „Bétéčko“. Jestli se hra skutečně 
f *, 
k se ji podaří realizovat. 


02: 36: 32 


A tady máme mytickou prázd- 
nou silnici z televizních reklam. 


povede, totiž zatím vůbec netušíme 
Recenze již brzy. : 
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BUMOKE 4 PMS E 


SEGA TROUSÍ 
DALŠÍ KULIČKY 


Super Monkey Ball bude mít zvláštní pokračování. 


.. Stačí pár hodin sledovat Discovery stvořil Amusement Vision, interní vývojářský tým 
H a zjistíte, že opice nejsou zdaleka tak japonské Segy. 


roztomilé a legrační, jak se nás snaží SMB Adventure bude plošinovka s relativně 
přesvědčit videohry nebo reality show © normálním příběhem. Bylo nám řečeno, že hráč , : 
ze zoologické zahrady. Pokud ovšem nepovažujete prozkoumá pět různých říší a v každé z nich splní + vě Sad) PROSLÝCHÁ SE: Acitivison připravují 
kanibalismus a permanentní masturbaci za rozto- jiné dílčí úkoly. Při pohledu na screenshoty se zdá, Ná | ' novou hru na motivy třetího dílu filmu 
milé, či legrační... (ože? Tak jo, vzdáváme se. že role hlavního hrdiny se ujme opička AiAi, ale | X-Men. Vzhledem k tomu, že mají 
Pojďme k věci. Sega plánuje další lakování tušíme, že se ve vedlejších úlohách objeví její staří podepsané smlouvy, můžete to brát jako 
a As A oko : : skoro hotovou věc. 
zákonů džungle na růžovo vydáním hry Super známí kolegové MeeMee, Baby a GonGon. Detaily 5 ý z 
Monkey Ball Adventure na PS2 a PSP, stane se tak ohledně toho, jak to bude všechno fungovat, POTVRZENO: Podivná logická akce Exit 
ě E PRK ZRÝe : Ab ke 3 EON SV pro PSP (viz minulé 0PS2, rubrika PSP 
letos v červnu. Nejpřekvapivější část oficiálního nejsou zatím zřejmé, ale předpokládáme, že si SMB News) definitivně vyjde i v Evropě. 
oznámení však tvoří popis samotné hry. Dochází přece jen uchová určitou vazbu na minulé díly. PROSLÝCHÁ SE: Loňská matrixovská akce 
totiž k radikálnímu posunu od mixu logické Nejspíš budete navigovat kuličku s opicí komplex- Path Of Neo se dočká konverze pro PSP. 
hry a testu zručnosti, který učinil předchozí díly ním systémem plošin. Cestou pravděpodobně Nara- POTVRZENO: Nový film Luca Bessona 
tolik slavnými. SMB Adventure vzniká v Británii zíte i na četné nepřátele. Netušíme však, pomocí (Brutální Nikita, Pátý element) zvaný 
ve studiu Traveller's Tales (mezi jejich úspěchy jakého mechanismu je budete likvidovat. Arthur And The Minimoys vyjde též jako 
mimo jiné najdeme skvělé LEGO Star Wars, mezi Na jednom z obrázků vidíte AiAi plovoucí na hra pro PlayStation 2 a PSP. 
neúspěchy třeba Haven). Jak možná víte, originál vodní hladině uvnitř dřevěné koule. Sega ostatně PROSLÝCHÁ SE: Mix upírské story 


potvrdila, že vedle standardního plexiskla se 

objeví kuličky z dalších materiálů, které nabídnou 
užitečné výhody, či nevýhody, se kterými se budete 
muset potýkat. Radost nám udělal také další obrá- 
zek, ve kterém se opice vznáší nad typicky idylickou 
krajinou. To dává tušit, že letecká technika, která 
byla použitá v minihře Monkey Target, sehraje vyjde s půlročním zpožděním až na pod- 
v SMB Adventure významnou roli. Pokud vás zatím zim. Je to poprvé, kdy Splinter Cell vyne- 
nabídka Segy a Traveller's Tales nepřesvědčila, chává tradiční jarní startovací okénko. 
vězte, že vedle hlavního příběhového režimu hra 


a kovbojky, která loni vyšla pod názvem 
Darkwatch: The Curse Of The West, bude mít 
pokračování, 

PROSLÝCHÁ SE: Dlouho připravovaná 
videohra podle Tarantinova filmu Reservoir 
Dogs bude mít formu third-person akce. 


POTVRZENO: Splinter Cell: Double Agent 


z obsáhne celou řadu drobných multiplayerových 
Zdá se, že hlavním hrdinou módů a rébusů. Jako vždy zakončíme novinku 
hry bude opička Aihi. standardním ujištěním: další informace o SMB 


Adventure si v 0PS2 přečtete už brzy. 


= Pomocí dřevěné 


' kuličky překonáte 
k "o 
i 


vodní plochy. 


O 


' 


Pomóóóc! > 
Dochází mi vzduch... 
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KRUTÍ SPRÁTKOVÉ 


DŮVODŮ, PROČ 
NENÁVIDĚT DĚTI 


Chtěla bych ti 
ukázat sbírku 
motýlů. 


ĎÁBEL ROZTAHUJE PRACKY 


Zlevněná edice Devil May Cry 3 nastoluje 
trend, který by - pokud najde následovní- 
ky - mohl hodně rozveselit scénu takzva- 
ných platinových her. Budgetový Devil May 
(ry 3: Dante's Awakening — Special Edition 
nabídne totiž víc než původní hra, která 
byla loni vydána za plnou cenu. Novinkou 
bude například hratelný Dantův bratr Virgil 
a nová úroveň obtížnosti Extra Hard. Tahle 
zpráva má jedinou chybu, hra vyjde pouze 
v Japonsku a USA. 


BOND 21 


Poté, co bylo oznámeno, že štafetu agen- 
ta 007 převezme po Pierci Brosnanovi 
Daniel Craig, začalo se v zákulisí šuškat, 
že Electronic Arts již pilně připravují další 
bondovku pro PlayStation 2 (nikoli však 
na PS3), jež by se měla pro změnu pevně 
opřít o licenci chystaného filmu, Casino 
Royale. Když jsme se dotázali, zda se něco 
takového skutečně připravuje, EA rezolutně 
reagovali „No comment!“ Fajn, takže jo. 
STANTE SE VOLNÝM 
RADIKALEM 
Autoři TimeSplitters, britské studio Free 
Radical Design, „rozhodili“ pár nových 
střípků o chystané hře pro PlayStation 
3. Stalo se tak prostřednictvím inzerátu 
hledajícího nové zaměstnance. Použitý 
ilustrační artwork znázorňuje 
impozantní postavu, která 
by mohla sehrát ve hře 
důležitou roli. Bude to 
zachránce světa, nebo 
ten, který přivodí jeho 
zkázu? Free Radical slibuje 
velkolepou podívanou, kde 
budete stát před obtížnými 
morálními dilematy. Pokud 
někoho z nás vezmou na 
pozici hlavního pro- 
gramátora, dozvíte 
se víc. 


Kdyby byl Rule Of Rose opravdu ze života, lidstvo by vymřelo. 
Še Těžko si představit duševně zdravéřďospělé osoby, které by 

si chtěly pořídit něco takovéhordo"domu. Děti v Rule Of Rose 
jsou výhradně odpudivé, hrůzostrašné"á nanejvýš odsouzeníhodné 
bytosti, ze kterých vám naskočísvyrážka. Solidní informace o hratelnosti 
zatím scházejí — odehrává serto'v Anglii 30. let, děcka nechodí po 
setmění domů, nýbrž cestují z místa na místo pomocí tajuplné vzdu- 
cholodě a hlavní roli má nóbl kočička. Avšak nám bohatě stačí nejno- 
vější screenshoty k tomu, abychom ve vzduchu ucítili vůni kvalitního 
hororu a jako Pavlovoví psi začali vylučovat ze žláz proudy slin. 


Hra od japonské pobočky Sony, na jejíž oficiální PALové oznámení 
stále čekáme, vypadá jako ryzí originál, který jde proti zavedeným 
trendům. Místo toho, aby še tvůrci inspirovali módní vlnou hororů 
typu Kruh, nechali se ovlivnit starodávnou britskou školou, žánrem 
takzvané „strašidelné fikce“, jehož kořeny sahají až ke gotickému 
románu a temnému romantismu básníků 19. století. V nejistotě 
naštěstí dlouho žít nebudeme, japonské vydání je totiž na spadnutí, 

a tak se brzy budeme mocigmaRule:OfiRose podívat v detailním pre- 
view. Do té doby vezmětěřžá'Vděk kolekcí výjevů: děsivých dětí a zkuste 
si udělat vlastní názor. 


Ubližují zvířatům 
Ani my nepatříme mezi fanoušky 
M "hmyzuale když už musíme 
s; rozpoutat za pomoci Raidu che- 
mickou válku, netváříme se-alespoň, že si 
to užíváme. Tohle tlusté mrně je normální 
sadour. 


Jsou to zvrhlíci 
Všimněte si capartů při 
hraní. Jak snadno přechází 

: nevinné pošťuchování 
v něco docela jiného, kvazi-erotic- 
kého. Nevíte číslo na sociálku? 


3 


s% Mají podivněřhry 


=% Například když si v lése zapa- 
65 lují pochodně, zaživa vás 


upálí, zahrabou mrtvolu listím 


é 


a pak spěchají domů na svačinku. 


Pořád dělají 

neporádek 

„Maminko, podívej 

se, co jsme postavili! 
Je to veliký oltář a modlíme 
se u něho k Temné pekelné 
šelmě... Co se stalo, mamin- 
ko, proč pláčeš?“ 


js: Zajímají se o čmářdahice 
ké Ano, je to jen pastelkoú načmáraný 
obrázek vepře. Jenže kdybyste se 
(© vyznali v dětech,hned byste pochopili, 


že plánují rituální krvavoW'oběť. To nebude jen 
obyčejná zabijačka. 


r 


sa S provazy 
„Pojďme si hrát na 
rukojmí! Jéé, to je 
bžunda... Tak už mě můžeš 
rozvázat. Cože? Počkej, na co 
máš ty nůžky? Řekni něco! Bože, | 
přestaň se takhle šklebit...“ | 


) Mají nereálné předstávy 


o budoucím zaměstnánílii 

Co kosmonaut, dneska chce být Káždé mrně 
funebrákem. A protože sé této myšlence oddá 
s příslovečným dětským nadšením, bude trénovat 
třeba na vás. Shodí vás do tohoto neoznačeného hrobů 
a zasype. Ani se nebude namáhat vás předtím zabít. 


ab S oblibou 
"nosi masky 
* Což nám z nějakého 
důvodu připomíná, 
| jakjéme onehdá zabloudili do 
hospody plné skinheadů a za- 
| pomněli si odlakovat nehty... 
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VŠUDE DOBŘ 
DOMA... 


Liberty City Stories se stanou první hro 
která bude konvertována z PSP na PS2. 


FB Většinou to funguje obráceně, úspěšně prověřený 

titul z PlayStation 2 je předělán pro formát PSP. 
lěbra vč) GTA: Liberty City Stories bude, pokud víme, první, 
která se vydá opačným směrem - tedy z PSP na PlayStation 
2. (o to znamená? Mimo jiné i to, že PSP dospěla v plno- 
hodnotnou platformu hostící opravdové hity. Ale pojďme 
se podívat, co přichystal Rockstar pro své věrné příznivce 
na PS2. 

Jestliže dosud PSP nevlastníte, přece jen se budete moci 
seznámit s hrdinou jménem Toni Cipriani a jeho příběhem 
0 vzestupu jednoho malého mafiána. Detaily ohledně PSP 
verze přeskočíme, protože jsme toho o Liberty City Stories 
napsali už opravdu hodně (včetně recenze z listopado- 
vého vydání s výtečným hodnocením 9/10). Když Take 2, 
mateřská společnost Rockstaru, v lednu ohlásila port LCS pro 
PS2, současně naznačila, že půjde o rozšířenou „speciální 


n © MULTIPLAYEROVÉ REŽIMY 
Jen si předstávte interpretaci wisfi režimů 


z PSPv rámci Z hrsNavá herní režimy 
a kooperace: ve stylu bn ndreas rozhod“ 
„ně připadají Wvahu. "a 


Žena me 


na 
P zařídil jinak. 


Předpokládáme, že upgradovat grafiku LCS na 


edici“. Bohužel tento dovětek nedoplnila bližšími detaily, 
a tak jsme se pokusili alespoň navrhnout bonusy, které by 
se líbily nám. Tři specifické body najdete roztroušené na 
této stránce. 


To však, co se týče aktuálních GTA novinek, není všechno. 


Take 2 zároveň ohlásili, že ve fázi produkce jsou další dvě 
hry pro PSP, přičemž jedna z nich ponese opět značku 
kvality GTA (zatím se pouze spekuluje, že bude nazvána 
GTA: Vice City Stories). Dalším originálním (tedy neportova- 
ným) titulem by mělo být pokračování „jedné z dřívějších 
úspěšných her Rockstaru“. Kdybychom si museli tipnout, 
možná bychom vsadili určitý obnos na Red Dead Revolver 
2. Je docela možné, že by tato hra mohla vyjít paralelně 

s westernovou akcí pro PlayStation 3 (vzpomínáte na beze- 
jmennou ukázku z loňské E3?). Příště si snad budeme moci 
říci víc. 8 


2. DEJTE NÁM KŘÍDLA 


Nová auta jsou jistě fajn, ale my chce- 
me létat. V LCS se sice můžete vznést do 
vzduchu pomocí helikoptéry; ale pouze 
v omezené míře a v jediné misi. PS2 
verze volné létání alespoň Věwrtůlnících 
musí mít, tady žádnésvýmluvy neplatí. 


ktala, že pořád 
PS2, tak jsem 


úroveň San Andreas by neměl být žádný problém. 


Uvítali bychom také, kdyby autoři do hry zápraco- 
Vál- měkteré prvky vývoje osobnosti ze San Andreas: 


Asi těžko se dočkáme komplexního stravovacího 
systému, ale nějaký ten bonus ve formě oblečků, 


účesů, či nových zbraní by se objevit mohl. 


FOTOGRAFIE nočítač 
sů : 


P 4.5.6 7 8 48.10.11 12 


Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
s DVD. 


w Í 
Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


svějVD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s 2 filmy na přiložených DVD discích. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách s přílohou DVD a s plnou verzí hry. 


speciál [WT7 


Jak na digitální video a DVD 

je nový speciál o zpracování digitálního 
videa. Tipy a triky z této oblasti včetně 
softwaru na přiloženém CD. 


speciál počítat 


Digitální fotografi je — speciál j i 
podrobný průvodce světem digitálních 
fotografii. Naučí vás efektivně upravovat 
a archivovat vaše digitální snímky. 


Křížovka 0 CENY: 


PETSFORMAN 


OSTROV 


PŘEPADENÍ 3. OKRSKU 


WWW.VOGELBURDA.CZ 


“ 


ŽEBŘÍČKY 


Co se prodává u nás 


a co ve světě. 


Playstation © Tor TOP T 


1. GTA: San Andreas (Rockstar) 


+2 Tekken 4 (on) 


3 Tekken 5 (sony) 
[0 Sly 3: Band Of Thieves (som) 
5. GTA: Vice City (Rockstar) 


16. Need For Speed: Most ante GA 
T SOCOM 2: US Navy Seals (on) © one] 
(8 Mesims 2 (6) 


9. Ratchet 8 Clank 2 (sory) 


oa P rt Kong U 
3. Chronicles Of Narnia (Wed) 


8" Buzz! The Music Ouiz sony) 


5 Pro Evolution Soccer 5 (onim) © 


(6 WWE SmackDown! Vs Raw 2006 (0 
7 FFA06(E) sk 


BS Wars: Batleront U (tvor) 


9. True Crime: New York City (Activision) 


10 10Gun (Activision) 


k opt (om Amazon.com 

1 Dance Dance Revolution Extreme 2 (Konami) 
12 Karaoke Revolution 3 (Konami) 

3. Katamari Damacy (Vo) | 
(6. Kingdom Hearts 2 (Sauare-Eni) 

5 Star Wars: Battlefront II (Activision) 
[56 Dragon Ouest VI (Sguare-Eni) 

7. Shadow Of The Colossus (sony) 
[8 GTA: San Andreas (Rodotar) 
9 God Of War sony) Be | 


(10 Guitar Hero (Red ocane) 


- JAPONSKO 
PlayStation.C TOP 5 
K 15. ledna 2006, zdroj: Media Crate 
(1 Kingdom Hearts 2 (Gguare-Enix) 

2 Gunparade Orchestra (sony) „ 
[3 Front Mission 5: Scars Of The War (Sguare 
4 Sega Rally 2006 (5eea) NĚ 
(5. Ryu Ga Gotoku Ge) 
6 Tales Of The Abbys (emo) 

[7 Naruto: Narutimate Hero 3 (Bandai) 
8. Kingdom Hearts Final Mix (Gguare-En) © 
"9 Hisshou Pachinko Vol. 2 (03) 


10. Momotaru Dentetsu 15 (udon) © 


W Ze mně nic nedo- 


stanete. Proto 


šéfem. 


) ZÁPOJTE SE 


HLAVOU 
PROMLU 


x jsem se taky stal 


Warhawk slibuje 
veliké zážitky. 


Největší zvíře ze Sony, boss Howard Stringer, prozradilo 
pár nových detailů o PlayStation 3. 


Kdybychom to měli shrnout, letošní výstava Consumer 
Electronics Show, konaná ve sladkém Las Vegas, byla z po- 
hledu nadšenců do PlayStation 3 zklamáním. Byla očekávána 
nová videa, lavina informací a — ze strany těch nejoptimističtějších 
- dokonce hratelné demoverze. Místo toho se akce nesla ve znamení 
ostrých přestřelek mezi tábory HD-DVD a blu-ray, či představení stovek 
nových přístrojů, které z našich životů činí elektronické peklo. A tak 
se veškeré naděje upřely k proslovu šéfa Sony, Sira Howards Stingera. 
Dozvíme se alespoň kdy a za kolik? Po 
jeho řeči bylo jasné, že Sony stále drží 
ty nejzásadnější informace pod poklič- 
kou. Stringer „pustil“ jen pár drobků 
a se širokým úsměvem se rozloučil 
s přítomnými novináři. 

Tak co světoborného jsme se 
dozvěděli? Spát klidněji můžeme 
například díky informaci, že bylo již 
rozebráno přes 4000 kusů vývojářských 
kitů PS3, přičemž přednost dostala 
samozřejmě smetana ze smetany 
studií zabývajících se tvorbou 
videoher. Čtyři tisíce je 
opravdu velké číslo a na- 

značuje, že v součas- 

nosti se ve fázi příprav 

či vývoje nachází stovky 
projektů na PS3. Aby 


Jste hodně nároční? Pak zkuste... 


PSP TV 


PSP je skutečně všestranná hračka a dokazuje to každý měsíc s přibý- 
vajícími možnostmi a službami. Mnohé služby jsou nabízeny oficiálně, 
avšak ještě víc užitečných utilit je k dispozici z hackerských líhní roz- 
troušených v temných zákoutích internetu. V jednom bodě však hackeři 
na Sony nemají: jde o technologii, která umožňuje sledovat bezdrátově 
televizní vysílání na PSP. Jinými slovy můžete vyhodit tu starou kraksnu 
z ložnice. 


CO TO JE? 

Tzv. Location Free báze je zařízení, které můžete zapojit do mnoha 
přístrojů, jež většinou doma už máte — může to být televizor, vyso- 
korychlostní modem, nebo třeba DVD přehrávač. Báze je pak schopna 
bezdrátově šířit obraz a zvuk do vašeho PSP, ať už se nacházíte kdekoli 
v domácnosti (pravda, majitelé renesančních zámků mohou mít občas 
problémy s dosažitelností signálu). Z netu si můžete streamovat videa, 
z televize živé vysílání a z přehrávače DVD film. 

Location Free technologie je žhavou novinkou právě zkušebně 
uváděnou ve Spojených státech, předpokládá se však, že brzy bude 
uvedena i v Evropě. Pokud bázi napojíte na vysokorychlostní internet, 
můžete streamovat pořady přes infrastructure wi-fi na PSP dokonce i na 
dálku, a sledovat tak třeba při cestách po Austrálii Zlatou mříž na Nově 
(to byl samozřejmě vtip), nebo si zpříjemnit zoufalý víkend u tchýně. 
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to nebyla jen suchá řeč čísel, Stringer si na prezentaci připravil i několik 
videoukázek z next-gen verzí titulů 7he Getaway, F1 2006, Gran Turismo 
a Warhawk. Všechny tyto hry však byly v podobě videa předvedeny už 
dříve. Návštěvníci CES si také mohli zblízka prohlédnout ve vitríně vysta- 
vené modely konzole PlayStation 3. Jejich pozornosti neunikly dvě sku- 
tečnosti — mezi ukázanými modely chyběla bílá PS3, k vidění byly pouze 
stříbrná a černá z původní trojice barevných váriant. Zároveň nebylo 
nikde ani stopy po dnes již proslulém a hojně diskutovaném prototypu 
ovladače ve tvaru bumerangu, což naznačuje, že si Sony kritickou odezvu 
odborné veřejnosti vzala k srdci a pracuje na novém designu. 

Novinky se týkaly také čilého handheldu PSP. Sony je odhodlána 
vysokým tempem pokračovat v rozšiřování multimediálních služeb i v roce 
2006. V průběhu roku by měla být spuštěna plná verze služeb Connect. 
Už dnes je možné si z tohoto online portálu stahovat upoutávky a klipy 
(nejen hudební, ale také třeba přírodopisné programy). Počínaje březnem 
však bude nabídka výrazně rozšířena. Ke stažení bude prý připravena 
žánrově pestrá škála videa, spousta hudby, elektronické knihy, a dokonce 
i celé verze hollywoodských filmů. Jde samozřejmě o komerční službu, ale 
ceny by prý měly být vysoce atraktivní. Přesné informace zatím nemáme 
k dispozici, požádali jsme však o kvalifikovaný odhad našeho experta- 
-stahovacího maniaka a jeho tipy zní: jedna epizoda televizního seriálu 
kolem 90 Kč, hudební klip za 45, hollywoodský biják v řádu stovek. 

K dispozici též budou jednoduché arkádové hry (podobně jako služba 
Xbox Live Arcade), které si stáhnete za (odhadovanou) cenu 100 — 200Kč 
za kus. Předpokládáme, že některé výpravnější a rozsahem větší tituly by 
měly být k mání do 500 Kč. 0 službě Connect a možnostech (či limitech) 


KOLIK TO BUDE STÁT? 
Dobrá otázka. V Americe prodávají Location 
Free bázi za 350 dolarů, očekáváme tedy, že 
u nás to bude nějakých 11 000 Kč. K tomu si 
připočtěte poplatky za připojení. Nic laciného, 
přirozeně, ale kdo chce být na špici techno- 
logického vývoje, už si jistě zvykl, že musí 
takzvaně solit. 


KS" Locationfree 


Na počátku byly osmimilimetrové 
celuloidy pro domácí promítačky. 
Poté přišly videokazety, z nichž do 
dnešních dob přežívají ty ve formá- 
tu VHS. Následovala stále žhavá DVD. A budoucnost 
bude (pravděpodobně) patřit blu-ray. Kravaťáci si mnou 
ruce v očekávání astronomických zisků, technomaniaci již šetří na 
plazmy podporující rozlišení 1080 p, ale normální člověk (tedy 
většina) pouze předpokládá, že se mu první blu-ray přehrávač 
dostane brzy do ruky díky PlayStation 3. Stačí si pořídit HD ready 
televizor (jejichž ceny den ze dne padají a jednoho dne si jej 
pořídí stejně skoro každý) a můžete si vychutnávat obraz v ostrosti 
srovnatelný s kinem a spoustu novinek v oblasti doprovodných 
služeb. Nemluvě samozřejmě o hi-res videohrách... 

Všechno to bude, jak už to v životě chodí, stát peníze, a to 
nemalé. Že PlayStation 3 nebude od začátku k mání za deset 
tisíc, s tím jsme se už všichni smířili. Otázka je, kolik tedy bude 


Černý jestřáb sestřelen 
Desperado 

Děla z Navarone 
Dracula 

Hitch 

Hvězdná brána: Atlantis 
Klan létajících dýk 
Kung-fu mela 


Aeon Flux 

Za nepřátelskou linií 
Duna 

Fantastická čtyřka 
Čtyři bratři 

Doba ledová 

Devil's Rejects 
Italian Job 

Polibek draka 


Sony Pictures a další hollywoodská studia oznámila 
várku filmů, které budou uvedeny ve formátu Dfů“ 
Hi-res žrádelko pro nenasytnou PS3... 


opravdu stát. Nevíme. Někdo říká hodně, jiný, že na to, co 

umí, překvapivě málo. Jedno je však jisté, bude určitě výrazně 
lacinější než samostatný stolní blu-ray přehrávač. (ena prvních 
= nejlevnější model za 25 000Kč, ty dražší klidně i dvakrát víc. 
V prodeji by (nejdříve v USA) měly být už v květnu. Možná si 
vzpomínáte, že obdobná situace nastala při startu PlayStation 2. 
Tehdy představovala konzole Sony poměrně dostupnou alterna- 
tivu ke stolním DVD přehrávačům. A mnozí analytici věří, že PS2 
měla na hladkém rozšíření formátu DVD a rychlém vytlačení VHS 
zásadní podíl. Zdá se, že Sony hodlá zopakovat stejný trik i s PS3, 
přičemž situace je nyní o to zajímavější, že blu-ray čelí tvrdé 
konkurenci HD-DVD. Mimo jiné to také znamená, že alespoň 

V prvním roce bude muset Sony cenu PS3 dotovat. Přesto se nedá 
říci, že tábor blu-ray má předem vyhráno. Výhody DVD oproti VHS 
byly očividné a okamžitě pozorovatelné na jakékoliv televizi. Je 
otázkou, zda blu-ray (a rovněž HD-DVD) bude podobným tahá- 


Legenda o vášni 

Most přes řeku Kwai 
Mutant 

Pátý element 

Poslední valčík 

Pro hrst dolarů 

Příběh rytíře 

Resident Evil: Apokalypsa 


Liga výjimečných 
Manchurianský kandidát 
Mission: Impossible (1, 2 a 3) 
Nevidím zlo 

Kat 

Obchodník se smrtí 

Rambo: První krev 

Reservoir Dogs 

Sahara 


| 


kem, a to i přesto, že představuje oproti DVD ještě větší kvalita- 
tivní skok v obraze. Abyste totiž skutečně využili zvýšené rozlišení 
blu-ray filmů, musíte investovat do HD ready televizoru. 

Dalším potenciálním nebezpečím v cestě obrazu s vysokým 
rozlišením je dostupnost dostatečně atraktivní nabídky obsahu. 
Jistě, pokud jde o PS3, máme tu samozřejmě všechny ty nádher- 
né next-gen hry. Ale co filmy? Hollywoodská studia vycítila, že je 
třeba budoucí zákazníky nalákat, a tak během letošní CES ozná- 
mila první várku titulů, které by měly být v obchodech zhruba 
v polovině roku. Nikoho asi nepřekvapí, že nejaktivnější v tomto 
směru byla studia Sony Pictures. Byli jsme také ujištění, že drtivá 
většina filmů využije i jiných výhod formátu blu-ray, než je pouze 
vysoká kvalita obrazu. Můžete se tak těšit na interaktivní bonusy, 
videohry běžící na bázi Java a Flash a velmi atraktivní prezentace, 
vedle kterých současná menu DVD vypadají jako předpotopní 
fiasko. Podle našeho odhadu se PlayStation 3 dostane do českých 
obchodů koncem roku. Je nejvyšší čas začít spořit. 


Robocop 

Rozum a cit 

Stealth 

SWAT 

Underworld Evolution 
xXx 


Saw: Hra o přežití 
Svět zítřka 

Ospalá díra 
Terminator 2 
Tomb Raider 
Total Recall 

U2: Rattle 8 Hum 
Údolí stínů 
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BUZZ! THE BIG OUIZ 


Pokud vás zaujal hudební kvíz Buzz!, jistě vás potěší zpráva, že 
se brzy chystá další díl, 7he Big Ouiz, který bude zaměřen na 
všeobecné znalosti v nejrůznějších oborech (mimo jiné i film 
a sport). Doufejme, že i tentokrát Sony zajistí českou lokalizaci. 


X0 800x 
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CRASH DUMMY VS. THE EVIL D-TROIT 


Zní to neuvěřitelně, ale hrdinou této bojovky je figurína používaná 
při testech bezpečnosti automobilů. Zřejmě měla toho šrotování při 
simulovaných bouračkách už plné zuby, a tak se pouští do boje 
proti D-Troitu, ztělesnění automobilového průmyslu. 


UATITOVAS E TO 
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ASSAULT 


RAINBOW SIX: CRITICAL HOUR 


Už za pár měsíců dorazí další pokračování oblíbené série 
Rainbow Six, ze které máme zatím tento jediný screenshot. 
Ubisoft slibuje (snad u vědomí nedostatků Lockdownu), že se 
tvůrci vracejí ke kořenům série — tedy k dosti náročné a realis- 
tické taktické akci. 


PERFECI (1 
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PRED EO 


BEATMANIA 

Rytmická akce jednoduchým způsobem simulující práci Dle byla 
na PSone značně populární. Po všech těch tanečních hrách nyní 
přichází Konami s Beatmanií na PS2. I tentokrát bude možné hrát 
jak pomocí Dual Shocku, tak s použitím speciálního ovladače. 


V Evropě se série Karaoke Revolution krčí ve stínu SingStaru, ale 

v USA se jí daří velice dobře. Snad i proto v Konami vsadili na 
žánrový speciál, kde hráči mohou zkusit pěvecké štěstí jako hvěz- 
dy country muziky. Kovbojský širák není v ceně. 
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v/ 
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STREET FIGHTER ALPHA ANTHOLOGY 


Fanoušci retro her mají v poslední době žně. Po všech různých 
kolekcích vyjde antologie série Street Fighter Alpha (pět arkádo- 
vých hitů v jednom). Jde samozřejmě o staromódní 2D bojovku, 
ale vezměte v potaz, že celkem se her značky SF prodalo již 27 
milionů kopii! 


Na malé hráče cílí videoherní adaptace animovaného filmu 
Strašpytlík. Očekáváme tradiční a snadno ovladatelnou plošinovou 
adventuru s vystrašeným kuřátkem v hlavní roli. Na trhu by se hra 
měla objevit právě v těchto dnech. 


MONSTER HUNTER 2 


Po Monster Hunter Freedom na PSP následuje regulérní pokračování 
hry pro PS2. Opět půjde o směs akce a lehkého RPG, ve kterém hráči 
loví hrůzné příšery v otevřené krajině. Novinkou by mělo být střídání 
dne a noci, což bude mít významné důsledky i pro hratelnost. 


E Z 


"1:97 


Po dlouhé době o sobě dala vědět nádherné vypadající akční 
adventura Okami, a to prostřednictvím nových obrázků. 
Promptně jsme oslovili Capcom, zda je již známo datum vydání. 
Dostalo se nám jen nekonkrétní odpovědi: pozdní jaro nebo rané 
léto 2006. 


z těch dříve oznámený: de často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrá 
vydáních 0PS2 samozřejmě vrátíme mnohem obšírněji. 


Jako taková putuje tato stránka do tiskárny až na posledním místě. K většině zde uvedených her se v pří 
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KALENDÁŘ 


První půlka roku 2006 


24: The Game 

Ape Escape 3 

Atelier Iris; Eternal Mana 
Castlevania: Curse Of Darkness 
Commandos Strike Force 
Drakengard 2 

Driver Parallel Lines 

FIFA Street 2 

Final Fight: Streetwise 

Fight Night Round 3 

Full Spectrum Warrior 2: Ten Hammers 
Ghost Recon: Advanced Warfighter 
Key Of Heaven 

Metal Gear Solid 3: Subsistence 
Monster Hunter Freedom 
Onimusha: Dawn Of Dreams 
PES Management 

Splinter Cell Double Agent 
Splinter Cell Essentials 
StarCraft: Ghost 

State Of Emergency 2 

The Godfather 

Tomb Raider: Legend 


Dragon Ouest VIII 
Hitman: Blood Mone 
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MOS PLAYSTATION 2 PSP: 


VYDAVATEL 
akce Sony 
plošinovka Sony 
RPG KOEI 
akční adventura Konami 
FPS Eidos 
akční adventura Ubisoft 
městská akce Atari 
sport Electronic Arts 
bojovka Capcom 
sport Electronic Arts 
strategická akce THO 
akce Ubisoft 
akční adventura Sony 
akce Konami 
akční adventura Capcom 
akční adventura Capcom 
sportovní strategie © Konami 
akční adventura Ubisoft 
akční adventura Ubisoft 


akce Blizzard Entertainment 
akce Playlogic Entertainment 


městská akce Electronic Arts 
akční adventura Eidos 


VYDAVATEL 
akční adventura Sony 
RPG Sguare-Enix 
akční adventura Eidos 


m 
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Jaws Unleashed 
Pilot Academy 
Sonic Riders 


Rogue Trooper 
Rugby 06 
Urban Chaos: Riot Response 


Superman Returns 
Tourist Trophy 


ZBYTEK ROKU (VYBRANÉ TITULY) 
Ace Combat Zero: The Belkan War 
Battlestations: Midway 
BloodRayne 2 

Bully 

Evolution GT 

Final Fantasy Vll: Dirge Of Cerberus 
Final Fantasy XII 

Forbidden Siren 2 

Hellboy 

Infected 

Juiced: Eliminator 

Kingdom Hearts II 

Killzone: Liberation 

Me A My Katamari 

OutRun 2006: Coast 2 Coast 
Phantasy Star Universe 
Radiata Stories 

Rogue Galaxy 

Ryu Ga Gotoku 

Scarface 

Sensible Soccer 

Super Monkey Ball Adventure 
Syphon Filter: Dark Mirror 
Talkman 

The Da Vinci Code 

The Movies 


akce 
letecký simulátor 
závody 


letecká akce 
akční strategie 
akce 

akční adventura 
závody 

akce 

RPG 

akční adventura 
akce 

akce 

závody 

RPG 

akce 

akce 

závody 

RPG 

RPG 

RPG 

městská akce 
akční adventura 
sport 
plošinovka 

akce 

slovník 
adventura 
strategie 


Majesco 
Rising Star 
Sega 


VYDAVATEL 
Eidos 
Electronic Arts 
Eidos 


VYDAVATEL 
Electronic Arts 
Sony 


VYDAVATEL 
Sony 

Eidos 

THO 
Rockstar 
Black Bean 
Sguare-Enix 
Sguare-Enix 
Sony 
Konami 
Majesco 
THO 
Sguare-Enix 
Sony 
Electronic Arts 
Sega 

Sega 
Sguare-Enix 
Sony 

Sega 
Vivendi Universal 
Codemasters 
Sega 

Sony 

Sony 

2K Games 
Activision 


Vážení čtenáři, Vánoce a zima jsou vhodný čas pro fotografování, a tedy i pro soutěž. 
I tentokrát můžete v průběhu ledna a února svoje fotografie uveřejňovat a hodnotit 


1. Tuzemsko (foto 
2=Zahraničí: (fotografie ze zahraniči 


1 Station 
Fotografie u OFICIÁLNÍ magazín-Cz 
Uzávěrka soutěží 


Těšíme se na vašč 


VOGELBUR A ť 
COMMUNICATIC 


PURSUIT FORCE 


Máš na to se stát členem Pursuit Force? Uděláš cokoliv, abys zastavil zločince... 

i kdyby to třeba znamenalo použít metody překračující policejní pravomoce? 

Až budeš viset za jedoucími vozidly tvrdě bojuj, uhýbej kulkám, vzepři se gravitaci a uprostřed honičky 
přeskakuj z auta na auto, to vše proto aby spravedlnost zvítězila nad pěti nejhoršími gangy města Capital City. 
Pursuit Force"“ ©2005 Sony Computer Entertainment Europe. Vydáno u Sony Computer Entertainment Europe 


Vytvořilo Bigbig Studios Ltd. Pursuit Force je ochranná známka Sony Computer Entertainment Europe. Všechna práva vyhrazena. 
„Ad“ a, >=" jsou ochranné známky nebo registrované ochranné známky Sony Computer Entertainment Inc. Všechna práva vyhrazena 
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VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STARMAN 


VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM M 


NEJŽÁDANĚJŠÍ 


Jen váš názor rozhoduje tom, kterých pět 
her se dostane do této rubriky. Následující 
žebříček vznikl součtem došlých hlasů (SMS) 
a výsledků online ankety (vvvvwv.ops2.cz). 
Období: 18. ledna — 1. února 2006 


1 mas 3: SUBSISTENCE 


3 THE GODFATHER 


© 


(STR. 022) 
L; TOMB RAIDER: LEGEND 


(STR. 020) 


HLASUJTE! 

Ovlivnit pořadí pěti nejžádanějších her 
v rubrice Monitor můžete dvěma způ- 
soby. Buď hlasujte v online anketě na 
Wwww.ops2.cz, nebo využijte pohodl- 
nou možnost zasílání SMS (podrobnosti 
na této stránce) a získejte šanci vyhrát 
něco hezkého. Součet došlých hlasů 
ovlivní skladbu rubriky Monitor 

ve 49. vydání 0PS2, 


METAL GEAR SOLID 3: 
SUBSISTENCE 


SNAKEU, SNAKEU, DO ROKA A DO DNE... 
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DRIVER: PARALLEL LINES 


Jedna mise z roku 1978, druhá z roku 2006 — na vlastní oči. 


THE GODFATHER 


Děsivý Brando přes celou stránku a první náznaky hodnocení. 


TOMB RAIDER: LEGEND 
Napětí vrcholí, podaří se Laře návrat na vrchol? 
Zažene katastrofu? 


JAWS: UNLEASHED 
Žralok bílý, někdy zvaný též lidožravý. 
Podívejte se na svět jeho očima. 


PROJECT ZERO 3: THE TORMENTED 


Článek jsme svěřili redaktorovi, který si vždycky přál 
být spíše fotografem. 


JACKED 


Primitivní a přesto zvláštním způsobem zábavná závodní akce. 


AEON FLUX 


Zamkněte dveře na tři západy, nedovolte topmodelce, 
aby se dostala na vaší PS2. 


FIFA STREET 2 
Ošoupané kopačky, trendově otrhané tepláky a úžasné 
frajeřinky s míčem. 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


„Hezká motorka. Beru!' 


ATARI | REFLECTIONS | SEVEN M | 


PARALLEL L 


KIDE, TYS TO PĚKNÉ ZVORAL... 


> Býval jsi frajírek s hárem, který si vozil zadek ve sportácích 


a kličkoval křižovatkami zločinu jako vyhlášený machr přes 
řízení. Dneska jsi pomalu troska, sešlý věkem, s hořkostí 
v očích a osmadvaceti lety strávenými v lochu. Obrali tě o mládí, radost 
a možnost dokázat něco fakt velkého. Chtěl jsi být pánem světa, topit se 
v ženských a penězích a místo toho začínáš jako starý chlápek znovu od 
nuly. Jsi všem k smíchu, Kide. Ubohý Kide. 

Svádí to, svádí. Nezlobte se, ale nemůžeme se ubránit paralele k re- 
álnému životu studia Reflections: pěkně jste to zvorali, chlapci. Byli jste 
nadějní, kráčeli jste od jednoho videoherního úspěchu k druhému jako 
vyhlášení machři automobilových akcí. Ale pak přišel Driver 3 a karta se 
obrátila. Mohli jste se topit v úspěchu, ale teď musíte začínat od nuly 
jako usmrkaní holobrádkové. Jste všem k smíchu, ubozí Reflections. 

Po dvou úspěšných Driverech přišla katastrofa, jejíž rozměry byly 
0 to větší, oč ostřeji byla trojka sledována médii a fanoušky. Nějaký 
freudovec by v příběhu Parallel Lines možná skutečně objevil snahu po 
sebereflexi Reflections. Udělali obrovskou chybu, vypili kalich hořkosti 
až do dna (žádné podmínečné propuštění za dobré chování) a teď musí 
znovu bojovat o ztracenou důvěru. Zachrání Parallel Lines dobré jméno 
Drivera? Nepochybujte o tom, že Reflections ví, co je tentokrát v sázce 
= druhý debakl by už nevydýchali, byl by nadobro konec. My jsme tu 
od toho, abychom posoudili, jak zodpovědně se nevyhnutelného úkolu 
zhostili. Vyzkoušeli jsme si dvě mise — jednu z daleké minulosti, druhou 
ze žhavé současnosti. 


kl 


ARNDNÁN 


NA POLOVIČNÍ ÚVAZEK 


Schází ván vám peníze. Vydělat si lze na 
závodech. 


Jedna z nejlepších vlastností nového Driveru 
je jeho „zákysuvzdornost“. Vedle mnohem 
volnější struktury misí a možnosti plnit je 
podle vlastního gusta by zárukou plynu- 
losti postupu měla být možnost odskočit 

si k vedlejšímu zaměstnání. Jako bokovku 
můžete vzít třeba dráhu nájemného vraha, 


vymahače dluhů, okruhového závodníka, 
jezdce destrukčních derby a zloděje aut na 
objednávku. V každé „minihře“ máte k dis- 
pozici tři úrovně obtížnosti. Nejde přitom 

o samoúčelnou zábavu, nýbrž o způsob, 

jak si vydělat dost peněz, značně vylepšit 
vlastní vůz, a usnadnit si tak život v hlavním 
režimu. Na papíře to zní skvěle, 


WWW. DRIVERPARALLELLINES.COM 


MINULOST 


Jak si tak Kid vykračuje Central Parkem za letního dne roku 1978, vší- 
máme si nostalgické atmosféry New Yorku. Právě letí zvonové kalhoty 
a legíny, vzduch je prosycen vůní retra. Vtom mu začne v kapse pípat 
pager. Je to vzkaz od jednoho z našich kamarádíčků — pasáka v sameto- 
vém kvádru jménem Slink. Zadává nám další misi: jeho známý se dostal 
do basy a naším úkolem bude trošku zmáčknout jednoho bachaře 
(který čirou náhodou prodává svoje auto) za účelem shromáždění 
podkladů k následující osvobozovací misi. Hrubého násilí nebude třeba, 
bohatě bude stačit divoká zkušební jízda s plešatým poldou na místě 
spolujezdce. Bachař bude tak vystrašený, že by prásknul j svoji máti. 
Divoká jízda, to šlo Driveru vždycky nejlíp. Ten pocit, když dupnete na 
plyn a vezmete s sebou pár poštovních schránek a kus plotu, je naprosto 
charakteristický. Trošku jsme vyšli ze cviku a brzy se dočkáváme první 
nechtěné havárie. Máme tak příležitost premiérově okusit novinku 
zvanou „nátlaková kamera“ — drsnou zpomalovačku, ve které je stále 
možné s hrůzou v očích řídit automobil (samozřejmě se to okouká 

a naštěstí to je možné vypnout). Bum! Náraz ukrajuje značnou část 

z ukazatele Kidova zdraví. Nu co, bachař bude aspoň dřív zpívat. Po 
šesti prudkých smycích a obroušení několika protijedoucích vozů náš 
pasažér vykoktá, co jsme chtěli slyšet, informaci o střídání strážců a nej- 
vhodnějším zadním vchodu věznice. Mezitím jsme však probudili policii 
zletargie, a tak je třeba vytasit staromódní revolver a prostřílet si cestu 
do zapadlých koutů velkoměsta, kde se Kidova stopa snadno ztratí. 


SOUČASNOST nV 


roce 2006 je New York docela j jiné. město — Ulice j jsou na! blýs c 
opu v kšiltoýkách z a a štětky si oblíbily těsné kožené kalhoty. = 
a tu prudkou změnu dívá stejnýma očima jako my. Ocitl 


bradkou a vestičkou vypadá sice pořád jako hipík, 
tydlých idealistů najdete mezi muži středního věku 
dost i dneska. Jestli ho měl vězeňský systém napravit, pak totálně 
selhal. Kid se vrací na zločineckou dráhu, nabízí službu podsvětí 

a jde chladnokrevně za svým cílem (kterým už není bohatství, 

ale pomsta). Zabzučí mobil a ozývá se jakási Maria (nejspíš pěkně 
vychytralá prostitutka s dlouhými prsty a nemalými ambicemi) 

s novým úkolem. Máme za úkol doprovodit ji na riskantně vypada- 
jící cestě a v případě nebezpečí ji ochránit před zlými pány, kterým 
prý šlápla na kuří oka. 

Situace se vyhrocuje hned na první křižovatce. Z ničeho nic se 
na náš krásný mercedes přilepí dvě dodávky nacpané hrdlořezy se 
zřetelným úmyslem zabíjet. Naštěstí máme po ruce pár spolehli- 
vých triků. Například automaticky se nabíjející brokovnici a neprů- 
střelná skla, která jsme si chytře pořídili před nedávnem v Rayově 
kšeftě s náhradními-díly. A jelikož je nový Driver plně soustředěn 
na automobilovou akci, rozhodně není vhodné vystupovat. Stačí 
stlačit a a Kid se i s bouchačkou nakloní z okénka. Pohyb pravým 


plo lolololldadalldololh 
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Vuchází zal 


dob 


terý Kid najíždí, 
žijete při průniku 


Anton, n 
později 
do věznice. 


TEHDY A TED 


Staré zlaté časy? 


TEHDY: Elegantní, aerodynamické sportovní 
vozy, hladové káry a rádobyharleye — ovšem 
bez ofiko licencí, tak se připravte na modely 
typu Coyote a Melizzano. 


TEHDY: Pohodové, děravé koblihy žvýkající 
měkoty, které vás nechají jít, když zjistí, že 
pocházíte z ubohých sociálních poměrů. 


TEHDY: Košile se špičatými límci, těsná saka, 


dlouhá hára - je to, jako kdyby na ulicích probíhal 


večírek celebrit a vy jste si zapomněli pozvánku. 


TEHDY: Příjemné rádiostanice — Lou Reed, 
David Bowie a Stevie Wonder projasní každý 


den, i když vás zrovna pronásleduje dodávka 


po střechu naložená grázly. 


analogem pohodlně přepíná mezi jednotlivými cíli-a.(83 spouští 
masakr..Stačí párkrát opakovat postup a je po starostech. Je Vidět, 
že staré řemeslo máme stále v krvi. 


TEHDY: Pomalu se nabíjející archaické 


kanóny (Kidův oblíbený revolver kope jako 
Jackie Chan), ale auta lze zničit pouhými 
Šesti výstřely. 


Malinko znepokojující byla pro nás obtížnost misí (30% zdrávíma 
každý náraz se v tomto typu akce zdá být příliš). Ovšem mnohem ; 
moudřejší budeme až po důkladném prozkoušení v rámci recenze / 
v příštím čísle OPS2. B JS 


monitor 


DVĚ MISE, DVĚ PŮSOBIVÉ ukázky za volantem. 
Pokud nebyly výjimečně dobré a zábavnou úro- 
veň si udrží i hra jako celek, můžete se těšit na 


Vítejte v Kidově bytu. Pod ním © 
se šikovně nachází autodílna, 


PlayStation; 


P 
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slavný comeback Drivera mezi nejprominentnější 
videohry současnosti. 


dd RANNÍ h lalok 


ms e875 6. 7 8 39 


TRARNNNNÍ 


Vy jeden nenapravitelný nostalgiku, dneska je všechno mnohem lepší! 


TEĎ: Americky namachrované koráby, 
monstra s pohonem na čtyři kola, brutálně 
rychlé motocykly. Krása. 


TEĎ: Agresivní, nekompromisní sociopaté, 
kteří se vysloveně vyžívají v tom, když při 
službě mohou někoho odprásknout za 
odhozený nedopalek. 


TEĎ: Na hlavách dredy, na tělech vesty 
s desítkami kapes a na nohou kosmické 
botasky. Kam se poděl veškerý šarm? 


TEĎ: Mix techna a indie kytarovky zahrnuje 
obskurní seskupení (kapely jako VHS nebo 


Beta) i hitovky posledních let (0h My God od 
Kaiser Chiefs). 


TEĎ: Efektivní vražedná technika vyrobená 
v Německu. Schází jí sice estetická hodnota 
starého koltu, ale taková už je dnešní doba. 
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THE GODFATHER 


MAMMA MIA... VÍC NÁSILÍ NEŽ V GTA! 


> Právě jste ránou do čelisti skolili okouzlující dámu. (o uděláte? 


a) Pomůžete jí na nohy a dáte jí loktem rovnou do zubů, 

b) zaleknete se přibližujícího se kvílení sirén a potichoučku 
se vytratíte, nebo c) provinile se podíváte na svoje ruce a položíte si 
otázku, jak je tohle vůbec možné? Počkejte, neodpovídejte ještě. The 
Godfathertotiž začíná jinou otázkou: Přejete si zhlédnout předehru? 
Samozřejmě že ano, přece nechcete kmotříčka zklamat hned v první 
sekundě. Následuje střihová scéna, ve které to sympaťák s elegantním 
knírkem pořádně schytá — zůstane ležet v tratolišti krve na chodníku 
s nějakými dvaceti průstřely. Pak poprvé uvidíte sebe sama — malého 
klučinu se slzami smutku a zuřivosti v očích. Don Corleone vás obejme 
kolem ramen a nezaměnitelným hlasem Marlona Branda (imitátor) 
slíbí, že jednoho dne se dočkáte pomsty. Chce to jen trochu trpělivosti, 
asi tak deset dvanáct let, než z vás vyroste pořádný chlap, Ten muž byl 
totiž vaším otcem... 

Tak to bychom měli předehru. Další obrazovka patří editoru postavý 
již dospělého hrdiny, zde zvanému „Mob Face" Jde o šíleně promakaný 
nástroj pro výrobu typického Taliána. Můžete si na milimetr nastavit 
délku kotlet či zvolit počet jizev a mateřských znamének. Pokud jste 
náhodou Petr Bulíř, můžete jej vytvarovat k obrazu svému. Máte-li však 
nordické rysy a blond deku, editor vás cíleně usměrňuje k vytvoření 
typicky jižanského obličeje. Po této dosti zábavné proceduře následuje 
pravé intro. Střihová sekvence představuje význačné členy rodiny 
Corleone, mezi jinými jejich nejmohutnější gorilu, Lucu Brasiho. Záhy 
k němu budete přidělení a je jasné, že vám zadá úvodní sérii úkolů, 
Názorně vám ukáže, jak nakládat s holýma rukama: (io zacílí soupeře, 
zatímco pomocí pravé páčky rozdáváte rány pěstí ve stylu Fight Night 
= přičemž V tomto. boxerském ringu jsou přípustné i hlavičky, kolínka 
a lokty, Pokud zároveň stlačíte €Ď, chytáte zacíleného soupeře pod 
krkem, přičemž do něj můžete nadále bušit, drsně jím zatřástomebo jím 
praštit o pevný objekt, Můžeme-li soudit z ukázky (dorazilo k náfňimové 
demo, alé stále ne kompletní-hra), bojový systém patří mezi nejsí 


stránky Godfathera. Ovládá se naprosto instinktivně a skýtá robustní 3 kariéra 
uspokojující pocit. m ali án 

Náprosto špičková je podle očekávání rovněž kvalita namluvení hi První dů hry The a 
(zrovna posloucháme Brasiho, jak trousí další tipy, vysvětluje způsob V rozmezí let = her se odehrává 


je 1955, 
používání mapy, podtrhuje nutnost pravidelně ukládat na určených Budete mít tedy 


místech a vybírat výpalné) 


„MUSÍ SE TĚ BÁT!“ 


Vy, kdo znáte filmovou předlohu — tedy první díl ze série Kmotr 

od režiséra Francise Forda Coppoly, víte (pozor, prozrazení děje!), že 
Brasi nebude žít dlouho. (o byste řekli tomu, účastnit se.osobně oné 
nezapomenutelné scény v potemnělém baru, kdy tlustocha udusí 
drátem? Řekli bychom, že je to naše nejoblíbenější smrtelné chroptění 
vdějinách filmů. Nicméně dlouho tam zevlovat nemůžete, pokud je 27 z: 
VE O EE EHM ZE RODINNÝ KRB CORLEONOVÝCH 
nasednout do prvního auťáku a šlápnout na plyn. A když už sedíme za ; 


volantem, pojďme si říct něco,ořízení. Vozy jedou sice rychleji; než by Představujeme hlavní postavy příběhu filmového Kmotra. 


VITO CORLEONE FREDO CORLEONE SONNY CORLEONE TOM HAGEN MICHAEL CORLEONE 
Kmotr osobně, neza- Fredo je prostředním Patrně nejlepší role Hagen, s gus- Největší záhada herního 
pomenutelně zvěč- ze tří Vitových synů, kariéry Jamese tem zahraný projektu The Godfather. 
- = " něný Marlonem Zahořkl poté, co ho Caana, nikdy nebyl Robertem co bude stou vůbec 
Brandem (kapesník v rodina přeskočila ve přesvědčivější než  Duvallem, je nejdůležitější posta- 
7 ústech). Don Vito je prospěch nejmladšího jako prchlivý prvo- hotova vou? Víme, že Michael 
“ moudrý, avšak nelí- Michaela, ale všichni rozený syn Vita Corleoneho. pob Vita Corleoneho v příběhu chybět nebude, 
tostný patriarcha mafiánské © chápou, že na vůdčí roli Jeho vznětlivá povaha vyko- © (dozvíme se, že má němec- © avšak EA rozhodně nesměli 
rodiny. Poté, co byl na rodné © nemá dostatečné schopnosti. © pala Sonnymu hrob: ostatní © ko-irské předky) a zastává použít hlas ani podobiznu 
Sicílii zavražděn jeho otec, Ve druhém dílu se Fredo rodiny se rozhodly, že je příliš funkci rodinného právníka © Ala Pacina. Proč? Důvody 
stěhoval se jako malý kluk stěhuje do Las Vegas, aby pra- nebezpečné, aby někdo takový a consigliereho (to jest jsou neznámé, ale zdá se, že 
Hester St. kvůli bezpečí do New Yorku. © coval u majitele kasina, Moe © vedl Corleonovy, a připravili na důvěryhodného rádce). Pacino už předtím podepsal 
Zde začínal od pikyavdo- © Greena. Nechytil se dokonce © něj smrtící past. Scéna, kdy je Sonny zpochybní jeho exkluzivní smlouvu s Vivendi 
K spělosti se vypracoval na ani tam (neustále se opíjel vrtán desítkami kulek na © odvahu v ozbrojeném boji na účasti na 4 podle filmu 
. = 5 : mocnou postavu zdejšího a údajně „skotačil se dvěma ním mýtě, bude ve hře © proti ostatním rodinám, když  Zjizvená tvář (podoba, nikoli 
oavboěl č 0 one AM ; podsvětí. hosteskami najednou!“) á. prohlásí, že se nehodí na hlas). Vhvězdné sestavě EA 
o okolní předměty. HD „válečného consigliereho“. © citelně schází. 
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The Godfather je s pře- 
hledem nejbrutálnější 
hrou Electronic Arts. 


px" E OPET, 


Dřevěné bedny... už 
jsme se báli, že budou 
chybět. 


březen 2006 


SETKÁNÍ PĚSTI 
S OBLIČEJEM 


Mlácení do lidí prý zvyšuje 
vaši úctyhodnost. 


: mu Ž TOMB RAIDER: LEGEND 


DUO IDENTICKÝCH HER MÍŘÍ 
NA KONZOLE PLAYSTATION 


VYDAVATEL EIDOS | VÝVOJ CRYSTAL DYNAMICS 
DISTRIBUTOR CENEGA | WEB WWW.TOMBRAIDER.COM 


TR: Legend by konečně měl nabídnout 
moderní ovládání na úrovní 21. století. 


Stačí se ke komukoliv přiblížit a podržet Cia. 
Pak pohybujte pravým analogem a začnete 
rozdávat nepříjemné rány. 


Nyní stlačte (3 a chytíte je za límec, což má 
za následek ještě šťavnatější údery. Pokud 


se slušelo na káry ze čtyřicátých let, ale není to žádné GTA. Působí spíše 
prakticky než vzrušujícím způsobem. Ovládání aut je jinak dosti jed- 


ra, „„noduché, A něco podobného můžeme říci i o střelbě — i když možnost 


přesného zactení na různé části těla se nám docela líbí. 

Takže jse mánulicích Nevy Yorku, za které si architekti hry zasluhují 
jednoznačnou chválu. „Hraje se tu o všechno- cílem designérů bylo 
vystihnout atmosféru légendárního filmu, Sépiové hnědý filtr a všechny 
detaily slouží tomuto účelů výtečně. 

Ale když se kouknete za hezkou fasádu, objevíte bohužel nějaké 
ty trhliny: The Godfather je očividně projekt vznikající pod nesmírným 
tlakem. Ten pramení hned z několika faktorů. Z faktu, že jde o průlo- 
movou oficiální licenci filmové klasiky. Dále z hromady peněz investo- 
vaných do vývoje a záplacení hollywoodských hvězd. A v neposlední 
řadě i ze skutečnosti, že jde o první vážný pokus Electronic Arts vstoupit 
do vod městské akce zaměřené na dospělé publikum. 

Tlakem lze vysvětlit důvody, proč tvůrci vsadili na tolik hratelnost- 
ních prvků a mechanismů, které byly odzkoušeny a prověřeny v jiných 
titulech EA. Někdy to trošku leze na nervy, například potřeba neustále 
hráče odměňovat body, jimiž lze něco — cokoli - odemknout. Jistě, 

v závodní arkádě, jako je třeba Burnout, nikoho neruší, když dostanete 
čtyři nové auťáky za třetí místo v-zahřívacím kole. Ale nekonečný proud 


byste se chtěli bránit, pamatujte si, že stačí 


stlačit ©. 


Lafayette St. 


Zdá se, že má dost. Ne, děláme si srandu. 
Zvedněte ho levým analogem na nohy a vy- 
zkoušejte si na Wá břichu je kolínek. 


Hotovo, ale zvýšená úroveň „žáru“ zname- 
ná, že se budete muset zdekovat dřív, než 
dorazí chlupatí (nebo vás přemůže trapnost 
celé té situace). 


herních informací valících se na vás v Godfatherovi (+200 Žáru! +100 
Úcty! +150 Pomstychtivosti!) působí nepatřičně a zásadním způsobem 
narůšůje kouzlo hrubozrnné kinematografie sedmdesátých let, Ještě 
větší problém máme se záležitostí, na kterou jsme poukázali na začátku 
(skvělá sraf ikaf a pnimace to jenom zhoršují). Jistě, pokud se poflakujete 
ho kolemjdoucího a vymlátit z něho duši. Ale jde to celkem beztrestně 

a to není způsob, jakým by se choval normální člen mafiánské rodiny ve 
čtyřicátých letech, alespoň ne ti z rodiny Corleone, jak je vykreslili autoři 
slavné knižní afilmové předlohy. Tady, zdá se nám, si nechali v EA vnu- 
tit karty, které rozdalo Grand Theft Auto. 8% TC 


monitor PlayStation;e 


tali 0n:C 


trovsky naýodlitátmostéru a z každé jeho složky 

jsou cítit obrovské investice. Určitě lepší než True k 
Crime, ale na náš vkus se příliš zpronevěřuje 

předloze. 


MÁME SMÍŠENÉ POCITY. 7he Godfather'tirmí mis- z 
( Ci 


vý 


č“ i 3 


V minulém vydání 0PS2 jsme zveřejnili první PSP scre- 
> enshot Tomb Raider: legend, nyní nastal čas ozřejmit, 
čím se velká PS2 verze liší od té miniaturní handheldové. 
Vážení přátelé, ničím! Tedy pře: řečeno, liší se jen velice málo. 
Podle toho, co jsme zatím viděli, je z grafického hlediska PSP verze 
295% srovnatelná s hrou pro PS2. Co se týče obsahu hlavní části 
hry jsou pak obě naprosto identické. Díky totální kompatibilitě 
bude Tomb Raider: legend první hrou, kterou bude zcela jedno- 
duše „synchronizovat“ mezi PSP a PS2. Jinými slovy: rozjedete 
kupříkladu třetí úroveň doma, a než půjdete spát, si ji uložíte. 
Druhý den ráno stačí si pomocí USB kabelu pozici přetáhnout 
na PSP a v terénu pokračovat přesně od místa, kde jste skončili. 
Řekněme, že se na PSP propracujete do poloviny čtvrté úrovně. 
Jakmile budete doma, znovu si přenesete pomocí USB pozici na 
PS2 a jedete dál. 
Z hlediska ovládání se PSP verze legend liší pouze automatic- 
kou kamerou (chybí druhý analog), zato nabízí celou řadu exklu- 
očítáme s wi-fi multiplayerem, ale přesnou 
povahu těchto módů zatím neznáme. Bohužel se však nesplnilo 
to, v co jsme všichni tajně doufali, že by jako bonus mohla PSP 
verze obsahovat kompletní první díl dnes již legendární hry Tomb 
Raider. Na druhou stranu, jak možná víte, je v přípravě další TR 
hra pro PSP, která právě bude mít vzpomínkový charakter. Recenzi 
TR: legend zveřejníme v 0PS2 již velice brzy! [i LH 


I po tolika letech má stále 
ten nejhezčí zadeček mezi 
videoherními kočičkami. 


zz C 


typu Angel Of Darkness neunesli 
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APPALOOSA | V JEDNÁNÍ | videoher úplně p py světě 
Před lety mohli zahrát jeji č jstesi —— 


„Simul, 
P Je jasné, že Son 
úrovní. Autoři došli m = 
Pozn, 
kino dame Nene víc 2 


O 


Bleskové podmořské safari. 
Zakousnutý člověk to asi- 
neocení. 


ZEPTÁME SE VÁS: MĚLI JSTE NĚKDY ŽRALOKA V HLAVĚ? 


jste žralok. Ano, takový podivný nápad se vylíhl ve studiu 

Appaloosa (samotné jméno je divné), když přemýšleli, jak co 
nejlépe zpracovat film Čelisti do hry. Hrát za člověka, který žraloky chytá, 
nepůsobilo dostatečně tažně — rybářské simulátory zkrátka nefrčí. A tak 
jsou role prohozeny, hrajete za žraloka a žerete všechno. Když pod vir- 
tuálními zuby masožravého démona praskají kosti a ječí zakousnutí lidé, 
zjistíte, že chcete víc. Většího žraloka. Více lidí. Více zubů. 

Podmořský život je bohatý a pestrý. Žralok je jeho korunovaným 
králem a může ho celý sežrat, což je ve hře velmi dobře podchyceno. 
Paleta sežratelných věcí je neskutečná — celých sedmdesát typů pokrmů! 
Nejlákavější součást jídelníčku tvoří lidé — jejich nohy a ruce pod hladi- 
nou vypadají jako párky a vyzývají k zakousnutí, stejně jako jejich pejsci, 
které hra také nabízí. Jídelní menu je kořeněno maličkými rybkami, 
krevetami nebo mořskými okurkami. Jako předkrm slouží barakudy, 
pirani a všeobecně populární tučňáci. Je nutné přiznat, že při hraní 
preview verze jsme u zakrnělých ptačisek z polárních ledovců zůstávali 
nejdéle — chytat je jako motýly je prostě hrozně zábavné. Náš šéfre- 
daktor potom dokonce chodil po restauracích a sháněl steak z tučňáka. 
Občas se v modročerných hlubinách oceánu objeví velká potvora, jako 
konkurenční žralok, nebo kosatka. Překvapení: nezačnete se pářit, ale 
žrát navzájem. Jinými slovy: pestrá strava je základ vyváženého jídelní- 
ho programu. 

Když byla hra poprvé oznámena, 
předpokládalo se, že krev nebude hlav- 
ním vizuálním lákadlem, protože se pod 


p Žraloka v hlavě? Hraje vtom Olda Kaiser? Ne. Jde o hru. A vy 


P> 


Da 


“ 


> 


vodou rychle rozplývá. Omyl. Unleashed je velmi krvavou 

hrou, které většina klasických akčních mlátiček nesahá po břišní plout- 
ve. Díky speciálnímu enginu je po uchopení kořisti možné sledovat, jak 
odpadávají jednotlivé kusy a krev proudí všude kolem. Zejména u lidí 
je parádní ukusovat jednu končetinu po druhé. Jakmile ale člověka 
pustíte s ukousnutou nohou, bude se snažit uniknout máváním zbylými 
končetinami a zanechávat za sebou trajektorii krve. 


SEŽRAL MI HARPUNU! 


0 žralocích se říká, že jsou „popelnicemi oceánu“ Sežerou všechno, nezá- 
visle na původu. A Jaws Unleashed na to nezapomněla. Se svým šedo- 
stříbrným žraločím torpédem můžete drtit rybářské lodky, ponorky, nebo 
je dokonce rozmlátit pravidelným narážením tupým čenichem — takzvaný 
čenichovací styl útoku. Žralok může vyskočit z vody a popadnout zbloudilé 
výletníky, nebo ukousnout kus člověka na jachtě. Lesendární skok na 
palubu lodě z filmu Čelisti je tu samozřejmě také. Pakliže jste zasažení har- 
punou z vrtulníku, můžete celý stroj stáhnout pod hladinu. S velkým 
bílým žralokem se nežertuje! Shrňme to celé dvěma slovy: 

destruktivní peklo. Dokonce jsme viděli, jak si žralok 

pohrává s potápěčskými klecemi. 
To byla taková příjemná křupka pro „ 

žraločí čelisti, stejně jako bude celá 

hra pro nás, hráče. 


BUDEME POTŘEBOVAT VĚTŠÍ LOĎ... 


Ti naivní savci si myslí, že tuhle bitvu vyhrají. 


Polonahý typ se šortkami před- 
stavuje příjemnou odpolední 
jednohubku. 


Pár zásahů z téhle pušky vám 
chuť rozhodně nezkazí. 


OK, tak tohle je fakticky velká tlama. 
Dimenzována tak, aby sežrala 
i tlustého plážového Američana. 


Parádní dřevěná paluba s do- 
statkem prostoru, abyste se na 
ní vyvalili. 
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METAL GEAR SOLID 3: 
SUBSISTENCE 


HADÍ COMEBACK 


a? 


Nedá se říct, že by se 
Snake schoval dobře, 


Příznivci Metal Gearu jsou jistě už natěšení na brzké vydání 
ý rozšířeného vydání MGS 3 s podtitulem Subsistence. V minulých 
y 0PS2 jsme se již podrobně věnovali obsahu tří DVD (!), která 
bude toto vydání obsahovat. Víme tedy, že hlavním tahákem hry bude 
bd přídavek onlinového multiplayeru. Bohužel jde o bonus pro běžného 
; českého hráče nepoužitelný. Co tedy dál? Příběhový režim Snake Eater si 
nyní budeme moci zahrát v novém kamerovém systému ve stylu klasické 
third-person akční adventury. Objeví se i nová úroveň obtížnosti a řada 
dalších bonusů. Jako nejzajímavější se však jeví DVD Existence obsahující 
tříhodinový film, který pomocí herního enginu dopodrobna vypráví 
události. Ohledně dostupnosti tohoto disku však panuje určitá nejistota. 
Oficiální anglické stránky jej sice uvádějí jako pevnou součást Subsistence, 
ale americká pobočka Konami již ohlásila, že budou k dispozici pouze 
vlimitované edici hry, zatímco ta běžná nabídne pouze dvojici herních 
DVD. Uvidíme, jak na tom bude Evropa. (o se týče Metal Gear Solid, byla 
evropská nabídka často nejbohatší, takže doufáme, že se nám Existence 
dostane do rukou bez problémů. 

Zajímavou novinkou je též chystané vydání dokumentárního filmu 
Metal Gear Saga Vol. 1 (potvrzeno zatím jen v USA). Tento disk by měl 
nabídnout mimo jiné půlhodinový příběh, který má osvětlit souvislosti 
mezi všemi pěti vydanými hrami (pro Nintendo, PlayStation a PS2). Vedle 
toho na disku najdete rozhovory s Hideou Kojimou a dalšími tvůrci. Autoři 
rovněž slibují, že poodhalí řadu novinek týkajících se připravované Metal 
Gear Solid 4: Guns Of The Patriots na PlayStation 3. [i FDS 


Příběhový režim viděž 
nýsnovou, přehled- 
nější kamerou. 
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A NA ZÁVĚR... 


Hra se žralokem v hlavní roli vypadá velmi lákavé, ale stále nám nedo- [© ©. p JE > 

hází POOR VV T a ze 2 ce Žraloci jsou schopni ucítit krev rozptý- 

chází, co přesně tím návrháři chtějí říci. 0 to více se těšíme na finální lenou ve vodě. Ve hře je tento instinkt 
produkt, který slibuje příběhově orientované mise (kdo asi zadává úkoly podmínkou úspěchu. 7 


příšerně velké rybě?) a spoustu ostrých zubů v lidských končetinách. -- 
Unleashed si naštěstí nehraje na sofistikovanou zábavu - prostě to bude ' : 
: jl % P" 


zábavná blbina. Snad se pobavíme. jí ND 
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AČKOLIV JSME SE díky filmu Čelisti žraloků vždycky 
báli, náhle se nám chce ty bestie krmit. Unleashed 
působí zábavně a originálně — a to je stejně vzác- 
né jako velký bílý žralok. 


Další důkaz, že kouření 
může způsobit smrt. 


PROGNÓZA 


PROGNÓZA 
A 
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PPEAEPO NE i byly lobpl yo lobo lol lolo ly hylul od ARANNA | JI n | 1 ň Í ň | Ahlolololnlnlh hh 


Bez urážky, Leone Kennedy, ale být odvážný tváří v tvář 
úděsným příšerám je mnohem jednodušší, když máš 

v-rukou brokovnici a u pasu hrozen útočných granátů. Jak 
poukazuje nemálo čtenářů, Resident Evil 4 je sice naprosto fan- 
tasticky hratelná hororová akce, ale rozhodně nepatří mezi ty nej- 
děsivější. Pokud je vaší nejvyšší prioritou podělávání se do kalhot, 
možná byste se měli poohlédnout po něčem jiném, po opravdu 
hrůzostrašném hororu, ve kterém tápete zlem prosycenou tmou 
a po ruce nemáte nic jiného než obskurní fotoaparát po dědečkovi. 
0 Project Zero 3: The Tormented píšeme v posledních měsících dosti 
pravidelně. Nyní je nám potěšením oznámit, že se našel definitivní 
vydavatel pro Evropu — zájem projevila firma Take 2, která je kromě 
přisprostlých volejbalů proslulá hlavně díky GTA. My jsme si mezitím 
stačili důkladně projít americké vydání, prozkoumat jeho kouty 
poněkud zevrubněji a pořídit pár zajímavých fotek... 


UTO 


er nebo GameSpot. 
V! 


| Í Toto je fotografka na volné noze, Rei Kurosawa, 


| která se právě chystá vlézt do postele. Cnuděrka . , : 
| tuší, že si moc neodpočíne. . Když s ná chvíli vydržíte, samá jí 
uvidíte, že taková hezká noční můra dá člověku pořádně : E / návštěvy opuštěného zámečku. A to byla vzhůru. Ted 
ala během ned acovní návštěvy opuštěného i 
| zbně Doo dohola nedlaí oo | Z kům mletí nát zj 6 nl př Bod nahe 
bence - přežila hroznou autonehodu, má takové nepří- Mezi námi zná i ducha svého milovaného. 
Jemné vidiny. Hlavně v noci.. 280 


3 Naštěstí Rei objevila cevwýj okultistický 
bn) < artefakt, který jí pomáhá přežít. Předmět 
50DAMAGE zvaný camera obscura vypadá jako obyčejný starý fotoapar 
váb, zachytit však dokáže víc nežpouhé v, , skvěe 
jeho hledáček může zřetelně vidět paralelní svět duchů 
a lidskému oku neviditelné stopy, které přízraky zanechá“ 


dor 
n find something out about this“ 


pastu ní POZOVOVÁNí strašidel. Pokud Ret spatří pode- 
Pod ké nebo vznáěncho se fo, může to veš 
A vyvolat v temné komoře, Výsledný snímek může odhalit 
taje světa 
mání. Tím to ale nekončí. 


zí za | měsíc 
březen 2006 
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JACKÉD © 
SLEPÁ ULICKA ZÁVODŮ? 


Jacked se o origina- 
litu nestará a užívá 
si výbušné jízdy. 


R PR nen aa Chceto pevné nervy. Čím blíž dovolite duchovi přijít | OB 

ko, připravte se na akci, neboť jste se ohli v nebezpeč — K Jlám větší čás fotografie zaplní jeho tělo"a m sir | Ph 
né blízkosti zlovolného ducha. Kdyby se přízrak dotkl Rei) nější bude ničivý účinek celého procesu. Pokud jej necháte | PA 
mělo by to neblahé důsledky pro její zdraví, proto se okamží“ se přiblížit se až na nejmenší možnou VZĎÁLenost, ZACH- 7 
tě podívejte krlem sebe hledáčkem a podobně jako v předcho: te jej do takzvaného „fatal framu“ (americký název 

zách dílech použijte cameru obscuru coby ÚČINOU ZBAŘ. — Jun) a vymtte (čili znučíte) ducha nadobro. 


+ 


Situace: řítíte se dvoustovkou přecpanými ulicemi New Yorku 
v sedle motocyklu o objemu 750 cem, v rukou držíte molo- 

tovův koktejl a slídíte po členech znepřáteleného gangu, 
které byste mohli sejmout jediným dobře mířeným vrhem. Stačí oka- 
mžik a hned je vám jasné, do jakých vod hra Jacked míří. Kdyby byla 
s tímto obsahem vydána před třemi roky, projevili bychom snad větší 
zájem, možná i záblesk nadšení. Dneska je však jasné, že se subka- 
tegorie závodních arkád, označovaná jako „pouliční závodní akce“, 
totálně vyčerpala a v podobě Jacked zabloudila do slepé uličky. Je to 
laciný projekt s miniaturním rozpočtem snažící se zachytit ještě okraj 
odeznívající módní vlny. Z bot mu čouhá sláma. 

Přesto jej nelze šmahem smést ze stolu. Jacked není originální 

a ani nechce být. Jeho grafika vypadá předpotopně a charakterizace 
postav působí naprosto směšně. Přesto se pouští do závodní akce 
s obdivuhodným gustem, dokáže vcelku slušně navodit pocit vysoké 
rychlosti a nabídnout relativně solidní hratelnost díky osvědčené 
struktuře misí. Je jisté, že do pořadí ankety o hru roku 2006 nepro- 
mluví, ale těžko mu upřít kouzlo bezstarostné lehkosti, se kterou 
provádí krkolomné manévry na ulicích. Jil PF 


Házet granáty před sebe 
nebylo moc chytré, 


| i bo je če zlá sy postupu času nakazí n 
svět. Rei s hrůzou sleduje, jak se po jejím 
těle vozlézá Přízračné tetování a jak se duchové zjevují 
i LV jejím bytě. ve spolupráci s Miku (hwězda prvního dílu 
Han ix Wie Paje Zero) A Koi Amaury (brýc dvojčat z druhého 
Man in White dílu) musí Rei probádat tajemství „Říše spánku“ dřív, 
než se křehká bariéra mezi světy lidí a přízraků zcela 
zhvoutí a prokleté tetování se navždy zmocní její duše. 
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SNAD MOHLI PRO TŘETÍ díl Projectu Zero jeho 
autoři vymyslet více novinek, ale vzhledem 
k akutnímu nedostatku kvalitních, stylově vybrou- 
šených hororů japonského střihu si nebudeme 
stěžovat. Naopak, jsme šťastně roztřesení hrůzou. 


pro budoucí generace. Pamatujte si, že můžete postupem PROGNÓZA k č : Nulové ambice vydavatele jsou 
vylepšovat svůj aparát, přičemž voste i kunlita fotek. W PF ; 
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Vudání zatím nepotvrzeno 
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Jakmile se Aeon přestane předvá- 
dět, bude používat ty krás é no 


k zabíjení šovinistickýct žů. 


jcké pohyby j jsou 
é, avšak prostředí“ 
ení st stavěno. 


FAkro 
nád 
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TERMINAL REALITY | V JEDNÁNÍ | 
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AEON FLUX 


Theron. Hi 
zdrojů, © koní P 


UVOD 


POŽADAVKY NA MODELKU BUDOUCNOSTI: ATRAKTIVNÍ KYBERTERORISTKA. 


Jak říkali autoři sci-fi literatury minulého století, v bu- 

doucnosti budou naše možnosti neomezené. Například 

napojíme mozky na počítače. Nebo budeme mít robotické 
sluhy. Případně budeme umírat při pandemii ptačí chřipky z ves- 
míru. Možné je zkrátka všechno. Informace, že budeme v dvacátém 
třetím století provozovat také modeling, nás ale zaskočila. Budeme 
chodit po molu, dojdeme na značku a zapózujeme fotografům. 
Ehm, divné, že? Ano, seznamte se s divnou hrou: Aeon Flux. 


ZABIJÁCKÝ INSTINKT 


Hra vznikla na motivy stejnojmenného filmu, jehož děj je umístěn 
do roku 2200. Lidská civilizace je zdecimována pandemií z vesmí- 
ru. Poslední zdraví lidé přežívají v městě nazvaném Bregna, které- 
mu vládne mocenská klika podobná diktátorskému režimu. Tady 


naše oblíbená šablona postapokalyptických scifáren končí a začíná 
podivný scénář. Módní přehlídka, které se zúčastňuje hrdinka Aeon 
Flux, je totiž jen vábničkou, jak odvést pozornost plebsu od palči- 
vých problémů Bregny. Exhibice v třiadvacátém století se neode- 
hrává na molu, ale uvnitř jakéhosi komplexu plného pastí. Každá 
modelka disponuje velkou a fakt nebezpečnou zbraní. Jakmile se 
sžijete s faktem, že můžete dělat módní pózy s poselstvím virtuál- 
ním divákům „Chcete mě, že jo?!“, začne skutečná zábava: zabíjení 
nepřátelských modelek a pronikání do přísně střeženého vládního 
komplexu. Jujky. 

S vloupáním do vládního komplexu se naplno aktivují Aeoniny 
akrobatické schopnosti. Můžete například běhat po zdi. Nebo 
skákat na velké vzdálenosti. Nebo útočit z efektního výskoku. Vše 
by bylo velmi hezké, kdyby nebylo komplikovaného ovládání 
speciálních akcí, které trhá pouto mezi Aeon a vámi. Nikdy vlastně 
nevíte, co přesně děláte. Boj samotný postrádá hloubku. Horečnatě 
mačkáte (8) a ©) pro vytvoření speciálních úderů a (B pro spuštění 
speciálního dobíjecího úderu. Fatalit je pouze několik a obsahují 
zlomení páteře nebo efektní odhození. Jakmile vás kontaktní sou- 
boj začne nudit, můžete střílet. Díky příšernému automatickému 
zaměřování a netrefujícím se kulkám to ale za námahu nestojí. 
Největším zklamáním je velká pistole s hákem, která slouží ke 
slaňování z balkónů nebo vytahování ke stropům. Bohužel může 
být aktivována jen na místech označených modrým symbolem. A že 
musíte stát přesně na symbolu, snad ani nemusíme zdůrazňovat. 


HODNĚ KOULÍ 


Jakmile proniknete do vojenské základny, dostanete se k mag- 
netickému poli a najednou je hra... no.. vážně divná. Aeonina 
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sestra a kumpán Una oznámí, že jediný způsob, jak se dostat dál, 
je nasednout na jednu z velkých kovových koulí, které po městě 
dopravují zásoby. V kouli jste nedetekovatelní. Vystoupit a na- 
stoupit můžete jen v určitých lokacích, zatímco při pohybu v kouli 
se prostě kutálíte a srážíte jiné předměty. Koulení není omezeno 
časovým limitem nebo pastmi, takže jde o ztrátu času a pozornosti. 
Podobných sekcí ve hře zažijete několik. Jindy musí Aeon ovládat 
dálkovým ovládáním Orb, což je fakticky malý robotek, schopný 
otevřít dveře nebo deaktivovat automatická děla. Stejně jako 

u koulí můžete roboty použít jen v určitých lokacích a je s nimi 
jen otrava. Naštěstí musí robot po cestě sbírat baterky, aby vydržel 
„naživu“, takže tu je alespoň adrenalin typu „králík Duracell“. 

Na celém prostředí ulpívá patina béčkovité scifárny. Nekonečná 
procesí nepřátel, kteří se řadí do fronty na zabití, jsou prokládána 
slabým prozkoumáváním a skákáním. Koulení nevyžaduje po hráči 
žádnou obratnost — nekoulíte nebezpečnými sekcemi, jen několika 
koridory a po můstcích. Jakmile se do koule dostanete, bude vás 
trápit jediná věc: jak se z ní sakra co nejrychleji dostat. Stejně jako 
z Aeon Flux. ©% LH 
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SE STRACHEM JSME vyhlíželi Aeon Flux. Báli jsme 
se, že by náhodou mohla být lepší než úplně pří- 
šerný film. Nad Aeon Fluxem ale vesele prskáme 
dál — neoriginální, bez fantazie, a dokonce ani 
inspirace filmem není příliš vidět. 
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FIFA STREET 2 


OPRAŠTE ZNAČKOVÉ TEPLÁKY, JDE SE NA PLÁCEK 


Kecali bychom, kdybychom tvrdili, že nás nebaví víc Mario © editor nabízí stovky způsobů, jak individualizovat každé nové 

Smash Football než první FIFA Street. Když však svoje miniaturní hřiště. Poté, co sportovní hry, jako Tony Hawk nebo 

obzory zúžíme pouze na svět PlayStation 2, vychází nám Tiger Woods, objevily kouzlo editoru postav, se editor hřišť zdá být 
počin EA jako rozhodně nejzábavnější z nevážně míněných fotbalů. © logický. Jenom se divíme, že to někoho nenapadlo dřív. 


Jednoduchý, okamžitě a bez přípravy hratelný kolektivní sport, FIFA Street 2 se rovněž objeví na PSP, a to zhruba ve stejném čase 
ve kterém není nouze o vzrušující situace a krkolomné kousky. jako na domácích konzolích. EA sice něco nejasně drmolili o exklu- 
Z pohledu seriózního zájemce jistě nikdy na Pro Evo (ba ani regu- zivních bonusech, ale konkrétní informace zatím nemáme k dispozici, 
lérní FIFu) mít nebude, ale když si prostě chcete na chvilku (a nej- a tak raději předpokládáme, že PSP verze bude prostě přímým portem 
lépe s kamarády) odfrknout od celonoční dřiny v Resident Evilu 4, hry upraveným pro handheldový způsob hraní. Po značném zklamá- 
přijde FIFA Street vždycky vhod. | proto nás poměrně dost zajímá, ní, které nám přinesly PSP verze jak Pro Evo 5, tak FIFA 06, nám bude 
jakým směrem se vyvine dvojka. bohatě stačit, když autoři zajistí dostatečně kvalitní ovládání. FIFA 
Podle všeho to vypadá, že se EA drží svého oblíbeného pravi- Street 2 není z hlediska možností tak komplexní jako velké fotbaly, 


dla: „Když něco funguje dobře, proč to měnit.“ Samozřejmě došlo a tak by to snad nemusel být až tak velký problém. Recenzi si budete 
k aktualizaci soupisek a pohyby hráčů stejně jako pravidla doznala © moci pravděpodobně přečíst v příštím vydání 0PS2. i BW 
jemných změn. Společným jmenovatelem všech vylepšení pak je 
snaha cokoli ještě více zatraktivnit. Díky novému trikovému systé- 
mu využívajícímu pravou analogovou páčku můžete protivníkova 
obránce obelstít falešným náznakem a poté odpálit spektakulární 
ataky kategorie „gamebreaker“. 

Také je jistě nutné podívat se do nových prostředí. Přislíbeny byly 
například londýnské uličky či brazilská pláž. Navíc budete mít k dis- 
pozici editor, s jehož pomocí si můžete vybudovat svůj vlastní „plácek 
snů"“. Můžete určit materiál povrchu, volit detaily, jako jsou textury 
a barvy, a rozmístit objekty kolem pro okrasu. Bylo nám řečeno, že 


VŠECHNO, CO NÁS ZAUJALO na první hře, se 
objeví i v pokračování. Navrch tvůrci přidali pár 
novinek a zajímavý editor. V arkádovém fotba- 
lu nemá Street konkurenci, a tak to bude asi 
hladké vítězství. 

PROGNOZA 


E ESNER 


m Skoro každý světozná- 
mý hráč vyrůstal na 
podobných pláccích. 


due 5 SATETENI 


v ! 


Dvě Bral) Nacpané mez | Reprezentační m 
ubohými domy. Fotbal ješ ostře kontrastují: = 


„původně sportem chudiny = a ným prostředím. — 


připomínají 


E = TA NBA. 


Díky editoru budete moci 
budovat podobná hřiště čislo 
na běžícím pásu. 
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TEXT: J0A0 DINIŽ SANCHÉŽ 
(pŘEKLÁD: FARID STARMAN) 


x LE 
Nejspíš jsm. j moc přesvěděli pokud pedivě 
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SVĚT DVD VYHLAŠUJE VELKÉ HLASOVÁNÍ O NEJLEPŠÍ FILM A HUDBU NA DVD 


DND 


Rok 2005 byl pro trh s DVD neuvěřitelně pestrý. Objevilo se několik stovek titulů, které stály ža pozornost. Vyberte nejlepší filmové DVD 
a nejlepší hudební DVD a zašlete mu svůj hlas. Výsledky hlasování zveřejníme v dubnovém čísle Světa DVD. Navíc můžete vyhrát videokame- 


ru, spoustu filmů, triček a jiných propagačních předmětů. Více informací naleznete v únorovém čísle Světa DVD nebo na www.svetdvd.cz 


Chcete vyhrát videokameru? Jestliže ano, 
zašlete nám svůj tip na nejlepší DVD a také 
odpovězte poštou nebo e-mailem na násle- 
dující otázku: 

Jakou barvu má logo společnosti Canon? 
a) modrou 


b) červenou 
c) černou 


2 x kamera Canon 


věnovaná do soutěže 
společností Canon 


Hlavní partner: Partneři: 


HOLYWOOD CLASSIC ENTERTAINMENT 


: MAGIC BOX 
i WARNER HOME VIDEO 
: BONTONFILM 


KRONIKA 


PRO 


EVOLUTION 


CO JE TO 
WINNING 
ELEVEN? 


World Soccer Winning 
Eleven, abychom byli 
úplně přesní, je japonská 
verze série PES. Nový díl 
vychází vždy o několik 
měsíců dříve než k nám 
dorazí PES, a tím nám 
dává šanci s předstihem 
proniknout do tajů 

a jemných nuancí hry. 
Konami rovněž zhruba 
po půlroce vydává jakési 
mezidíly mezi řadovými 
pokračováními, které 
jsou obvykle ještě lehce 
doladěny a často nesou 
podtitul Final Evolution. 
Jak řekl Seabass, maník, 
který svrchu tyranizuje 
celý vývojářský tým, tvor- 
ba série PES je nepřetržitý 
proces a tyto „půldíly“ 
jsou první možností, 
jak okouknout, jakým 
směrem se zhruba 

bude ubírat následující 
řadovka, co se týče 
ovládání hráčů, fyziky 
míče a nových pohybů. 
V minulé sezóně jsme se 
dočkali Winning Eleven 
8: liveware Evolution, 
jenž přidal hraní po síti. 


KRONIKA 
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EVOLUTION 


SOCCER 


MICHAEL MLYNÁŘ 
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Nejenže se v tomto roce hraje mistrovství světa ve 
fotbale, které je výjimečné tím, že jsme se na něj 
konečně probojovali, ale dost pravděpodobně se 
dočkáme i třetí generace PlayStation. Již jen díky 
této smrtelné kombinaci bude rok 2006 velmi ná- 
ročný. A přitom to začalo v podstatě velmi nevinně. 


V TERNÁTIONŮ jm 
SUPERSTAR SOCCER PRO 
VYDÁNÍ červenec 1997 POČET HRÁČŮ 1—2 1. 


PLATFORMA PSone HRÁČI“ 
IS Pro zůstává pro fanouška PES poměrně zábavnou 
záležitostí dodnes. Je to zapříčiněno zejména ovládací me- 
todou, kde jedinými rozdíly, které stojí za řeč, jsou přene- 
sení hry umístěná na (B, zatímco narážečky se provádějí 

S pomocí aa. Hra disponovala soupiskami 32 nároďáků, 

s nimiž jste se mohli vyblbnout v exhibičním zápasu, ale 
samozřejmě jste v případě zájmu mohli vstoupit do ligy, 

či poháru. V takovémto případě bylo ale potřeba vyhradit 
si poměrně dost času, délka zápasu totiž byla pevně 
stanovena na 20 minut. (o se týče stylu, byla vytvořena 
pro přemýšlivé „tvůrce hry“, jelikož neobsahovala žádné 
spektakulární „fintičky“ a hráči mohli běhat pouze rovně. 


Y FOTBALU 


AKCE ROKU 


Oddělených statistik pro jednotlivé hráče jsme se tehdy 
ještě nedočkali, takže schopnosti všech byly v podstatě 
stejné. Nicméně podobně jako v dnešním PES se forma 
fotbalistů lišila prakticky zápas od zápasu, což bylo 
indikováno hlavami hráčů, z nichž některé „modely“ 
zůstávají nezapomenutelné dodnes. 


Pokud byla obrana soupeře stažena hodně vzadu, 
bylo nejlepší cestou ke vstřelení gólu zatáhnout to 

po křídle a dát to na nabíhajícího záložníka. Pak to 
chtělo napřáhnout lehce za půlku ukazatele síly střely, 
a překonat tak gólmana zvnějšku vápna. 


PlayStation.c 


ámy a pánové, fotbaloví fanoušci, stojíme na prahu nového 
věku. PlayStation 3 již na obzoru získává jasné kontury 

a s příslibem dech beroucí grafiky a hratelnosti hlubší než 
tma nad rybníčkem Brčálníkem naznačuje, že naše sny již 
brzy dojdou naplnění. Proto je právě nyní ten nejlepší čas se na chvilku 
pozastavit nad hrami, které se nemalou měrou podílely na fenomenálním 
úspěchu naší milované PS2. Pro začátek jsme si vybrali vynikající fotbalo- 
vou sérii Pro Evolution Soccer od Konami. Tento výběr není náhodný, jeli- 
kož nový rok nám teprve začíná, ale již nyní je jasné, že letošní mistrovství 
světa bude zcela bez debat jednou z nejvýznamnější sportovní událostí. 
Série PES kdysi dávno začala jako poměrně bezvýznamný fotbálek, aby se 
v současnosti mohla pyšnit titulem toho nejlepšího, co může fotbalový fa- 
noušek mezi videohrami najít. Pátý díl totiž definitivně potvrdil, že pokud 
jde o simulaci skutečného fotbalu, nemá PES žádnou vážnější konkurenci. 


0 PŮVODU DRUHU 


Konami dělalo fotbalové hry již dlouho předtím, než se vůbec mezi 
prostý lid dostala první PlayStation. Úplný prapůvod značky Pro Evolution 
Soccer tak lze datovat až do roku 1991, kdy z dílen Konami vyšel titul 

s názvem Konami Hyper Soccer, jenž byl určen pro dnes již prehistorický 
NES. Tato hra byla dostatečně úspěšná na to, aby se tvůrci odhodlali 

v tvorbě pokračovat. Dalším milníkem pak bylo vydání hry International 
Superster Soccer, který vyšel v roce 1995 na již pokročilejším SNESu. Již 
tehdy se mu podařilo stát se nejlepší fotbalovou hrou pro konzole. 0 rok 
později vychází pokračování ISS Deluxe, které bylo tak populární, že bylo 
dokonce předěláno pro první PlayStation jako jeden z prvních titulů pro 
tuto platformu, kde svou hratelností zabodoval i přes izometrickou pre- 
zentaci, a položil tak základ budoucímu množství kvalitních fotbalových 
her na mašinách od Sony. 

Psal se ale červenec 1997, kdy jsme byli na PlayStation svědky 
skutečného zrození krále. Tehdy totiž vyšla hra International Superstar 
Soccer Pro, která je nejstarším přímým předkem dnešního PES. Hra byla 
ztvárněna již ve 3D a již tehdy obsahovala prvky, které v sérii můžeme 
nalézt dodnes, včetně stále převelice podobného systému ovládání. 

A tehdy to všechno začalo již opravdu naostro. 


VEÚOLUTIO! 
SHAHHÓN 
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FOTBALOVÉ MYŠLENÍ 


(o stálo u takto rané fotbalové hry za povšimnutí, bylo 
množství možností různých strategických nastavení. Bylo 
možné nastavit celkem devět celkových strategií včetně 
Zone Press a Over Lap, které v PES najdeme dodnes. 


KOMENTÁŘ 


Přestože hra jako celek položila pevný základ dnešnímu 
věhlasu série, je potřeba uznat, že komentář byl příšer- 
ný. S trochou sarkasmu ovšem můžeme říci, že i toto se 
s celou sérií táhne až do dnešních dnů. Z úst Martina 
Williamse jsme se tak kupříkladu dozvěděli, že nejeden 
z hráčů má snad ocelovou lebku. 


Série PES jako taková rozhodně nemá zapotřebí oblbovat hráče líbivými obaly s celebritami, ovšem v průběhu let v Konami zjistili, 


že troška promo keců 


PlayStation 


ISS PRO 

Žádná hvězdná jmé- 
na, pouze partička 
bezejmenných inter- 
nacionálů, kteří mají 
blíže nespecifikované 
problémy s rameny. 


ISS PRO 98 
Ravanelli a Paul 

Ince si vzájemně 
zarputile nahánějící 
hrůzu. V Konami se 
evidentně inspirovali 
hvězdami koncentro- 
Vanými na světovém 
šampionátu a sáhli 
po známých tvářích. 


a osobnost světového fotbalu na obalu nemohou být na škodu. 


* 
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ISS PRO 
EVOLUTION 2 
Opět žádná hvězda 
v dohledu, pouze 
jakýsi modrý duch, 
který může být 
fotbalistou více 
stejně dobře jako 
čímkoliv jiným. 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 

Pro první PS2 si 
Konami ušetřilo vý- 
daje na angažování 
dalšího sexy modráka 
na obalu hry. 


ISS PRO 
EVOLUTION 

Opět ve starých 
kolejích, tedy bez 
známých tváří. Pouze 
špatně postavený 
obránce hledící 
kdovíkam. Plus 
doporučení od 
novinářů. 
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PRO EVOLUTION © PRO EVOLUTION 


SOCCER 2 

Na obalu PES 2 
tvůrci demonstrovali 
fotbalovou vášeň 

a skutečně hluboký 
zápal. Tedy pocity, 
které vyvolávala 

i samotná hra. 


kb 


PRO 
EVOLUTION 
POCCE PES 
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PRO EVOLUTION 
SOCCER 4 

Konami se naplno 
pouští do boje 

s konkurencí. 
Nepřehlédnutelného 
Thierryho ovšem 
doplňuje jakýsi 
provinční špageták. 
Prý se jmenuje Totti. 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 5 

Thiery Henry z Arse- 
nalu podruhé, tento- 
kráte v doprovodu 
jednoho z dalších 
elitních hráčů Pre- 
mier League Johnem 
Terrym z Chelsea. 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 6 

Z důvěryhodných 
zdrojů víme, že to 
bude nejspíš Míra 
Bosák s vyceněnými 
zuby na Václava 
Tittlebacha. 


SOCCER 3 

Tento ufon je nejlep- 
ším sudím světa a už 
jsme mu odpustili i tu 
holandskou pentli. 
Teď nás ale zajímá, 
proč nám před 

tím řeckým rohem 
nepovolil avizované 
střídání. 


1 PN 


JNÉ A 
SUPERSTAR dk 
SOCCER PRO 98 ; ) 


VYDÁNÍ září 1998 POČET HÁČŮ 1-4 
PLATFORMA PSone 


Hra vyšla po mistrovství světa ve Francii a byla dost 
rychlá a dynamická, ale zároveň stavěla na základu, 
který vytvořilo ISS Pro, a přidala i více realismu. 

Zrovna toto byla hra, u níž si nemalé množství hráčů 
začalo uvědomovat, že na fotbalech od Konami je 

něco zvláštně magického. Akce se zdála mnohem 
plynulejší, což bylo zejména důsledkem přívětivěj- 

ších možností driblingu, hráči totiž tentokráte při 
pohybu uměli i zatáčet. Vylepšeny byly i přihráv- 

ky, které tentokráte byly přesnější a uživatelsky 
přívětivější i díky vylepšenému pohybu vašich 
spoluhráčů bez míče. A navíc to byla právě tato hra, 

u níž Konami zjistilo, že zkomolením jmen hráčů lze 
poněkud kostrbatě, ale zato velmi úsporně obejít 

nákup oficiálních licencí. V útoku anglické reprezen- 
tace tak kupříkladu operoval Oren, za Brazílii sázel 

góly Ronarid. Podstatnějším rysem ale samozřejmě 

byla skutečnost, že hráči již nyní měli individuální 
statistiky, což znamenalo, že každý hrál jinak. 

HRACI 

Každý ze zdejších fotbalistů byl hodnocen číslicemi 1 — 9 
v šesti kategoriích: vytrvalost, rychlost, kop, přihrávka, 
falše a výskok. Nejlepší rychlíci, jako kupříkladu Ronarid 
či Oren, tak měli v kolonce rychlosti samozřejmě devítku. 
Nebyla to ovšem pouze rychlost, co dělalo z hráčů 
hvězdy. Kupříkladu Chorvat Bodan byl pomalý jak želva, 
ale jeho devítkové přihrávky dopředu děsily bez výjimky 
všechny světové obranné valy. Vedle toho například 

z takového Argentince Batisty dělala devítka smrtonos- 
nou zbraň, pokud se dostal k míči před bránou soupeře. 
Další novinkou bylo zjevení prvního signifikantního 


PRO EVOLUŮ 


VYDÁNÍ únor 2000 POČET HRÁČŮ 1-4 
PLATFORMA PSone 


Konami se snažilo odlišit od sebe fotbálky pro Nó4 

a PSone, a tak dostala série /SS podtitul Pro Evolution, 
což bylo velice výstižné vzhledem k tomu, že hra vyka- 
zovala znatelná vylepšení s každým dalším dílem. ISS 
Pro Evo poprvé zahrnulo do své nabídky fotbalové kluby 
a poprvé se zde zjevila Master League, která se později 
měla stát legendou. (o se týče samotného fotbalu, 
objevily se zde souboje tělo na tělo, ale hlavní změnou 
byla rychlost krátkých přihrávek. V /SS Pro 98 chodil míč 
z nohy na nohu víceméně okamžitě, zatímco nyní mohl 
míč v době trvání přihrávky získat soupeř, pokud nebyla 
nahrávka provedena precizně. Nastala tím potřeba 
přihrávky předem více promýšlet. 


o KXTT Korán 


W 


'3 


pohybu v podání Brazilce Roberta Carlose (resp. R. 
Carlse). Jeho typický náběh při zahrávání trestňáku byl 
známkou toho, že si v Konami uvědomili, že ačkoliv je 
fotbal kolektivní hrou, jsou to individuální příspěvky 
hráčů, které vytvářejí výsledek zápasu. 


AKCE ROKU 


Pakliže máme vypíchnout jedinou věc, která celé hře 
dominovala, byly to jistě přihrávky za obranu. Obránci 
byli povětšinou příliš zabrzdění na to, aby na takovouto 
akci dokázali pružně zareagovat, a když se tak ocitl míč 
za nimi, měli útočníci dost času i prostoru na to, aby 
zabombili míč do sítě i s brankářem. Poté, co váš útočník 
po přihrávce vyhrál závod k míči, bylo již jen otázkou 
cviku, abyste míč uklidili pěkně do růžku brány. 


FOTBALOVÉ MYŠLENÍ 


Posílat míče pěkně do uliček za obranu bylo jistě velmi 
užitečné, ale z hlediska honby za vítězstvím nebyl od 
věci ani výběr týmů, které ve svém středu měly i chytré- 
ho tvořivého záložníka, jenž uměl pohotově posílat míče 
dál dopředu k rychlým útočníkům. Ideálními manšafty 
z tohoto hlediska tedy byli Chorvati s Bubanem a Soke- 
rem, nebo třeba brazilská dvojice Rioneld a Ronarid. 


HRACI 
Konami se zase o krok přiblížilo realismu (a případné 
žalobě) se jmény jako Owenn, Backam či Ronnaldo, 
díky čemuž FIFA (míněno asociace, nikoli konkurenč- 

ní série od EA) opět od Japonců nedostala ani halíř. 
Statistiky hráčů byly nadále vyjadřovány čísly 1 — 9, ale 
zvýšil se počet atributů: přibyly útok, obrana, dribling, 
síla a zrychlení. To vedlo k dalšímu a podrobnějšímu 
rozlišení jednotlivých hráčů, ale zároveň to znamenalo, 
že se různé typy hráčů mohou dále rozvíjet. Technické 
hráče, jako Bekhama či Zedaneho, navíc hra stavěla výše 
než nepolapitelné rychlíky. 


AKCE ROKU 

Dominantním prvkem byly opět přihrávky do uliček, 
přičemž jako nová metoda pro dobývání obrany se 
osvědčily i přihrávky do volných prostor vzduchem. 


FOTBALOVÉ MYŠLENÍ 


Změny se dostalo obrazovce s nastavováním strategií, 
kdy formu hráčů již nesymbolizovaly hlavy, ale šipky, což 
dodalo hře opět o něco serióznější náboj. Bylo rovněž 
možné vybrat si mezi manuální a poloautomatickou 
volbou strategií, ovšem jednoznačně největší novinkou 
byla možnost editace pozice hráče, díky níž jste mohli 
hráčům vymezit více prostoru v klíčových oblastech. 


MASTER LEAGUE 


Naprosto vynikající novinka, která se během několika 
málo sezón stala poznávacím znamením celé série PES. 
Její život začal v podobě ligy o šestnácti týmech, do níž 


Německa a Španělska (Makaróni nebyli bůhvíproč uzná- 
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gl První „pořádné“ Beckhamovo 
zjevení se v sérii. Davy šílely. 
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Obranu proti této taktice bylo potřeba postavit 
na rychlém hráči ze zadních řad, který dokázal své 
působiště pohotově zametat. Vedle R. Carlse se osvědčil 
kupříkladu Holanďan Devid. Herní strategie bylo nově 
možno měnit tlačítky (Ba a CB, což hráčům umožňovalo 
pružně reagovat na aktuální vývoj zápasu. 


KOMENTÁŘ 


Tentokrát to na nás vybalil Tony Gubba z BBC, který zněl 
jako zmatená postavička z kresleného filmu v nejlepších 
letech. Navíc se jeho hlášky do paměti vryly nejméně. 
Velmi rád se divil, že míč prošel (“0h! It's gone in!") 

a velmi rád nás informoval, že díky ostrému slunci je 
hřiště pořádně tvrdé. 


ni za hodné účasti). Začínali jste s bandou neznámých 
hráčů a díky bodům za vítězná utkání bylo možné 
přitáhnout do mužstva opravdové hvězdy. Kostra tohoto 
režimu tedy již byla dána. 


KOMENTÁŘ 


Komentátorská dvojice Martin Williams a Terry Butcher 
posunula komentář do zcela nových nížin a víceméně 
náhodně mlela cokoliv bez ohledu na dění na obrazov- 
ce. Klegendám patří ocenění kvality zápasu a zalitování 
toho, že někdo holt musel prohrát, po remíze 1:1. 


R. Corlos či Rahul demon- 
strovali odvahu Konami 
balancovat na hraně zákona. ; 
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JAK PESÍKU 


Pro mnoho 

je PES nejlepším 
přítelem. Co o vás 
jeho familiární název 
vypovídá? 


ISS 

Buď jste zarytí old-sko- 
oleři, nebo jste 
zmatení. Drsňáci z kotle 
asi taky nebudete. 


PRO 

K sérii jste se dostali 
někdy kolem roku 2000 
a „Pro“ hru nazýváte 
proto, abyste ji odlišili od 
155 pro N64. Pravděpo- 
dobně tedy žijete stále 

v domnění, že se Owen 
píše se dvěma „n“. 


PEZ 

Očividně vás štve celý 
svět. Vsadíme se, že když 
zvete kámoše na online 
partičku, napíšete akorát 
„PS“ 


PESTÁK/JAKKOLIV 
JINAK 

Slovo PES používáte 
tak často, že ho říkáte 
pokaždé lehce jinak 

a cpete jej dokonce 

i do slov, kde se vlastně 
vůbec nevyskytuje. 
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PES LATINA 


Pokud se vám zdá, 
že by Standa Dolinek 
nebyl tím pravým 
DMF do vaší 4-4-2 
formace a Zdeňka 
Trošku jste chtěli 
otestovat v bráně, je 
z hlediska hráče PES 
V podstatě vše v nej- 
lepším pořádku. 


ROY SCHEIDER 

Zazářil v Čelistech nebo 
třeba ve Francouzské 
spojce, ale zároveň se 
zdá, že se tak japonsky 
řekne „čištění prostoru ve 
vzduchu“. Jinak si totiž 
nedokážeme vysvětlit, 
proč jeho jméno tak čas- 
to hulákají komentátoři 
ve Winning Eleven. 


TEPLOUS PRED 
BRANOU 

Politicky poněkud 
nekorektní označení 

ro jeden druh zahrání 
přímého kopu. Praktikují 
jej různí chytráčci, kteří 
nemají koule na trénink 
přímáků, a tak je ra- 

ději zahrávají zbabělou 
řihrávkou do vápna, 
odkud to útočník napálí 
římo do brány. Féroví 

a zdatní sportovci jako 
my nad tím ovšem pouze 
ohrnou nos. 


CB UÚKROK 

Změna směru o 90", 
která je doprovázena 
stlačením ea. Výsledkem 
je elegantní úkrok stra- 
nou, jenž velmi účinně 
oklame obránce. 


DO HAJZLU 

S BROOKINGEM 
Fráze velmi hojně užíva- 
ná hráči, kteří s PES tráví 
více času a imbecilita 
Trevora Brookinga jim 
už prostě ukrutně leze 
na nervy. 
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VYDÁNÍ březen 2001 POČET HRÁČŮ 1-4 
PLATFORMA PSone Největší česká hvěz- 
da: jakýsi Nedvied... 
V úvodní sekvenci celé hry se objevila hláška „Jsme M 
fotbalový kmen“, která velmi přesně glosovala rapidně 
rostoucí členskou základnu fanoušků série a utváření 
komunity okolo Pro Eva. Ani zde nás nepotkaly žádné 
náznaky stagnace, a hra tak pokračovala v trendu 
konstantních vylepšení. ISS Pro Evo 2 byl tak říkajíc 
uhlazenějším a rychlejším nástupcem prvního dílu. 

0 to se v největší míře zasloužilo další naleštění 
systému přihrávek, díky němuž jste se na přihrávky 
mohli více spolehnout. Vyváženo to bylo nižší účinností 
přihrávek do uliček, jelikož v Konami zapracovali na 
obranných a taktických aspektech hry. Někteří hráči si 
sice stěžovali, že vyšší míra realismu je brzdou okázalé 
akce, ovšem zároveň to znamenalo, že když jste v této 
hře uklidili pumelici ze třiceti metrů elegantně do ši- 
benice, nikdo nemohl zpochybnit, že máte již skutečně 
něco natrénováno. 

HRACI 

Hodnotící škála byla rozšířena na rozmezí 1 - 20, což 
znamenalo opět další zpřesnění definice kvalit každého 
jednotlivého hráče a zároveň to umožnilo více ozřejmit 
rozdíl mezi skutečnými superhvězdami a průměrnými 
ligisty. Batustita tak pálil ránu za ránou, k čemuž mu 
dopomáhala i mocná devatenáctka v kolonce síly stře- 
ly. Nově se ve statistikách objevily položky schopnost 
reakce a rovnováha, které byly důležité v kontextu 
osobních soubojů, jež se staly jednou z klíčových 
vlastností PES, jelikož díky tomu se nyní mohli začít 
prosazovat i hráči jako Grags (Giggs), kteří vynikali 
perfektní stabilitou a dobrou reakcí. 


MmF Deschamp 


AKCE ROKU 


Jelikož se často hrálo se třemi stopery, aby se minima- 
lizoval účinek uliček, nabyla na důležitosti křídla, pro- 
tože útočníci by se často dostávali zbytečně do stran. Na 
důležitosti tak získaly nízké míče vzduchem na útočníky 
nebo nabíhající záložníky. Díky potlačené účinnosti 
uliček se pro efektivní průchod středem začaly používat 
narážečky, zejména i proto, že obránci řízení počítačem 
byli extrémně zpomalení při pokrývání hráčů bez míče. 


MASTER LEAGUE 


Soutěž byla rozšířena na 24 manšaftů, přičemž úvod 
obstarala osmičlenná druhá liga. Jelikož se ale ve 
druhé lize za úspěchy udělovalo znatelně méně bodů 
nežli v lize elitní, bylo potřeba mnohem lépe promýšlet 
výběr potenciálních posil. Naštěstí se však našlo několik 
černých koňů. Henry byl mladý, ale dobře hodnocený 
útočník, který stál pouze 24 bodů, a podobně na tom 
byl i zkušený Figo. Našly se ale i hodně dobře skryté 
poklady, jako kupříkladu obránce Marseille Galas — za 
skvělých 17 bodů. No nekupte to. A bylo to právě ISS 
Pro Evo 2, které položilo základ nesmrtelné základní 
sestavě vašeho výchozího týmu, již tehdy se na trávní- 
cích vyskytovala slavná jména, jako Stromer, Ximenes, 
Miranda nebo třeba Castello. 


18 KOMENTÁŘ 


1/7 


OFFENCE =! 
A DEFENCE 13 = Terryho Butchera tentokrát doplnil legendární Chris 
BALANCE km James, aby společně mohli komentovat ve stylu škol- 
STAMINA 17 ; : ; z 
Points 20 Remaining ŘŘ SPEED 18 ního rozhlasu a jako na kolovrátku kupříkladu nahlas 
GK 1" Bosnich 20  ACCEL 17 == dumat nad tím, kdo vlastně ten míč nakonec získá. 
CB 6==stam 32 | PASSING 16 —= 
CB 27 E siibeste 18 | POWER z£=— 
SB 3 Birui 20 | ACCURACY 18 —= 
— = = 9 JUMP 18 = 
SB 2586G.Neville 24 | HEADER 18 —= 
DH 16 Roy Keane 28 TECH. 18 == 
WG 11 F7> Geags 36 © DRIBBLE i 
SH 7858BEeckham l = 
RESPONSE 18 —= 
OH 18858 scholes 52 | HEIGHT 175 
CF 19BSvork -36 [| COST 36 
CF 958coa 36 
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PES se okamžitě etabloval jako jasná volba pro 
hardcore fanoušky fotbalu a fotbalových her, a tak 
není divu, že PES 2 byl velmi netrpělivě očekáván. 
A nezklamal. Když jste se od PES 2 vrátili k prvnímu 
dílu, připadalo vám, jako by se tam hráči pohybovali 
po kolejnicích, takový skok zaznamenal PES 2 co do 
plynulosti hry a realistického dojmu ze hry. | hráči, 
kteří fotbaly od Konami hráli od jejich začátků, byli 
touto hrou, respektive kvalitativním skokem, který 
udělala, ohromeni. Dodnes jsme nezaznamenali 
větší nárůst kvality mezi jednotlivými díly PES. 


VYDÁNÍ listopad 2001 POČET HRÁČŮ 1-8 
PLATFORMA PS2 


S příchodem PS2 změnilo Konami název série na Pro 

Evolution Soccer, který jí zaprvé více sluší a za druhé 

mnohem lépe vystihuje její celkovou filozofii. Navíc 

změna názvu naznačuje, že se vývojářský tým rozhodl 

pro radikálnější změny. Vyšší výkon PS2 tvůrcům umož- 

nil tvorbu nových animací, což mělo za následek opět 

0 něco realističtější dojem z akce. Ve srovnání s tím teď 

PS2 předchůdci vypadali jen jako pouhé dětské hříčky. 

Hráči mohli míč zpracovávat na prsou a stehnech, nebo 

jej třeba posouvat vnější stranou nohy. Nejednalo se 

ovšem pouze o kosmetické přídavky, ale všechny tyto i 

záležitosti měly více než příjemný vliv na celkovou > : 

plynulost hry a míru její autenticity. Z dalších změn Jafe í 

nelze opomenout přidání několika způsobů driblingu = 

a koňskou dávku rychlosti. PEStak byl velmi rychlou ň 

Konkurenční FIFA měla sice stále zkouškou reflexů a hbitého přemýšlení, stranou ovšem MASTER LEAGUE epeelnýjc se 
vyšší prodeje, ale kvalita byla na nezůstal ani důraz na techniku a strategii. Master League nyní sestávala z první a druhé ligy mohla těšit z brilantních 
straně Konami, které si tak mohlo a hráčům navíc přibyly nové manažerské povinnosti, fotbalů od Konami. Na 


M žco stlácké hlášky, = n i : zp onde s n AAOÍ 
SOLE L HRACI jako kupříkladu nutnost placení mezd. Z toho důvodu své si v minulosti přišlo 


k : ? 5 SPM : “ ca x N64, kde se svého času 
Každý hráč byl nyní charakterizován 24 atributy, přičemž © bylo potřeba opět o poznání rozvážněji nakupovat hráče objevila tamější verze 


každý z nich mohl nabývat hodnot 1- 100, a u nejlep- © tak, aby vám nedošly peníze, respektive bodíky. Když ISS. když ale obě verze 
ších hráčů přibylo i 21 speciálních schopností, které jim jste totiž v průběhu sezóny neměli na výplaty primadon, sdílely stejné jméno, 
umožňovaly provádět věci, jež „běžní“ hráči nemohli, které si váš klub nemohl dovolit, hra nemilosrdně jednalo se ve skutečnosti 
což přiblížilo realitě „rozložení sil“ v týmu a označovalo © skončila. Klíčem k postupu do první divize tak byl kromě o velmi rozdílné hry. 
hráče, kteří týmu mohli nějakým způsobem individuál- vítězství v zápasech ještě pečlivější výběr hráčů pro ron kov 


: = hostem p byla v rámci možností 
ně pomoci více než jejich kolegové. posílení týmu. n smu 


AKCE ROKU KOMENTÁŘ Plod 


Nejpodstatnější změnu v PES představovaly narážečky. Již ne- © „Vysoký standard“ si nadále držel i komentář v podání arkádovitějším pojetím. 
šlo pouze o prosté výměny míče mezi dvěma hráči, ale bylo navrátilců Chrise Jamese a Terryho Butchera, kteří se Důvodem byla skuteč- 


je možné načasovat, takže nyní již představovaly skutečně tentokráte ponejvíce vyžívali v glosování povětrnostní ba = m 
vítaný nástroj pro chytré hraní i proti skutečně tuhé obraně. situace: „Slunce svítí a po stadionu se prohání vítr.“ týmem Konami. Hru pro 
PSone mělo na svědomí 
tokijské studio, ovšem na 
verzi pro N64 pracoval 
tým z Ósaky. 

Aby se to všechno 
ještě více zamotalo, za- 
čala sacká partička dělat 
i hry pro PS2 a první hra 
ze série /SStam vyšla 
v listopadu 2000 (to jest 
dřív než první Pro Evo). 
To mělo za následek, že 
mnoho hráčů, kteří znali 
15$z PSone, se nechalo 
zmást a naletělo na 
arkádový titul, který 
měl s původními /$S 
ra 1 fotbaly z PSone společná 
j prakticky pouze ona 
1 +3 tři písmena v názvu. 

: „Ne Fotbal pro fajnšmekry se 
. mezitím přejmenoval na 
Pro Evolution Soccer. 


DP ET 187CM Aue 27 


ISS, NEBO 
ISS? 


ENGLANOEE 


Castellova práce pro vý- 7 
chozí tým Master League 
je nedocenitelná. 


T Division 3 
W Negotiations 


= 
NAVARRA 


* Pointu 3000 
GK | 10 Casillas 


CF gm Moriertes 


“ Soloor 


Hráči se mohli při zpracování míče pohybovat, což 

zvýšilo efektivitu individuálních akcí, aniž by byl 

potlačen důraz na taktiku, který byl pro PES tak typický. 

Nešlo zde tedy zmocnit se míče a prokličkovat s ním 

až do soupeřovy brány, což bylo v ostrém kontrastu 

s konkurenční sérií FIFA. Jako třešnička na dortu tu navíc Castello [G7 
není Merunka, ale propracovaný tréninkový režim, který ——=7 —— —— 

pokrývá kompletně všechny herní činnosti. 


HRACI a domlouvali přestupy, které šplhaly až ke čtyřmístným 

Již to nebyl pouze Roberto Carlos, který byl vybaven sumám. Pokud se váš tým potácel někde ve spodní 

animací ztvárňující typické pohyby jeho reálné předlohy. © polovině ligové tabulky, neměly hvězdy valného zájmu 

Beckham si lámal kotník při volných kopech a dokonce k vám přestoupit, a vyjednávání tak byla o to náročnější. 

i známí buldoci, jako třeba Robbie Keane, měli své P 

vlastní animace při oslavě gólu (konkrétně šlo o oslavu KOMENTAR 

v níž předstíral, že má v ruce kulomet). Navíc v Konami Židle na komentátorském stanovišti tehdy obsadili Peter 

začali známé hráče těm reálným i připodobňovat. Brackley a Trevor Brooking a tato lukrativní koryta si - 
zuby nehty drží do dnešních dní. Dny surrealistických Tvůrce zajímá v prvé řadě fotbal. Zdali : 

MASTER LEAGUE hlášek ovšem zdaleka neskončily. Pokud zrovna rovněž v podání známých hvězd, či bohatýrů By 

Liga se rozrostla o další divizi a objevila se i pohárová nehloubali nad impresí slunce prosvítajícího skrz mraky, o sob BO 

soutěž. V kůži managera týmu jste vyjednávali o platech rádi užasli nad hlavičkou z výskoku. 


oFICIÁLNÍ magaZ 


(še cu. Památný klíčový zápas 
doma s Thunem. Za chvíli - 


KRON | KA dojde k nezapomenutelné 


p RO srážce dvou borců v rudém. 
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| „x d Příchod PES 4 byl doprovázen lehčím zklamáním 

z důvodu absence online módu, který byl všeo- 
becně očekáván. Hra rovněž trpěla zpomalováním 
grafiky v situacích, kdy se do vápna nahrnulo velké 
množství hráčů, a to i přesto, že tento jev byl méně 
zřejmý, pokud hra běžela v 50Hz režimu. Vylepšení 
ve všech ostatních směrech ovšem znamenala, že 
jsme brzy zapomněli na nemožnost zahrát si po 
síti proti děckům s drsnými přezdívkami a užívali si 
dalšího skvělého dílu. 


SEABASS : AKCE ROKU 
ODPOVIDA — Ena Klíčovým herním prvkem se stalo opět přenesení 
Poptali jsme se ; = hry. V případě pevně semknuté obrany, která 
Vedení | nedovolovala záložníkům dýchat, se jako velmi 
příhod z natáčení účinná projevila taktika míčů nakopnutých na bližší 
tyč, kde jejich dráhu útočníci již jen lehce zkorigovali 
Jak jste se k fotbalu T správným směrem. Druhým efektivním způsobem 
vlastně dostal? VYDÁNÍ říjen 2003 POČET HRÁČŮ 1-8 „DĚ bylo zatáhnout hru po křídle a následně si to zkraje 
Na samém začátku jsem PLATFORMA PS2 Negotiati?né © ns hřiště namířit do vápna. Často se tak podařilo vylákat 


se podílel na tvorbě nřěšiec o o * 
fotbalové hry pro NES, té gólmana a gól pak již byl dílem okamžiku. 


ale fotbal mě nijak zvlášť Pamatujete si na úvodní obrazovku? Byl na ní pe orowth A 
nezajímal, dokud jsem hlavičkující světlovlasý anglický hráč a Peter Brackley anket ner 


se nedostal do PEStýmu. do toho hřímal název hry, jako kdyby udílel rozkazy m sezáanond 2 
bažantům na vojně. Mimo tento poněkud podivný 
úvod ovšem byl PES 3 jedním velkým potěšením, 


wa 


Co je podle vás klíčem 
k úspěchu PES? 


sga8es 


Důležité jsou všechny zejména pak pro hravé driblery. Díky nové funkci ca nl F 
aspekty, ale pokud bych zažívali hráči s hbitými prsty nefalšované hody. Jelikož ISET 17256] Nation = 
měl jmenovat pouze individuální souboje v podání hráčů, jako kupříkladu kce 


O +avFast scroll 


jednu věc, tak bych Pirese nebo Ronaldinha, byly účinným taktickým prv- 
o E ve kem, uchylovala se řada hráčů k poměrně extrémním 
boy taktikám, kdy křídla operovala až těsně u pomezních nými pohyby zmást úplně každého obránce. Životní 
Jak začíná tvorba čar. Byla zde rovněž možnost zmást soupeře typickou formu v PES 3 chytil Robert Pires, jehož rychlá práce 
nového PES? Zidaneho otočkou. s míčem a přesnost pasů zapříčinily, že se Francie stala 


Začínáme sledováním Poe pro mnoho hráčů jasnou volbou pro různá, nejen 

Abychom nabrinové © klad P , 

oa! Taky hm Pohasínající hvězdy, jako Zidane nebo Figo, se dostaly ) j l j l 
fotbálek pět na pět, pod tlak nastupující generace. Thierry Henry byl při AKCE ROKU 

z čehož nové nápady svém herním projevu tak vynikající a jedinečný, že Dříve nepříliš efektivní přihrávka vzduchem za obránce © b OCCER 0) 
čerpáme rovněž. skoro budil dojem jen jakési bonusové postavy, zatím- © nabyla účinnosti, když byla adresována rychlým 


co Ronaldinho, přestože se nemohl pochlubit úplně křídelním hráčům. Ti pak zatáhli míč ke středu a na- VYDÁNÍ říjen 2005 
hvězdnými statistikami, dokázal svými nepředvídatel- —— servírovali jej nabíhajícím záložníkům. POČET HRÁČŮ 1-8 
PLATFORMA PS2 


Jak moc zkoumáte 
odezvu hráčů, než se 


do nové hry pustíte? — 

Hlasům fanoušků samo- a: MASTER LEAGUE 

zřejmě nasloucháme, je / M KE Objevil se klubový pohár WEFA, což nebylo nic jiného A jsme u konce, přátelé, u posledního dílu. Konami sice 
to jedna z nejdůleži- | než místní verze Ligy Mistrů, která byla stejně jako tvrdí, že se na PS2 objeví minimálně ještě jeden další díl, 


fB vy kterou 3 v reálu slušnou motivací. Managerům zde přibyla ale překonat PES 5 již bude převelice obtížné. Tvůrci si byli 
myslíme, ze musime 


dělat. Z názorů hráčů možnost práce s mladými hráči na jejich rozvoji. To vědomi, že hráči nalezli v posledních dvou dílech způ- 
a tisku vybereme vylep- ě znamenalo, že jste podepsali smlouvu s nijak výji- soby, kterak skórovat pohodlněji, a tak v PES 5 přitvrdili 
šení, která bychom chtěli mečným mladým hráčem, jemuž jste po pár zápasech na obtížnosti. A to tak, že dost. Pátý díl byl šokem pro 
zvládnout, a snažíme “ = mohli přidělit hodnoty osobních statistik. Většina ty, kteří si zvykli hrát s konstantně stisknutým ©Ď — nová 
la nd ; z nich to nakonec moc daleko nedotáhla, ale našli hra byla kompletně o plné kontrole nad děním na hřišti 
je jej totak : se i tací, jako například norský útočník Ibsen, kteří a promyšleném dobývání soupeřovy branky, a nikoliv 
zůstane i do budoucna. se vyvrbili jako velmi platní členové kabiny. Zejména 0 rychlosti a líbivých tricích. Klíčem k úspěchu je trpělivost 

pokud jste zapracovali na aspektech potřebných pro v kombinaci s týmovou prací. PES 5 je potřeba hrát, 

tým, mohli tito hráči sehrát nemalou roli. jako kdyby se jednalo o skutečný fotbal, teprve pak lze 

sa objevit a ocenit celý jeho majestát. Za účelem zachování 
KOMENTAR 


PES 3 přinesl pokrok i v tomto ohledu. Trevor každou ře 
chvíli něco mrmlal, ovšem příčiny tohoto jevu zůstaly 
dodnes beze zbytku utajeny. 


f o k 
c h © 
Ř a A 
Po ostudném podzimu začala PES 5 zvyšuje skvělý x 
Sparta trénovat s rovnocenným dojem z fotbalu mimo jiné : Jy 
soupeřem - třetiligovou Bohemkou. l spoustou nových animací. 3 s 2 n “ 
rm Castolo Tamue LE 
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[GMacco 
dined team in 2004 


m x3 ce 
Present 


MASTER LEAGUE 


Nejvýraznější změnou v Master League byl nástup 
metafyzické veličiny zvané čas. Hráči stárli, v závislosti 
na tom se zhoršovaly jejich kvality, a někteří dokonce 

i v průběhu hraní ukončili kariéru. Mnohé sice mohlo 
potěšit, že se alespoň ve hře mohli dočkat odchodu 
Teddyho Sharinghama do důchodu, ovšem mnohem za- 
jímavější na celé záležitosti byla možnost vybrat si mladý 
talent a pracovat na něm tak, aby se z něj stal hráč 

těch nejlepších kvalit. Po každém zápase se statistiky 
takového hráče zvyšovaly, což této hře dodávalo téměř 
erpégéčkový rozměr, respektive posouvalo to PES 4 již 
poměrně hodně blízko specializovaným managerským 
hrám. Nákup zavedených hvězd se nyní zdál směšně 
jednoduchý, ovšem udělat z hráčů typu Drost, Pigue či 
Zola fotbalisty světového formátu, to už je slušná výzva. 


KOMENTÁŘ 


Věřte, nebo ne, ale výkon Brookinga s Brackleym nabral 
lehce vzestupnou tendenci. Sice se stále najde dost hlá- 
šek, které by se daly tesat do kamene „zlatého“ fondu 

komentátorského řemesla, ale zlepšení je skutečně znát. 


rovnováhy skvělé hratelnosti byl proveden ústupek v podobě 
jednodušší střelby z větších vzdáleností, což ve výsledku 
znamená, že než aby PES 5 frustroval přílišnou a překombi- 
novanou „akademičností“, je přesně tím fotbalem, jaký si 
přeje každý pravověrný fanoušek nejpopulárnějšího sportu 
na naší planetě. 

PES 5 navíc konečně přišel s možností online hraní. 
Zároveň ale ještě dále vypulíroval Master League a pomalými 
krůčky se odvážil i na pole oficiálních licencí. Zároveň nám 
ale minulý rok přinesl i další mírné zklamání v této sérii. Řeč 
je nyní o PSP verzi, která ovšem více než na cokoli jiného do- 
jela na specifikace samotného handheldu, zejména pak na 
rozměry displeje. Jedno je však jisté: série PES bude nadále 


pokračovat v nastoupeném trendu fotbalové evoluce. Nevíme 


jak vy, ale my se již nemůžeme dočkat, až si dáme první mač 
v PES 6. Takže na shledanou na PS3. i 


VIRTUÁLNÍ BECKHAN 


Nedílnou součástí fotbalového života 
jsou tréninky, které ovšem neslouží 

pouze k nacvičení herních možností, 
ale vylepšují i statistiky hráčů, což se 
v náročné Master League určitě hodí. 


Již delší dobu je jedním z nejznámějších fotbalistů světa a se sérií PES je spojen od jejích úplných začátků. 


boj 


c 


Momentálně sice bráníme, ale 
až to tam špagetám zavěsí Bej- 


bl, bude o vítězství rozhodnuto, 


Pustit Henryho do blíz- 
kosti vápna znamená vždy 
náběh na slušný průšvih. 


KRONIKA 


PRO 


EVOLUTION 
JUCEh 


SEABASS 


ODPOVÍDÁ... 
(POKRAČOVÁNÍ) 


Proč jste nahradili 
obličeje hráčů udávající 
jejich formu šipkami? 
Změnili jsme to prakticky 
okamžitě, co jsme si 

řekli, že tento roztomilý 

a komický přístup se 
neshoduje s realistickou 
image Pro Evolution 
Socceru. 


Co říkáte na neutucha- 
jící kritiku komentáře? 
Kritiku musíme akcep- 
tovat. Základ komentáře 
je v japonštině, což samo 
0 sobě není nijak po- 
vzbuzující. Do budoucna 
se na tuto oblast musíme 
zaměřit ještě více. 


Neštvalo vás, že byl 
PES dlouho ve stínu 
konkurence čistě jen 

z důvodu (ne)licenco- 
vaných hráčů a klubů? 
Důležitosti licencí samo- 
zřejmě rozumíme, zvláště 
pokud jde o evropský 
trh. EA jsme samozřejmě 
nikdy nezáviděli, ale 
spíše nás mátlo, že 
někteří hráči neznají Pro 
Evolution Soccer čistě jen 
proto, že nedisponuje 
licencemi. 


Když hrajete fotbal, 
stylu kterého hráče 
se snažíte nejvíce 
přiblížit? 

Nejvíce se ztotožňují 
s Paulem Scholesem. 
Přinejmenším se tedy 
snažím hrát jako on. 


Které hráče máte 
nejraději ve hře a ve 
skutečnosti? 

Ve hře je můj oblíbenec 
Obafebi Martins z Interu 
Milán, v reálu pak Cam- 
biasso z Juventusu. 


, = L pao c “ 
bončý FNE: -A =es= m š = "% jm NE, 1 
| : Jame VO d B: 7 m 0 
M A P n 6 - 4 X ) 
M2 m s „ ex! p A brerrm ( + u 
. v w ' " i „vm XY | NAMI ho 
lm“ : - ' s / - aj R 
s ISS PRO ISS PRO 98 ISS PRO ISS PRO PRO EVOLUTION PRO EVOLUTION PRO EVOLUTION PRO EVOLUTION PRO EVOLUTION 
a Beckham zde sice nebyl © Tentokrát již byl EVOLUTION EVOLUTION 2 SOCCER SOCCER 2 SOCCER 3 SOCCER 4 SOCCER 5 
přítomen přímo jme- více k poznání, Jméno tvůrci opět skoro © Jméno je konečně správ- Začátek éry „účes mě- © Model poslední Mohy- Přestup do Madridusi © Neonacistická liga Dnes jde již o vyzrá- 
novitě, ale na pravém © jelikož se zde jmenoval trefili. Hlava zdejšího ně, ovšem při pohledu © síce“ začíná s lebkou kán sice do dnešních © vyžádal další změnu podruhé — tentokrát lejšího pána, jehož 
S kraji anglické zálohy Backham, ale oproti Bekhama ovšem na zohavenou tvář svého © ošetřenou trojkou. dní nosí každý druhý © vizáže. Tehdy vypadal ovšem v uhlazenější formě © ženy obdivují pro jeho 
ě: operoval blondák reálu byl poněkud ponejvíce připomínala © manžela uronila anore- cukrouš, ale tehdy to © jako zženštilý samuraj, © s důrazem na zvýraznění © rozvážně zasmušilý 
jménem Howes se hranatější. toustovač. tická Spajska možná i více byla fakt novinka. který si trhá obočí. mladických očí a jemných © Výraz. 


sedmičkou na zádech. než dvě slzy. lícních kostí (eh, ehh). 
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JEUET ZE 


VEDOUCÍ ÚSEKU: PETR BULÍŘ 


NAŠE RECENZE + SKVĚLÉ HRY = VAŠE SPOKOJENOST 


ČERNÁ © 
JE DOBRÁ 


První next gen hra na PS2 


Tento měsíc byl pro hry zcela mimořádný 

a znovu potvrdil fakt, že je mnohem lepší 
počkat si na skutečně dobrou hru než kupo- 
vat všední hovadiny. Letos jsme vám zatím 
vřele doporučili Shadow Of The Colossus 

z minulého čísla, ke které tento měsíc přibylo 
hned několik dalších bratříčků. Když jsme 

se konečně probrodili čtyřiceticentimetro- 
vou vrstvou nábojnic, které se po dobu hraní 
Black nahromadily okolo televize, vyzkoušeli 
jsme si nový volant očekávaného pokračování 
Tocy. Zatímco Black je revoluční titul, u které- 
ho se nemusíte bát stát několik minut s pusou 
otevřenou dokořán, Toca skvěle vyplňuje 
období, kdy se v normálním životě za volant 
obyčejně nikomu nechce. V závěsu za tímto 
kombem pak čeká na svoje fanoušky dvacet 
čtyřka, která však přináší mnoho zajímavého 
ouze pro ty, kteří si detailně pamatují obsah 
všech dílů seriálu. Extravagantní japonské 
hry se tentokrát vyznamenaly hned dvěma 
kousky. Jednak simulátorem farmářské- 

ho života v titulu Harvest Moon a skvělou 
ogickou oddechovku We ee Katamari. Farid 
se dokonce po jejím dohrání chtěl v příštím 
životě dobrovolně stát chrobákem, aby si 
oulení kuličky pořádně užil. A jestliže leden 
yl ve znamení sladkého volna, máte tento 
měsíc rozhodně co dělat. Tedy alespoň v tom 
řípadě, že s námi chcete držet krok, a to vy 


mW 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 


DIAMANT | 
10/10 ) PlayStation,© 


10 PlayStation,C 


RUBÍN © <) 


8/10 / DD 


LÁCK 


24: THE GAME 


Jack Bauer na drátkách vašeho ovladače. 


TOCA RACE DRIVER 3 


Stále se zlepšující závody z britských ostrovů. 
Bahno a kaluže, to je naše! 


WeeeKatamari 


Koulení koule s fanfárami a úžasně pitomou muzikou. 


HARVEST MOON: 
A WONDERFULL LIFE 


Dojíme, pěstujeme, okopáváme, vychováváme děti atd. 


URBAN REIGN 


Tekken na ulici v scrollovací grafice. 
Tohle bude hrát i vaše máma. 


MARC ECKO'S GETTING UP: 
CONTENTS UNDER PRESSUŘE 


Zajímavá hra výrazného módního návrháře. 


ATELIER IRIS 


Hodně starodávné a roztomilé RPG. Zatlačte slzu v oku. 


NEUVĚŘITELNÝ NEXT-GEN MASAKR V KRABICI. KUPTE SI 5+1. 


CATLEVANIA: CURSE OF DARKNESS 


Tohle už tu několikrát bylo, ale pořád to má šťávu. 


TORINO 2006 


Tak kolik letos uděláme medailí? 
Zkuste si malou předpověd. 


SUIKODEN TACTICS 
SAMURAI SHOVWDOWN V 
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levelů. 


PlayStation. 


ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB i 
WWW.BLACK.EA.COM 
60 HZ ANO 
WIDESCREEN ANO 
SURROUND ANO 
CENA 1799 KČ 
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-REKAPITULACE © 
Chlapci z Criterionu se 
konečně vykašlali na 
Burnout a pustili se do 
masivní silácké akce 
s pořádným balíkem 
peněz v zádech. Dejte 
dohromady Rainbow 
Six a Jerry Bruckheimera 
a vyjde vám Black. 


| a fantaskním světě štěkajících hlavní dělají zbraně z lidí s 
|, mocné sexy drsňáky. Ve skutečném světě to'tak není, 


3 


sadě 


=. < -= . Ur sl če 
e téměř jisté, že to, co teď řekneme, není morálně dí 
ospravedlnitelné, ale vem to čert: zbraně jsow 
neodolatelně přitažlivé. Každý, kdojtvrdí, že se“ 
nikdy v životě neocitl v situaci; kdy by měl chuť vzít 
do ruky flintu a rozstřílet všechno okolo'sebe na malé 
kousíčky, je buď |hář, nebo malá holka sskočárkem. 
Ačkoliv všichni dobře víme, že ve skutečném životě jsou 
nástrojem smrti, destrukce a nekonečné bídy, jednoduše 
nelze nevidět fakt, že minimálně u mužů je fascinace 
těžkými zbraněmi vrozená. Zvláště pak u lidí, kteří hrají « 
hry, jako jsme my,a zřejmě většina z vás. Průměrný“ “ 
hráč stříleček z vlastního-pohledu vystřílí v jednadvaceti“ 4 
letech tolik nábojů; že by zahanbil i hlídkující batalion . x 
speciálních jednotek v Basře. Pokud se dokážete stejně = =, 
jako my smířit s tím, že zbraně jsou sexy, můžete seivy “ 
bez uzardění či pocitu viny přiznat k tomu, že Black je 
to, co chcete! Black je fetišistická cesta až na samé dno 


Vchod do budovy chrání 
betonový bunkr. Chce to 
pár citrónků. 


kultu Ratata-tata-tata. Black je svět, kde zbraně jsou 4 : ' 1 
hvězdy představení a všechno ostatní je jejich cíl. 5 8 bu JB E: sw ko AČ 
“ : 
-č * " 
ROZUM STRANOU p DLALA JE PL TOIOTILRA 3 


Než nám začnou chodit rozčitené €-maily pacifistů, možná 
bychom měli zdůraznit, že naše láska ke zbraním je NN JPAE KL. KZINU € 
spojená výhradně s jejich malebným vyobrazením ve fil= * . 
movém průmyslu. Black dýchá ten samý vzduch jako akčňí 
hrdinové z filmů' Matrix, Skála, Navy Seals“ Terminátor — m 
Predator, či Universal Soldier. V tomto znáčně„nadsazeném “ « 


Ú 
ale my se necháme dobrovolně unášet hollywóodským k 

aPadělkem. Kdo by si nechtěl vyzkoušet všechny ty hlučnéme 4 
smrtící zbraně z našich oblíbených „akčňáků“. Black to ví. „E 


„ Black spoléhá na naši touhu využít.jakékoliv příležitosti +- 
aHopit se pohozené MP5 s mekonečným zásobníkem a začíte lé 
-de-něčeho pálit. Do auta, do stromu do cihly ve zdi ne 
"do toho úžasně červeného panelu támhlé v ...boooom! 

t Ato je přesně to, o čem Black je. Velký hloupý hol- 

Saku JE film rozsekaný na několik tematických 


FP 
PA —. - 
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Stačí se jednou dobře 
trefit a vše okolo vás 
začne lítat. 


— 
porcí s ještě hloupějším příběhem, vyndaný z popelnice 


-bezejmenných scenáristů; kteří nic neznamenali a nikdy 


nic znamenat nebudou. Je tu emotivní, dojemně laděný 
orchestrální motiv, luxusní produkce, spousta výrazů ze 
slovníku tajných služeb a ty nejúžasnější exploze a de- 
tonace na PS2. Pokud tu někdy opravdu byla hra, která 
kdy chtěla usednout na trůn posetý miliony vystřílených 
nábojnic, potom je to právě Black, nekompromisní 
střílečka, po které budete mít ještě dlouho zalehlé uši. 


OLOVĚNÁ VESTA 


Na tomto místě bývá obvyklé ztratit pár vět o hrdinovi, 

ale protože je vidět jen v krátkých filmových prostřizích 
mezi misemi, vraťme se k hlavním hvězdám večera, které 
si zapamatujete jako první polibek od Moniky Belluci. 
Glock, MP5, Magnum, MAC-10, M16 nebo brokovnice 
Remington poznáte zcela bezpečně už po prvním výstřelu, 
protože všechny zvuky jsou tak autenticky charakteristické 
a skvěle odstíněné, že se tomu nechce věřit. Pokud máte 
doma alespoň trochu slušné ozvučení, bude při palbě 

z těžkého kulometu, který hravě vytesá do zdi vaše jméno, 
padat omítka. Pokud autorům šlo o to, aby vás dokázali 
přesvědčit, že'v rukou skutečně držíte pár kilo smrtícího 
železa, potom se jim to nad očekávání povedlo. Zbraně 
jsou v podstatě jedinou věcí, kterou můžete interaktivně | 
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9 Hospodářská stavení — je 
jich pět a všechna jsou plná 
teroristů. 


ÚTOK NA FARMU 
Lokace: Hranice Trenesca 


0 co jde: Po překročení hranice se dostáváte na opuštěnou farmu, kterou výužívala organi“ 


Sila — velké kontejnery se 
zásobami obilí, můžete 
srovnat se zemí. 


zace Sedmá vlna ke skladování zbraní. Jakmile se ocitnete v nejvyšším patře hlavní bůidovy, 


vrátí se na farmu nezvaní hosté. 


Úkol: Nejdřív zlikvidovat všechny teroristy venku a pak všechny teroristy uvnitř. © © 4 


Vojenské rozkazy nikdy nebyly tak jednoduché. 


komunikovat s okolním prostředím. Na ničem jiném než 
na věrnosti tedy vlastně ani nezáleží. Proto tak dobře 
kopou, proto vidíte všude okolo sebe série tlumených 
výbuchů min a šrapnelů, oblaka zvířeného prachu a dře- 
věné třísky, které ze dveří odštíply hvízdající kulky. Jakmile 
vystřílíte svůj první zásobník, okamžitě se vás zmocní 
pocit vzrušení a nadšeně začnete pokyvovat hlavou. Ano, 
přesně takhle to vypadá ve filmu. Přesně takhle jsme to 
chtěli. Autoři skutečně přistoupili ke zbraním s poctivostí 
a láskou. Jakmile vám dojde zásobník a začněte automa- 
ticky dobíjet, všechno okolo vás se drobně zamlží a obraz 
se soustředí jen na zbraň, abyste měhli Šmírovat její 
naleštěný design a zamilovaně se podívat na nový zásob- 
ník. Jsou ale zbraně skutečně jen tó jediné, o čem se dá 
mluvit téměř na hranici nekritického nadšení? Až dorazíte 
do rozstříleného města„plného barikád a poschovávaný 
odstřelovačů, bude vám jasné, že je toho mnohem víc. 
Schválně si teď vzpomeňte na to, jákečasto jste se u růz- 
ných stříleček vztekali nad tím/Žesesklo po zásahu kul- 
kou chová jako Kevlar. Něco tákového totiž Ve vás vyvolá 
dojem, že se nejedná o obyčejňtéekno, ale'o okno nama“ 
lované na zdi v plakátovém heřním voje Ve hře Black 
je okno jednoduše okno. Když do něj jéh trošku nešetrně 
uhodíte hlavní, vysype se. Vmé to moc dobře, protože 


jsme rozstříleli snad všechna okna, která ve hře jsou. Stej- * 
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E Barely vybuchují. Čím větší 
barel tím větší spoušť. Tady j: 
barely hned dva. 


"je ně jako sklo je sklo i další kontakt kulek s různými druhy 
materiálů vykazuje realistické stopy. Ze dřeva odlétávají 
třísky, ze stěny kusy zdiva a omítky a ohořelé vraky aut 
jsou posety desítkami malých prohlubní po kulometné 
palbě. Nesmí vás překvapit ani to, že když se schováte na 
hřbitově za náhrobní kámen, odstřelovač se speciálně 
upravenou Walther 2000 ho dokáže během dvou výstřelů 
odstranit. Jinými slovy, pokud máte v prackách pořádně 
těžkotonážní kousek, můžete střelbou okousávat sloupy, 
bortit zdi, nebo otesávat betonové bunkry. Maximální 
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Neprůstřelný štít — stráže 
s tímto doplňkem jsou 
největší děvky ve hře. 


sloupů a kamenná sprcha 
pohřbí pár otravných nepřátel. 


STRÁŽE NA ZABITÍ 

Lokace: Blázinec Tivliz 

0 co jde: Při hledání jednoho z vůdců Sedmé vlny, Valencia, vás cesta zavede do opuštěného 
blázince. Jakmile se dostanete dovnitř, ocitnete se v opevněné místnosti se strážemi s těžkými 
kulomety, neprůstřelnými štíty a betonovým bunkrem. 

Úkol: Nepřehledná řežba v uzavřeném prostoru plném zvířeného prachu vám pořádně 
zvedne adrenalin. Úkol je přitom jednoduchý. Prostřílet se až k betonovému bunkru, hodit 
do něj pár granátů a rychle pryč. 
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zničitelnost prostředí je možná dvousečná zbraň, protože 
to přece jen občas trochu vypadá, jako kdyby byla celá hra 
postavená z balzy, papíru a polystyrenových cihel, nicmé- 
ně řekněte nám, v které jiné hře se můžete k lékárničce 
probourat zdí. 


ZPOVĚĎ HRDINY 


Události hry Black názorně dokumentují zpětné události 


čtyř posledních dní příslušníka protiteroristické infiltrační 


jednotky Black (původně Black Ops), kontroverzního 
seržanta Kellara. Jeho jednotka jde po horkých stopách 
šéfa tajuplného kartelu obchodníků se zbraněmi Sedmá 
vlna, který si nechává říkat Lennox a který pochopitel- 
ně zásobuje teroristy po celém světě. Děj je postupně 
rekapitulován několika stylovými filmovými střihy, kde 
mezi sebou diskutují Keller a oháknutý vládní agent 
připomínající svými oblaky dýmu při kouření známého 
„Kuřáka“ z X-Files. Agent ve skutečnosti Kellara (který 

je v poutech) vyslýchá a neustále mu připomíná, kde 
udělal chybu, kterou následně uvidíte sami v akci. Celé 
to tak trochu připomíná hru na schovávanou, protože 
ve skutečnosti nikdy na vlastní oči neuvidíte, proti komu 
nebo čemu vlastně bojujete. Musíte se vždy spokojit 
pouze s informací, že v kulometném hnízdě, kam jste 
právě poslali raketu, natáhnul brka hledaný terorista 
atd. Jak už bylo jednou řečeno, jde hlavně o zbraně 

a těm bylo v rámci možností přizpůsobeno vše, od zvuku 
až po design úrovní, který téměř bez výhrad splňuje 
naše fantazie o filmových lokacích ve hře. Na pozadí 


E Trochu menší sklad máme na chalupě. 
Bohudík bez teroristů. 


rachotícího masakru budete stejně jako my obdivovat 
les, město, most, zřícené domy, doky či vězení, jejichž 
umělecké ztvárnění přesahuje v mnoha směrech vše, co 
jsme dosud v FPS viděli. Tlumené naturalistické barvy 

a superdetailní textury rozsáhlého lesa dají zapomenout 
na dobrodružné pobíhání v MGS 3. Když se přiblížíte ke 
hřbitovu, okamžitě vás pohltí tklivá samota s padajícím 
listím, které tu a tam protne dobře mířená rána odstře- 
lovače. Industriální polozbořená města socialistického 
východu, železárny, mrazivé doky a dokonce i rozsáhlý 
gulag si vždy dokáže přisvojit prázdné kouty prosvícené 
slunečními paprsky či umělými reflektory, které dokážete 
vnímat tak dlouho, než se strhne ohlušující bojová 
vřava. Ve zkratce řečeno, je to nejlépe vypadající hra na 
PS2 napříč všemi žánry. 

POCITANI MRTVÝCH 

Každá válka musí počítat s velkým počtem obětí. V tomto 
případě si ale naštěstí nemusíme nic vyčítat, protože pod 
vaší palbou budou padat jen zlí teroristé z Východu, což 
je v dnešní době záslužný čin. Autoři naštěstí berou hru 
s viditelnou nadsázkou, takže se místy opravdu pobaví- 
te. Například uslyšíte velmi často slovo „Limonka“, což 
je ruská zkomolenina pro „pineapple“ (ananas), neboli 
granát. Je sice divné, že granáty můžete házet jen vy, ale 
0 to víc je situace srandovní, když něco takového hodíte 
do místnosti. Nepřítel se většinou chová poměrně chytře 
a hledá rychle úkryt, ovšem někdy také nepochopitelně 
zazmatkuje a vběhne přímo do výbuchu. Dalším zábav- 
ným momentem je plnění vedlejších úkolů, které se dělí 
do několika kategorií. Buď sbíráte citlivé materiály, ničíte 
citlivé materiály, hledáte mapu pro následující úroveň, 
nebo tajnou zbraň. Čím větší obtížnost si zvolíte, tím více 
vedlejších úkolů musíte splnit, což v zásadě nevyžaduje 
nic jiného, než prosmejčit každý kout. Potom velmi často 
narazíte na rudé desky přišpendlené na stěně s tajnými 
materiály, které například obsahují důkazy o účasti FBI 
při nepokojích v Paříži nebo odpalovací kódy amerických 
hlavic. Pokud si dokážete představit smyšlený kout 
východní Evropy, kde se běžně v ruinách vyskytují ty 
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E Kámoši se hodí, obzvlášť 
když mají v ruce kalašnikova. 


e A 
E Poznáváte to? Vězeňské . 
sprchy z filmu Skála. Tady se 


Tajemství? Vlevo od 
odstřelovače se nachází 


JERÁB NA ODSTŘEL 

Lokace: Přístaviště Vratska 

0 co jde: Stopa Lennoxe vede přes večerní nákladní přístaviště plné odstřelovačů 

a strážních budek, 

Úkol: Nepříjemný odstřelovač na jeřábu vám dokáře pořádně osladit život, ovšem pokud 
najdete krásného miláčka Walther 2000, můžete ho sejmout, aniž byste si ušpinili výbavič- 
ku. Stačí si všimnout zapomenutého svářecího nářadí vedle vaší kořisti a můžete vyhodit celý 
lodní jeřáb do povětří. Jeden z mnoha povzbudivých momentů této úrovně, 


nejtajnější dokumenty z celého světa, nelze autory 
podezírat z ničeho jiného než z vítaného odlehčení. 
Pokud nehrajete na nejnižší obtížnost, budete mít 
v některých situacích s nepřítelem problémy. Ačkoliv jsou 
zbraně účinné, žádné frajerské nájezdy do nepřátelských 
linií si dovolit nemůžete. Naopak se musíte krýt, snažit 
se o „headshoty“ a pečlivě čistit prostor, protože jinak se 
dostanete do křížové palby, ve které za pár vteřin ztratíte 
postupně zrak, sluch a život. Ačkoliv nepřítel velmi dob- 
ře využívá okolního prostředí, nenabízí hra příliš mnoho 
variant postupu, který je v zásadě lineární. 


Raketomet + nákladní vůz vedle strážní 
(o jiného však také můžeme od čistokrevné FPS akce by z aiplůze . O 


DESIGN ÚROVNÍ NAPLŇUJE NAŠE FANTAZIE 


O HERNÍM FILMOVÉM PROSTŘEDÍ. 
UVIDÍME CO S TIM UDELA PS3. 


chtít. Kromě toho, že je Black krátká hra a že jsou vaši 
občasní spolubojovníci nesmrtelní, je v drtivé většině 
aspektů Black zcela mimořádná záležitost, kterou mů- 
žeme bez zaváhání označit za nový milník vývoje her. 
Minimálně po technické stránce se blíží hrám z next gen 
konzolí s tím rozdílem, že si ji můžete zahrát na PS2. Po- 
kud se vám tedy Black dostane do mechaniky, zhasněte 
světla a dejte zvuk na maximum. Pokud vás tato hra 
nedostane, tak už ani nehrajte. [il Petr Bulíř 


VERDIKT 


Grafika 
Filmová fantazie s přihlouplým úsměvem. 


| Trvanlivost [E Sakra krátké s vysokou opakovací hodnotou. 


Black vypadá tak, jak jsme si všichni 
přáli, aby střílečky vypadaly. Všechny 
lidské smysly v akci. Tohle nesmíte 
minout. 


E Mac-10 s tlumičem, jeden z va- 
šich nejlepších kamarádů. 
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[E Hrát tuhle hru je jako ! + 
prožívat další sezónu seriálu. 


=> ( 
i E 
DETAILY 


VYDAVATEL SONY 
VÝVOJ SONY CAMBRIDGE 


DISTRIBUCE SONY CZECH 
POČET HRÁČŮ 


NA PULTECH 17. Bl BŘEZEN 


ANGLIČTINA 
ČESKÉ TITULKY 


eriál 24 snad ani nemusíme představovat. | když 
se u nás zrovna moc nechytl a třetí sezóna byla 
přesunuta až někdy na čtvrtou hodinu ranní, 
kdy už jsou vzhůru jenom upíři, venku je to 
naprostý hit — a naprosto právem. Děj nadupaný zvraty, 
spletité situace, napětí přivážené v celých nákladácích, 
prostě kvalita. A ještě k tomu skvělý Keifer Sutherland 
v roli hrdiny, který udělá všechno proto, aby zabránil 
teroristickým útokům — a když říkáme všechno, tak 
myslíme opravdu všechno. Nedělá mu problémy zastřelit 
bezbranného člověka a uříznout mu hlavu, mučit vězně 
a padouchy střílet na potkání. Je to prostě borec, se 
kterým by chtěl každý kamarádit. 

Seriál, který byl postavený na tom, že každý díl 
zažnamenával hodinu života Jacka Bauera (samozřejmě 
bez těch pauz, kdy si musel skočit na záchod), byl tak k 
úspěšný, že se už po druhé sezóně musel zrušit prod 
digitálních hodinek — fandům seriálu stačilo blikání © 
čísel na číselníku a hned přestali vnímat okolí a začali © 
slintat blahem Takže jeřčelkem jasné, že takový úspěch 
nemohl zůstat nevyužikálže musela přijít i hra. 

A ta se objevila dřílěhež se na obrazovkách popáté 


WEB 
WWW.24-THEGA 
60 HZANO 


CENA 1899 KČ 


= 


REKAPITULACE 
Je opravdu hrozná ško- 
da, že seriál 24 hodin 
má tak málo fanoušků, 

že ho musí TV Nova 
dávat v nekřesťanskiou 
hodinu. Možná právě 
proto je hra tak okrajová. 


těch nejtěžších čtyřiadvaceť Radim Vašeho života. 


JACK NA SCÉNĚ F, 


Děj je klasicky dvacetčtyřkový. Přemrštěný držící se nají 
mém okraji logiky, zběsile akční, plný postav které seme|= 
větší pravděpodobností nedožijí konce, a s šokujíčími ZVAL 
umístěnými vždycky do poslední minuty každé hodi: 
Navíc zapadá přímo do televizní řady — vyplňuje štěrbiuE 
která vznikla mezi sériemi dva a tři. Potkáte tu všechny státě 
známé, a aby to bylo ještě lepší, tak všechny namluvili ti 
samí lidé, co je hráli v seriálu. Tudíž uslyšíte originálního 
Jacka Bauera, ne žádnou lacinou imitaci z dovozu. 

Tvůrci se snažili podchytit i vizuální styl seriálu 24. 
Nejen blikající digitální čísla, odpočítávající čas do konce 


objevila blikající číslovka“lkšíTakže se připravte, čeká vásau 
aohuknebo dostat protivníka zákeřně zezadu. Jo a tak 
mlžete předvést kotoul, po čemž vám padouši uznalé 


dílu (každá mise se rovná jednomu dílu/jedné hodině 
seriálu, takže je vám vždycky jasné, v jaké části hry se 
momentálně nacházíte a za jak dlouho bude konec), | 
ale i rozdělení obrazovky na několik obrazů, ve kterých 
můžete sledovat různé zároveň se odehrávající události 
Ne, hrát za dvě postavy najednou nejde, 
tvůrci ještě nezašli, ale rozhodně nebudet 
Jacka. Budete mít k dispozici i další členy týmu FpočíMaje 
Tonym Almeidou přes Chase a experty u počítačů áž k 
(jako vždycky hystericky kvílící) Kim. A ostatní álespoň 
potkáte - Chloe, prezidenta Palmera i Michellé. 

Z 24: The Game se snadno mohla stát dálší gene- 
rická střílečka, naštěstí si na hře dali tvůrdi (mimocho- 
dem.na scénáři se podíleli autoři televizního seriálu) 
Bt. Takže čekejte další monuměňitální příběh se 
u teroristických organizaciáše Záchranami na 
chvíli. Ale ani sagiáthřá není špatná. Ve stylu 
! fských games jsotiimise co nejpestřejší a každou 
udete provádětněco Jiného. Začnete klasickou 


diny. I když Jacková chůze a výraz tváře patří spíš někam 
do Nodiživchimrtvých, je to docela slušně provedená 
vyázdovačka, při které se můžete krýt a střílet zpoza 


zatleskají a zapomenou střílet. Jsou tu i adrenalinoVé 
injekce, po kterých se čas zpomalí, ale nečekejte 
bullet-time. Ono by to k téhle hře ani moc nesed|oá“ 

Následuje odjišťování bomby, což je docela 
variace dětského labyrintu a rytmických games. 
úkolem je mačkáním správných tlačítek projet přěš 
vyznačené detonační zóny. Jednoduché, ale docelář 
Zábavné. 

Další akcí v pořadí je jízda autem a sledovánípo= © 
dezřelé osoby. Sledovanému se to samozřejmě 
nebude, takže po vás bude střílet, ale to jste kon 
mohli čekat. (o jste ale asi nečekali, je to, že když 58! 


JE Přítel Jackovy dcery, Chase 
Edmunds, se připojí k akci za 
pobočku CTU v Los Angeles. 


E Další den, další 
ý hromada mrtvých 
teroristů. 


= Sám a proti přesile - 
přesně tak to mě Jack rád. 


2: BOJ S REKLAMOU 


V některých misích vás do- 
provází speciální tým, který 
vás bude na slovo poslouchat. 


EBEN 


Hele, já se budu 
dívat jinam a ty je 
zatím postřílej, jo? 


Nedívej se tak smut- 
ně, Jacku. Už ti zbývá jen 
jednadvacet hodin. 


Dokonce'áňi budova CTU 
není y bezpečí před teroristic- 
kým útokem; 


posadíte do auta, máte najednou pocit, že místo mo- 
derního fára řídíte traktor. Auto jede neskutečně pomalu 
a na pohyby volantem reaguje s rychlostí unavené muly. 
Je to sice pořád lepší než ty hry, u kterých jen pohnete 
volantem a už jste ve smyku, ale stejně to vypadá dost 
divně a u akční hry dost nečekaně. 

A vracíme se zpátky ke stříleč- 
kám, tentokrát v oblíbené kulise 
všech počítačových her, v rozesta- 
věném mrakodrapu. Ještě že je ve 
městech tolik budov plných fošen, 
krabic, za kterými se dá schovávat, 
a barelů s výbušným obsahem, jinak 
bychom snad po sobě ani nemohli střílet. Ale bacha na 
to, ať nesejmete nějakého nevinného člověka nebo ru- 
kojmí, za kterými se bandité kryjí. Na druhou stranu se 
vám někdy podaří teroristy tak vyděsit, že se radši sami 
vzdají. Jestli je i přesto zabijete, to už je jen a jen na 


v. V P PN P TVS LDT 


24: The Game není jediná věc, která se inspirovala legendární televizní sérií. 


DECČASSIFIEL 
OPERATION 
HELL GATE 


CERASINI 


Kupte si knižní verzi Jackových 
dobrodružství a nehrozí vám absťák 
při dlouhém (u nás možná věčném) 
čsřání na novou řadu. 


| COUNTER TERRORIST UNIT 
UNITED STATES OF AMERICA 


limited editions 


Kupte si bloček s logem protiteroristic- — Karetní balíček s Jackem Bauerem! No, 
ké skupiny CTU a můžete si hezky dělat tomhle případě opravdu bude platit 
poznámky jako Jack: „Zabít teroristy, | „Štěstí ve hře, neštěstí v lásce“. 
zachránit Kim, p SpiěM s 


Dokonce je k mání i termoska s logem 
(TU. Ale bacha, až ji budete otvírat. 
Aby vám nevybuchla do obličeje. 


| 
=| 
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vás. Jen upozorňujeme, že všechny mise jsou bodované, 
a když máte víc než devadesátiprocentní úspěšnost, 
získáte přístup k bonusovým materiálům. 

To ale ještě zdaleka není všechno, co budete moci dě- 
lat. Budete pomocí satelitních snímků odhalovat snipery 


(pomůcka — stojí u okna), a až je odhalíte, vezmete sami 
do ruky ostřelovačskou pušku a pokusíte se je zlikvidovat 
dřív, než bude na dohled prezidentská kolona. 

A pozor, málem jsme zapomněli na typické baue- 
rovské výslechy, možná proto, aby se o nich nedoslechla 
komise na ochranu lidských práv. Během výslecho- 
vých scén je vaším úkolem zlomit mizeru a donutit 
ho, aby vám vyklopil všechno, co ví. Bohužel zatím 
jsme neviděli, že by došlo na řezání prstů a podobné 
brutalitky, museli jsme se spokojit tím, že Jack nechával 
podezřelého krvácet a přitom na něj pořádně řval. Celá 
finta spočívá v tom, že musíte střídat „hodného a zlého 
poldu“, dokud se obviněný naprosto nezlomí, a to 
v časovém limitu. Zábavná věc (ja, ja, my si fědycky pšáli 
mučit) a navíc skvěle namluvená hned v několika vari- 
antách. Rozhodně si s tím tvůrci museli vyhrát a Keifer 
Sutherland si během dabingu určitě vyřval hlasivky. 

Takže když to shrneme, tak co se týče podobnosti 
se seriálem a co se týče rozmanitosti se hra opravdu 
povedla. Ale... 


BUDOUCÍ TERORISTA 


(o si nalhávat. Ne všechno, na co ve hře narazíte, je 
dokonalé. Ačkoliv základem je ryzí kvalita, je tu spousta 


EUENZSE 


| CHYBĚJÍCÍ SEZÓNA 
Takže jak se vlastně 24: The Game podobá 
původnímu seriálu? 


(4 ŠPIONÁŽ 

Tak to má vypadat. Když nehoníte teroristy, prohlížíte si 
fotky ze satelitu, nebo hledáte v dokladech, nebo něco 
podobného, 


[4 JACK BAUER SÓLO 


Přesně jako v seriálu. Sice máte slíbenou posilu, ale bohužel 


na ni nemůžete počkat, takže to musíte zvládnout sám, 


[4 KMITAJÍCÍ KAMERA 
- Atoani nemluvíme o dynamické kameře a rozdělení děje 
na několik obrazů. Na hře pracoval kameraman televizní 


série a hře to hodně pí 
| [4 BĚHAJÍCÍ KIM 


12 Vtěsném tiku. Azpomaleně Ah jo 


Dokonce i nenápadná 
infiltrace se může změnit 
v masakr, 


Naštěstí vám v téhle hře ni- > 
kdy nehrozí nedostatek munice. 


detailů, které se zrovna moc nevyvedly. | když se 24: 
The Game pyšní fyzikálním modelem, dohromady ho 
musel dávat zřejmě Hulk. Třeba když strčíte do těžkého 
kovového kontejneru, odjede kilometr daleko, a ještě 
ktomu do kopce. Stejně tak veškeré předměty, o které 
jen zavadíte, odlétají, 

jako by je nakopl zdi- 

vočelý slon. Na druhou 

stranu, jak už jsme 

psali, auto se pohybuje 

spíš jako parní válec 

a mění důležitou část 

hry z adrenalinové 

zábavy na výukový kurs bezpečného řízení. Máte pocit, 
že za volantem nesedí Jack Bauer, ale poloslepá osmde- 
sátiletá stařenka. 

Ostatní části hry už fungují lépe, ale taky ne úplně 
dokonale. Kupříkladu v přestřelkách sice máte automa- 
tické zaostřování, ale to občas zaostří na úplně jiné věci, 
než byste si představovali, třeba na flek na zdi. Což, jak 
jistě uznáte, vám v souboji s teroristy moc nepomůže. 
Stejně tak jsou mnohé lokace odfláknuté a máte pocit, 
že jste je viděli už stokrát v jiných hrách. Garáže, tunely, 
kličkování mezi kovovými bednami, rozestavěné bará- 
ky... Jen těžko člověk potlačí zívání. 

Ani Al protivníků není nejvyšší. Většina z teroristů by 
si evidentně ani nedokázala zavázat tkaničky a najíst by 
se dovedli jen s pomocí nápovědy. Sice hned jak vás spat- 
ří, běží snaživě volat posily, ale když vás nevidí, můžete 
střílet, až uši zaléhají, a stráže projevují jen mírný zájem, 
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co se to tam venku asi děje. A někdy zase stačí, když 
vstoupíte do jejich teritoria, a Už jdou po vás — a může vás 
klidně dělit pět ocelových stěn. 

To by ještě tolik nevadilo. Člověk neočekává od lidí, 
kteří považují za nejlepší zábavu pro volný večer oblepit 


Šiju u Bosse. Má skvě- 
lý materiály a hlavně 
na to mám prachy. 


se výbušninou a udělat ze sebe masový ohňostroj, 
velké 10. Ale problém je, že ani vaši parťáci nejsou 
z nejschopnějších. Podobně jako třeba u čtvrtého 
Resident Evilu i tady dáváte svým občasným spo- 
lubojovníkům pokyny. Aby vás následovali, čekali 
na vás, nebo aby se kryli. Bohužel váš tým má dost 
často ve zvyku považovat za místo vhodné k úkrytu 
místnost plnou nepřátel, takže je celkem rychle po 
nich a vy můžete začít znova od začátku. 


ZÁCHRANA.. É 

V POSLEDNÍ CHVÍLI 

I když jednotlivé detaily nejsou dokonalé 

a dobroušení by hře rozhodně pomohlo, 
podobně jako televizní série i 24: The Game 
skrývá víc vyvrcholení, než kolik jich obsahuje 
vaše utajená sbírka pornokazet. Vezměte si 


B Čím déle míříte, tím přesnější 
bude vaše muška. 


o 


EEE MAE 


|„JACKU, TOHLE VŠECHNO MUSÍŠ ZVLÁDNOUTI“ 


CTU má zase jeden rušný den, takže při 24: The Game budete mít spoustu různých úkolů... 
= 


4 


= . , 4 cínu nnzAKENNY 
— a © 


-= 


„a 
Waypontsleated I 
* = 


VÝSLECHY PLÍŽENÍ ŘÍZENÍ TECHNICKÉ MINIHRY STŘELBA 
| Hranína hodného a zlého poldu nebylo © Díkyrůzným hračkám, tepleným sensorům © Samozřejmě ke správné hře patří automobi- — Budete odjišťovat bomby, pomocí satelitu Jasně, nebudete se jen plížita zkoumat 
F: nikdy tak zábavné. I když jen mačkáte čudlíky. a pastem je plížení velká zábava. lová honička. Ani tady nemůže chybět. hledat snipery a další lahůdky. Pohoda. stopy. Nebojte se, střílet se bude, a to hodně, 


V r Důležité je trefit padoucha 


E“ ; P a ne ubohé rukojmí. Ale klidně je 
k | vemte brokovnicí oba, oc aěěádh 
hd zes * > 
* ; kb 


. 
k 


EhAc 


Když zrovna nevy- 
buchují, dokáží auta 
v téhle hře i jezdit. 


jen tu jízdu autem, která je sice technicky hrozná, ale co MISSION KIM-POSSIBLE 
se týče děje, nemůžete si stěžovat. To, co začne jako fádní V televizní sérii je Kim Bauerová celkem na nic, ale nějakou podivnou 
sledovačka, se rychle změní v totální masakr na silnici, nad shodou náhod je tady hvězdou jedné z nejlepších misí celé hry. 
kterým by i hoši z Kobry 11 udiveně protáhli čelist. „= - 
A nehrajete jen s Jackem. Na řadu přijde jak Tony, m“ 

tak Chase, Michelle, a dokonce i Kim — ve velmi dobře 
zvládnuté stealthové části. A co je ze všeho nejlepší, 
když se vám nějaká mise zrovna nelíbí, nemusíte zoufat 
= za pár minut skončí a na pořadu dne bude jiná, zá- 
bavnější. A jelikož je těch misí opravdu hodně, vždycky 
si najdete nějakou, která vás bude bavit. Navíc jsou tu 
momenty a nápady, které dělají fenoménu 24 čest. 

[E Jack dorazil právě ve chvíli, Je tu dokonce i chvíle, kdy je jeden z hrdinů přinucen 

kdy měli teroristi hodinu jógy. teroristy, aby pronikl do přísně střežené budovy, což je 

: pro seriál vyloženě trademarková situace. 
1 Ý ) *» 24: The Game není dokonalá hra, ještě by potřebo- 
Ů 


vala pořádně doladit. Ale přesto je zábavná, napínavá 
a nápaditá. Takže si seřidte hodinky a jděte na to. [i 
Jiří Pavlovský 


KEVEEo= VERDIKT 


| Grafika — JUTA Styl seriálu, ale občas je dost nevybroušená. 
NENÍ Jak dabing, tak hudba jsou perfektní. 
| Hratelnost | [Vál Slabší momenty, ale jako celek zábavné. 
[NÍ Asi to nebudete hrát přesně 24 hodin. 
. o. Hra je hodně věrná originálnímu 
Během hry vás lidi seriálu, se všemi zvraty a změnami Jestli znáte seriál 24, znáte dceru Jacka Bauera. Většinou slouží jako Jackova slabá 
daj: soda je prásk lě akce, ale bohužel i se spoustou chyb. stránka, která se dostává z jednoho maléru do druhého. Když ji zrovna neunášejí 
WP y y. Přesto se u ní nenudíte. teroristé (což dělají tak třikrát denně), honí ji horští Ivi, pošahaní manželé a ještě 
pošahanější obyvatelé lesních chatrčí. V 24: The Gameto ze začátku vypadá podobně 
= teroristé přepadnou základnu CTU právě ve chvíli, kdy je ve sklepě. Co vypadá jen 
jako další Jackův problém, se změní v jednu nejzábavnějších misí, při které se musí 
Kim proplížit celou základnou mezi hlídajícími strážemi a přitom ji Tony naviguje 
pomocí vysílačky. Ale nebojte se, teroristi ji taky unesou. Jen o chvíli později. 


V 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 049 


HE EGE MAE 


PlayStation c © 


ZÁ 
RACE DRIVER Uzi, 
Í 


La 


VYDAVATEL CODEMASTERS 
VÝVOJ CODEMASTERS 
DISTRIBUCE (D PROJEKT 
ČET HRÁČŮ 1-2 
1-12 ONLINE) 
NA PULTECH 24. ÚNOR 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 
WWW.CODEMASTERS. 
(0.UK/TOCARACEDRIVER3 


60 HZNE 
WIDESCREEN ANO 
SURROUND ANO 
CENA 1799 KČ 


JF REKAPITULACE 53 
Hra si dala za cíl obsáh- 
nout co nejvíce z auto- 
mobilového závodění. 

To se jí daří, a tak se zde 
svezete snad ve všem, 
počínaje motokárami 

a konče cestovními 
speciály ...a sekačkami 


E na trávu. ia 


TOCA RACE 
DRIVER 3 


Závodit se dá i na travních sekačkách — raysiěíoně 


odtitulem dnešní recenze se zcela výji- 

mečně nesnažíme o ohraný vtípek, ale 

naznačujeme skutečnost, že třetí díl série 

TOCA Race Driver se snaží jít do závodní 
hloubky ještě více než kdy předtím. Tentokráte si 
tak zazávodíme snad na všem, na čem se závodit 
dá, tudíž sekačky rozhodně nemohou zůstat 
stranou. 

Takže jak si vede TOCA na třetí pokus? Opět 
vcelku dobře, i když je potřeba si hned v úvodu 
nalít čerstvě natočeného piva a říci, že na krále 
závodního žánru, sérii Gran Turismo, to opět ne- 
stačí. Pro závodní fajnšmekry ale může, a prav- 
děpodobně i bude, tato hra představovat velmi 
že se Codemasters snaží o poněkud odlišný 
přístup. Zatímco hnacím motorem Gran Turisma 
je v prvé řadě láska k automobilu jako taková 
TOCA sází především na závodního ducha. 

Nejeden hráč se v případě GT jistě setkal se 
situací, kdy všem soupeřům ujíždí, nebo naopá 
oni ujíždějí jemu. Ze závodu se tak nezřídka 
stane poměrně osamělá záležitost. U série TOCA 
Race Driver je tomu obecně jinak a u třetího 


ra by mohla závi dět? 
dílu obzvláště. V drtivé většině závodů proti vám 


u 


se ještě u oválů, musíme přiznat, že pokud se 

to dosud nepovedlo žádné jiné videohře, nová 
TOCA vás zcela dozajista přesvědčí, že závody 
NASCARŮ ve skutečnosti rozhodně nejsou stupidní 
záležitostí pro idiotské Američany, kteří neumí 
pořádně řídit auto. 


ZMĚNA JE ŽIVOT 


S příchodem na PS2 vešla série TOCA ve známost + 
skutečností, že umožňuje vyzkoušet si v rámci 


kariéry závodního jezdce různé druhy automo- © +i “ 


totiž stojí více než pět soupeřů, kteří se s vámi 
potloukají po tratích Gran Turisma. Navíc je 
ovšem potřeba zdůraznit, že se nejedná o žádné 
akademické kroužení jako v případě GT, tady se 
jezdí nefalšovaný závodní full-contact plech 

na plech. 

To se projeví zejména v závodech s větším 
počtem účastníků, jako jsou kupříkladu klání 
nejrůznějších nadopovaných speciálů na ame- 
rických okruzích, ale ani závody tahačů, či obřích 
monster trucků nejsou žádná selanka. Zdržíme-li 
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CESTA KOLEM SVĚTA 


80 okruhů ve 43 lokacích na území 12 států. Místa k závodění je skutečně mnoho. 


VELKÁ BRITÁNIE HOLANDSKO NĚMECKO ČESKO 

B Donnington Park — E Zandvoott - trať B Hockenheim — Grand Prix, národní a krátký okruh Brno — náš jediný pořádný okruh, 
okruh Grand Prix Grand Prix a okruhy E Lausitzring EuroSpeedway — okruh Grand Prix honosící se rovněž přízviskem Grand Prix 
a národní okruhy National, Club a Oostelijk © Bl Norisring — okruh Grand Prix 

BOulton Park — E Nurburgring - krátký okruh ČÍNA 


mezinárodní okruh BELGIE JE Votopark Oschersleben — Grand Prix a okruhy „B“ a „C“ Šanghaj - okruh Grand Prix 
a varianty Island a Foster B Spa-Francorchamps 


Silverstone - okruh Grand Prix 
trať Grand Prix plus 
mezinárodní, národní 

a jižní okruh 

B Brands Hatch — 
Grand Prix, krátký Indy 
okruh, rallyecrossová trať 
Bedford - 

okruh GTa jižní, 

severní, východní 

a západní okruhy 

B 5netterton 

Castle (ombe 


1493KG 360BHP 0-60 MPH IN 6.4 SECS 


1 AUSTRÁLIE 
B Vount Panorama - 
okruh V8 (Bathurst) 
B Barbagallo — 
okruh V8, dlouhý 
a krátký okruh 
Eastern (reek - 
Grand Prix, V8, krátký 
okruh a jižní smyčka 
B Oucensland — 
okruh Grand Prix 
Bran Park - 
Grand Prix, severní 
a jižní okruh 


A'to jste si mysleli, 
že na své felicii máte 
opravdu velký spoiler. 


IRSKO 


B Vondello Park — B Sandown Park - 

mezinárodní, národní okruh závodů V8 

a zkrácený okruh Gold Coast - 
okruh závodu Indy 300 
B Symmons Plains - 

USA okruh V8 

E ndianapolis Motor Bili Island — 

Speedway — závodní ovál okruh Grand Prix 

Nashville Super Hidden Valley 

Speedway Raceway 

Dover - mezinárodní 77 Adelaide — 

okruh TURECKO BAHRAJN NOVÝ ZELAND bn okruh 

Gateway - B stanbul Park B Bahrain — okruh Grand Prix B Pukekohe Park Raceway 

f mezinárodní okruh a jeho vnitřní a vnější varianta 
Ď B cateway - meziná- 

rodní cestovní okruh A pokud by někomu i to bylo málo, je zde několik dalších tratí vytvořených speciálně pro účely této hry, Máme tu tedy navíc tři tratě 

B loguna — okruh britského rally šampionátu, tři rallyecrossové tratě, dva motokárové okruhy a pět speciálních blátivých okruhů. 

Grand Prix 


TVR není jen předraženou 
bižuterií pro zbohatlíky, dá se 
v něm i velmi dobře závodit. 
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bilových závodů, přičemž tyto možnosti byly 
postupně rozšiřovány až do rozměrů třetího dílu, 
v němž se, jak již bylo zmíněno výše, dá jezdit 
snad úplně ve všem. Začínáte samozřejmě ve 
slabších třídách, jako jsou kupříkladu motoká- 
ry nebo pohár Renaultů Clio, ale postupně se 
propracováváte výše a dostane se i na silnější 
stroje, takže ve speciálu DTM se nakonec taky 
svezete, žádný strach. Mezitím si ale budete moci 
vyzkoušet celou řadu závodních seriálů, mezi ni- 
miž zaujmou zejména různé rally či rallyecrossové 
podniky, případně další offroadové záležitosti, 
jako třeba závody speciálních bugin postavených 
na základech známého brouka od Volskwagenu, 
nebo třeba zajímavé „terénní formule“, které se 
prohánějí po ploché dráze. Obecně se tak dá říci, 
že tato hra i rozšiřuje obzory fanoušků automo- 
bilového závodění, jelikož nebude mnoho těch, 
kteří vědí o existenci všech zdejších závodních 


VŠECHNO NEJLEPŠÍ 


Fajn věcí je zde hromada, ale nejlepší jsou jen čtyři. 


G-FORCE METER 
Když už nemůžete auto pod sebou přímo cítit, máte zde 
k dispozici alespoň tento ukazatel, jenž zprostředkovaně 
znázorňuje působení sil. Díky tomu máte opět o něco 


TIME TRIALS 

Souboje s časem jsou vynikající možností, jak si užít jízdu 
na hranicimožností a dokonale se seznámit s chováním 
vozu. Jízda proti vlastnímu ghost-caru se navíc stává až 

neuvěřitelně návykovou. 


OBTÍŽNOST 

Vedle klasického nastavení obtížnosti vám Race Driver 3 
umožňuje ušít si její míru přímo na tělo. A funguje to. 
Nízká obtížnost vás brzy přestane bavit, a postupně tak 
před sebe začnete klást čím dál těžší úkoly. 


OBSKURNÍ TRATĚ 

Upřímně řečeno, Nurburgring je sice skvělá záležitost, 
ale tvůrci nám udělali opravdu radost, když nás nechali 
závodit i na méně známých tratích, jako kupříkladu Oran 
Park, Snetterton, nebo třeba Pukekohe. 


a 
5 


E, 


sérií, jež jsou samozřejmě virtuálním obrazem 
skutečných a existujících šampionátů a sérií. 

S tím se ovšem zároveň pojí i patrně největší 
zápor celé hry. Díky takto neskonale širokému 
záběru jednoduše nemohou být všechny závodní 
záležitosti pojaty tak dopodrobna jako u konku- 
rence. Jistě, v Gran Turismu jsou rovněž stovky 
nejrůznějších modelů, ovšem pomineme-li 
decentní rally odbočku, jezdí se tam výhradně na 
asfaltu a prakticky všechna tamější auta můžeme 
označit za cestovní vozy. Nová TOCA ovšem posky- 
tuje možnost závodění na různých površích a na- 
víc je zřejmé, že zpracování jízdního modelu malé 
formulky, závodního tahače a obřího monster 
trucku si žádá poměrně výrazně odlišné přístupy. 


SBĚRNÉ SUROVINY 


Přesto přese všechno si ale nakonec nová TOCA 
zaslouží značnou dávku uznání, protože v rámci 
možností poskytuje v každé závodní třídě po- 
měrně dosti realistický jízdní zážitek. Možná je 
lepší říci, že autentický, jelikož ať už závodíte, 

s čím chcete, vždy máte pocit, že se auto chová 
tak, jak byste čekali. Malé formulky a motokáry 
jsou hbité, takže místy máte problém rozumně 
je ukočírovat, zatímco třeba takové americké 
dodávky přizpůsobené oválovému závodění jsou 
těžkopádné, neohrabané a máte pocit, že se 

s nimi dá jezdit snad jen rovně. 0 kamionech 
se snad asi zmiňovat nemusíme. Za zmínku 
ovšem stojí opět monster trucky, které 
překvapivě nezválcují všechno, co jim stojí 

v cestě, ale je potřeba s nimi jezdit Velmi 
citlivě. Díky jejich rozměrům a náhoňů je 

pro plynulejší jízdu potřeba před skoky 


„ „ k, 
TERENNÍ FORMULE NA PLOCHÉ 


Povrchů je zde 
mnoho, ale aut je 
přece jen o něco více, 


ubírat plyn, aby následný let nepřipomínal spíše 
náběh na motorizovaný výmyk vzad. Jisté ne- 
dostatky jízdních modelů lze vypozorovat v pří- 
padech, kdy jedete osamoceni. Většinu času ve 
hře ovšem budete trávit v soubojích s ostatními 
soupeři, v nichž se tyto chybky umně skryjí. 
Vcelku slušně je na tom i fyzika kolizní, 
která sice rovněž nebude odpovídat pohybovým 
rovnicím zcela přesně, ale dává velmi dobrou 
představu o tom, jak se který typ vozu chová při 
kolizích ve vysokých rychlostech, ať již na rovině, 
či v zatáčce, a že i lehčí dotyk může v konečném 
důsledku vést k nezvratné ztrátě závodu. K dob- 
rému dojmu přispívá i model poškození, který sice 
zcela zjevně rovněž není stoprocentní, ale zato je 
zcela jistě lepší než žádný. Je proto potřeba mít 
se neustále na pozoru a při trysku na klopených 
oválech se vám může stát osudným jedno jediné 
zaváhání při předjíždění jezdce o kolo zpět, kdy 
široko daleko nemusí být nikdo další, 


TŘIKRÁT ZA DESET LET 


Lehce rozporuplná situace ovšem nastává při 
hodnocení umělé inteligence počítačem řízených 
oponentů. Na jednu stranu je fajn, že jezdí 


TEGUET ZE 


POD ZÁSTITOU HONDY agresivně a snaží se na vás tlačit za každou nám v některých případech nechce moc věřit, 
Co všechno skrývá Toca na internetu. cenu, tedy i za cenu kontaktu, ovšem na stranu že by některá auta ve skutečnosti zněla tak jako 
druhou působí poněkud podivně, když po kolizi, v této hře. 
a je jedno, kdo to do koho, pokračují počítačoví Celkově se ovšem jedná o velmi dobrou hru, 
oponenti dál víceméně bez problémů, zatímco která i přes výše zmíněné nedotaženosti předsta- 
== vy musíte jízdu horko těžko srovnávat. Počítač vuje v prvé řadě vynikající zážitek ze samotných 
: ; = | je zkrátka předvídavější. Ve výsledku je to ale závodů a hned v řadě druhé velmi slušný a ob- 
| vlastně i dobře, protože vás tak hra motivuje kco © sáhlý exkurs do světa automobilových závodů. 
s nejčistší jízdě, jelikož různé triky a nečisté finty Pro sváteční hráče navíc TOCA Race Driver 3 bude 
Když už si budete myslet, že vám TOCA 3 nemá víc co nabídnout, zadejte do internetového č tu nijak zvlášť nevyplácejí. A časem se naučítě i vý pravděpodobností : hlediska hratelnosti 
browseru adresu www.honda.co.uk/racedriver a získáte možnost zpřístupnit i speciální hru číst a ovládat natolik, že různé nájezdy představovat přinejmenším stejně dobrou volbu 
režim pod patronátem této značky. Zazávodíte si tak v sérií závodů ve vozech Honda, mezi soupeřů dokážete vcelku účinně eliminovat už jako slovutné Gran Turismo. ( Michael Mlynář 
nimž se najdou jak starší, tak i fungl nové modely včetně Civicu 06. Zároveň se jedná o režim, v jejich samotném zárodku. 


v němž si můžete konečně zakrosit i na těch hondích sekačkách. Na slušné úrovni je i technické zpracování, VER DI KT 
i když i zde platí, že do stoprocentní úrovně zase 


kousek chybí. Těžko říci, zdali je na vině vyšší po- © [AGALCMI| 08 
čet soupeřících aut, nebo cokoliv jiného, faktem 07 
ovšem zůstává, že hra nevypadá tak dobře jako 09 
Gran Turismo. Tradičně velmi dobře jsou ovšem 08 


pojaty meziherní animace, které posouvají pří- Opět velmi solidní výkon. Hru by měli 
běh v hlavním režimu. Mírné pochybnosti máme určitě vyzkoušet všichni, kteří v au- 
i co se týče zvuků. Z místních strojů jsme naživo tech rádi v prvé řadě závodí, a ne se 


jen vozí. 


slyšeli jen zanedbatelný zlomek, ale přesto se 


© Australský serial 
silou T 


sim S z W cestovních V: 


Každý šampión 
začíná na tako- 
výchto prdítkách. 


PATY ELEMENT 


Svatých je trojice, tři mušketýři byli čtyři a našich oblíbených soutěží je ve hře pět. 


„| p == a m ' 25 E B 
6 E -G 5. 14 E 
"4 4 A B um oz G 
PS o . Lery 
EURO KARTING CHAMPIONSHIP BAJA MOTORCROSS SERIES PALMER JAGUAR JP1 RENAULT A110 4x4, MONSTER SERIES 
lehké, nízké a proklatě nízko nad zemí, tyto © Jedná se o variantu rallyecrossu, takže jsou V reálu patří tato série k polozapomenutým © Rallyvyžití uprostřed britských zkoušek Typická americká záležitost, kterou možná 
motokáry díky své konstrukci vyvolávají do- — tratě kombinovány z asfaltových a terénních © „béčkovým“ podnikům, ale ve hře se ukazuje, © uvnitř typického produktu francouzských znáte spíše z krátkých sprintů přes vraky “ 
jem, že jsou dvakrát rychlejší než kterýkoliv © úseků. Na první pohled tyto závody mohou že se nemusí jednat zrovna o aktuální inženýrů. Sice to není Lancer ani Impreza, běžných aut. Zde se s těmito monstry závodí “ 
cestovní vůz. Pokud ale nejste závodní ve- © vypadat jednoduše, ale ve skutečnosti se jed- © model McLarenu, abyste si na vlastní kůži ale o to lépe se A110 řídí, zejména pokud se © i na okruzích. Že se jedná o poměrně velmi 
teráni, zvolte si při prvním hraní na samém © náo pořádný test nervů a soustředění, nejen © vyzkoušeli záludnost formulového závodění. © řítí ve vysokých rychlostech. specifickou záležitost, je snad jasné. 
počátku možná raději něco jiného. proto, že se jezdí na záludných okruzích. 
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DETAILY 


NEBOJTE SE VÝSTŘEDNOSTÍ 


Do většiny úrovní vstoupíte 
jako docela malá kulička. Vaším 


] 2 úkolem je kutálet se a růst. 
cmÝmm 


Máte na to kouli? 


We «e Katamari byla na stránkách tohoto časopisu 
už párkrát řeč, takže pokud nás čtete pravidelně, už 
jste si určitě nějaký názor udělali. Předpokládáme, 
že se a) už nemůžete dočkat, až tahle originální 
hříčka bude konečně v prodeji, b) považujete ji za další z řady 
japonských bláznivin, které vás vůbec nezajímají. Troufáme 
si však tvrdit, že We ae Katarmari má šanci pobavit vás, ať už 
patříte do první, nebo do druhé skupiny. Není to totiž jen tak 
ledajaká japonská bláznivina, nýbrž kousek velice povedený 
a zábavný nehledě na to, zda dáváte přednost Killer 7, či Me- 
dal 0f Honor. Pokud jste založením spíše mainstreamový typ 
P52 hráče, libující si v závodech, bojovkách a akčních adven- 
turách, nejspíš vás už svrbí prst, abyste otočili stránku v naději, 
že další na řadě bude něco rozumnějšího s bullet-timem. 
Zkuste se však překonat a nechat se ještě chvíli přesvědčovat, 
zkuste pro jednou dát šanci alternativní herní koncepci — kdo 
ví, třeba na tom Katamari Damacy přece jenom něco je. Po- 
kud se prokoušete (pro běžného konzumenta) odstrašujícím, 
neuchopitelným vzhledem hry, najdete v ní totiž fantasticky 
hratelnou, nevyhnutelně návykovou a ve všech směrech 
okouzlující hru, kus, který byl od A do Z vyroben s úmyslem 
učinit vás šťastnými. 


HROMADA ODPADKŮ 


Kompletní obsah této hry je v podstatě nesmyslný, chtělo by 
se říci padlý na hlavu, přesto ani na vteřinu nepřestává bavit. 
Klíčem k úspěchu je jednoduchost. Připomínáme, že jediným 
vaším úkolem je kutálet po světě lepivou kuličku — zvanou 
katamari — a obalovat ji vším, co vám přijde do cesty. Přitom 
platí jedno jediné zásadní pravidlo, vstřebat můžete pouze 


více harampádí na sebe 
P nabalíte a tím větší budete. 


ten předmět, jehož rozměr je menší než poloměr aktuální 
katamari. Narazíte-li tedy na kocourka o rozměru 70cm a váš 
poloměr činí pouhých 65, budete se muset nejdřív obalit 
několika okolo stojícími plastovými láhvemi, abyste dosáhli 
minimální kritické velikosti pro lapení vřískajícího mazlíčka. 
Když začínáte úroveň, vaše katamari se obvykle zjeví na 
místě, které je zaneřáděno předměty příhodné velikosti — ani 
ne tak malými, abyste zbytečně marnili čas, a ani ne tak vel- 
kými, abyste jen mrzutě naráželi do překážek. Shrábnete pár 
špendlíků a už si můžete troufnout na kostku domina. Ná- 
sleduje krabička od sirek, tenisák, pastička na myši, litrovka 
trvanlivého mléka a tak dále. Jakmile se pořádně rozjedete, 
nejste k zastavení. Boty, tranzistoráky a malá zvířátka už 
zdálky mávají bílými praporky, zatímco vy už pokukujete po 
balvanech, květináčích, sudech, bicyklech a nepozorných 
zatoulaných holčičkách... Uplyne pouhých pár minut a vaše 
katamari se majestátně sklání nad rodinnými domky. Jste la- 
peni a není cesty zpět. Podlehli jste neodolatelnému kouzlu 
We «e Katamari, zamilovali jste se. Ten titul nelže! 


VIVA KATAMARI! 


Proč to vždycky takhle dopadne? Těžko se to vyjadřuje slovy. 
Víme to jen proto, že máme vlastní zkušenost. Je to ověřené 
praxí. Věřte, vyzkoušeli jsme si to nejméně na deseti lidech 
a funguje to vždy na 100 %. 

Tak, a teď, když jsme se trošku osmělili, můžeme si říci 
něco o příběhu. V prvním slavném dílu, zvaném Katamari 
Damagy, které se PALového vydání nikdy nedočkalo, se Jeho 
Veličenstvo král Všehomíru (King Of All Cosmos) zabývalo 
ničením hvězd, snad pod vlivem kosmických omamných 


Strach z neznámého škodí rozvoji originálních her. We 49 op přitom docela milá, obyčejná hra... 


em 


E : 


B Miso Let © Move 


1. SVOBODA POHYBU 


Na obrázku vidíte obrazovku výběru úrovní. 


Můžete si zvolit tu, na kterou máte zrovna chuť, 
Vypadá to zvláštně, ale nahrazuje to menu. 


61 Bemémm 


2. MĚSTSKÁ AKCE 

Největší úroveň zahrnuje celá města. 

A se svou obrovskou koulí tu dokonce 
můžete přejíždět lidi skoro jako v GTA. 
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3. ZÁVODNÍ SEKCE 

Alespoň na začátku se to hraje jako závodní 
hra. Později se to ovšem zvrhne v požírání 
soupeřících formulí a diváků (i s tribunami). 


a B3050 


Romain 


4. MODIFIKACE 


Sledujte úroveň a posbírejte všechny „dáreč- 
ky“ a bonusové postavy. Díky nim si můžete 
V „garáži“ upravovat vzhled hlavního hrdiny. 


Až budete dost velcí, 
=můžete vyčis 
me CENU sz, 


56 Friends 
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látek. Když se druhého dne probudilo z kocoviny, uvidělo, 
jak špatnou věc spáchalo, a rozhodlo se vše napravit. V tomto 
okamžiku vstupuje do děje zelený mrňousek s hlavou ve 
tvaru srolovaných novin, jenž je následníkem vesmírného 
trůnu (krátce: princ). Je králem vyslán na Zemi, aby se přičinil 
o rekonstrukci nebeské klenby. Měl k dispozici katamnari, úkol 
posbírat všechno, počínaje muškami a konče kontinenty, 

a donést shromážděné harampádí otci za účelem výroby 
nových stálic. 

První díl dopadl samozřejmě šťastně a noční obloha se 
znovu vrátila do původního stavu (co na tom, že na země- 
kouli zbyl jen nekonečný oceán?). Takový počin samozřejmě 
nemohl zůstat bez odezvy. Věhlas moudrého krále a přičin- 
livého prince se rozšířil všemi směry a netrvalo dlouho a oba 
si získali celou řadu fanoušků. V tomto bodě začíná díl druhý, 
příběh láskyplného vztahu otce národa a jeho obdivovatelů 
(odtud název). Teď, když už jsou hvězdy v pořádku, mohou 
přijít na řadu drobnější, ale neméně důležité problémy. Jeho 
Excelence se totiž rozhodla, že splní svým fanouškům každé 
přání. Svět dole je zalidněn mnoha postavami a každá z nich 
má nějaký požadavek. Některé jsou celkem rozumné (třeba 
úklid pokojíčku), jiné poněkud bizarní (pochytání všech zvířat 
v zoologické zahradě, aby chudinka malý pejsek nebyl sám), 
vládce však nečiní žádných rozdílů, nepozastavuje se nad vr- 
tochy poddaných a dělá vše proto, aby byli všichni spokojeni. 


KUTÁLEJ SE DÁL 


Je celkem jedno, za jakým účelem kutálíte katamari, vždy to 
děláte víceméně stejným způsobem - jak bylo popsáno výše, 
od relativně nejmenších objektů po ty největší. Ovládání 


5. BALENÍ HOLEK 

Doslova. Tady nemusíte předstírat společenskou 
konverzaci. Když se vám nějaká líbí, tak ji prostě 
sbalte (musíte však mít dost velkou kouli ©). 


ns 


132, 


+61 FODUS 


Zápasník sumo je moc hu- 
bený. Pořádně ho nakrmte. 


LOOK OUT! 


Strawberry P 


funguje naprosto bezvadně. Je to trošku, jako když řídíte 
tank (pokud se vám to náhodou poštěstilo). Máte dvě páky: 
pokud obě posunete vpřed, katamari se kutálí vpřed, pokud 
je vychýlíte v protichůdných směrech, katamari se začne na 
místě otáčet dokola. Prvních deset patnáct minut si budete 
zvykat. Budete nemotorně narážet do překážek (jednak 
proto, že to ještě nemáte v rukou a kulička vás tak docela 
neposlouchá, a jednak proto, že to ještě nemáte v oku a ne- 
odhadnete relativní velikost předmětu). Netrvá však dlouho 
a budete se tu cítit jako doma. Jakmile katamari nabere na 
objemu, narostou i vaše možnosti. Povalíte se, kam se vám 
zachce, a vaše rozměry strmě poletí nahoru. 

Kouzlo We ae Katamari je v onom pohybu, v neustále 
se měnící perspektivě. Zpočátku se bojíte, aby vás něj 
mrně nezašláplo. Ke konci děsíte obyvatele věžáků jako 
valící se monstrum přicházející z moře. Jak rostete, úrovně 
nabízejí stále lákavější „potravu“. Posouváte se ze stolečků 
k pokojíčkům, od obýváků k zahradám, od parků k ulicím 
a od dálnic k městům. Když shlížíte na mrakodrapy z výšky 
stovek metrů, stále si přitom uvědomujete, že jste ještě před 


pár minutami začínali někde tam dole, uprostřed dětské 
ložnice mezi panenkami. 

Ktomuto počínání vám navíc hraje neskutečně povzbu- 
zující muzika, směs osvěžující elektroniky, francouzského 
kabaretu, jazzu a j-popového punkrocku. A bláznivou 
kakofonii rozjásaného optimismu doplňuje úžasná škála 
zvukových efektů, které se ozývají v závislosti na předmětech, 
které právě hltáte (trumpety troubí, papírky šustí, krávy 
bučí. 

0 We es Katamari lze říci jen jednu negativní větu: je to 
dosti krátká hra. Celkem se nabízí 18 úrovní a žádná z nich 
netrvá déle než deset patnáct minut, přitom se některá 
prostředí v různých úrovních opakují. Motivace vracet se 
k jednou zahraným „misím“ v rámci režimu Time Attack je 
sice silná, ale přece jen jde člověk spát s pocitem, že by chtěl 
víc. Mnohem víc. Je škoda, že si tvůrci z Namca nedali práci 
a nepřipravili vícero variant. Zvláště když byl už první díl 
Katamari Damacy kritizován za poněkud slabší trvanlivost. 
Být tu více lokací a dva tři alternativní režimy, byla by to de- 
vítka jako vyšitá. Přesto se neostýcháme hru doporučit přímo 


BLAZNÍVOU KAKOFONII ROZJASANÉHO 
OPTIMISMU DOPLNUJE UZASNÁ 


ŠKÁLA ZVUKOVÝCH EFEKTŮ 


Hledíme na blaho 
našich poddaných. 


ho 


s vehementní vřelostí. Najdete jen opravdu 
málo titulů pro PS2, které by vykazovaly tak 
univerzální srozumitelnost, neodolatelný 
půvab a prostou zábavnost. Žádné složité 
zákruty, žádné stealth mise, ze kterých vás 
rozbolí hlava, žádná předstíraná drsnost. 
Je to klenot mezi videoherními kuriozita- 


mi, berte ho všemi deseti. 
B Farid Starman 


V této úrovni sbíráte 
světlušky, aby pilný stu- 
dent viděl na svou učebnici. 


Ť m? Scmomm 
Very Dark 
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| Grafika JINÉM Výtečný styl a efektní iluze světa. 

[EM Úžasně trhlé písně a báječné zvuky. 

| Hratelnost | [MEM Naprostý originál, který si získá každého. 
[Ural Jednoduchý nápad, který neomrzí. 
Geniální kousek unikátní hratelnosti 

v jedné z vůbec nejoriginálnějších her 

pro PlayStation 2. Totální zábava od 

začátku až do konce. 
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recenze 
HARVEST MOON: 


4) 


x 


VYDAVATEL 
505 GAME STREET 


VÝVOJ MARVELOUS 


INTERACTIVE 


obrny 
INDIVIDUÁLNÍ DOVOZ 


POČET HRÁČŮ 1 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ 


WEB 
WWW.NATSUME.COM 


60 HZ NE 


WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 


CENA INDIVIDUÁLNÍ 


REKAPITULACE 
Pohádkové možnosti 
farmaření rozebrané do 
nejmenších detailů bez 
tvrdých restrikcí zlé 
hospodářské komise 
Evropské unie. Vozíte 
hnůj, krmíte ptáčky, 
čistíte mrkev, prostě 
nádhera. 
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vslíte si, Že je možné udělat zábavu 
z tvrdé práce mezi nedohlednými lány 
rozbahněné ornice nebo z pěstování 
obrovského množství obilovin či zele- 
niny? Když poprvé pohlédnete do nevinné tváře 
prťavého hrdiny, který tak trochu připomíná 
klasický model nezletilého japonského kloučka 
s tíživým osudem a obří zbraní na zádech, 
pravděpodobně se začnete chystat na další 
nekonečné RPG, ale navzdory všem zvyklostem 
necháte tentokrát zabijácké nádobíčko doma 
a místo toho půjdete pokropit pár záhonů 
s kapustou. Harvest Moon: A Wonderful Life 
je totiž skutečně takovým malým real-time 
zemědělským simulátorem, který, světe div se, 
je zábavnější než celá řada her tradičních žánrů. 
Kde ale jenom začít? 


JAKÝ TO KRÁSNÝ KUS ZEMĚ 


Pro začátek byste možná měli vědět, že váš táta 
natáhnul bačkory, což je určitě smutná věc, ale 
na truchlení není moc času, protože před sebou 
máte hodně práce. Podivný človíček Takakura, 
který býval přítelem vašeho otce, vás přivede 

do idylického kouta světa (Nezapomenutelné 
údolí), aby vám ukázal váš nový domov. Skvělá 
zpráva možná rozehraje na vaší tváři rozpa- 
čitý úsměv a dobrou náladu, než se ponoříte 
do prozkoumávání krás farmářského života 

a usedlostí svých sousedů. Je tu stodola, kurník, 
kůlna s nářadím, sklad potravin a také roztomilý 


A VWONDERFUL LIFE 


„áký'to krásný pohled na 
plody naší práce. 


hafan s neuvěřitelně přerostlýma ušima. Když si 
uvědomíte, že každému kusu dobytka můžete 
dát jméno, tak se nám to všechno začíná docela 
pěkně rozjíždět. 


JAKÉ TO KRASNÉ RÁNO 

Pokud nejste zvyklí v obyčejném životě makat 
rukama a vstávat se slepicemi, měli byste 
možná zhlédnout nějaký ten dokument o hos- 
podaření na statku. Začátek pro vás totiž bude 
zřejmě trochu šok. Ještě než se rozední, musíte 
si vyzvednout bandasku a můžete vesele nadojit 
první litry stoprocentně zdravého mléka. 0 chvíli 
později se možná kráva na rozdíl od reality 
trochu naštve, ale místo abyste ji začali kopat 
do vemene, otevřete vrata a vyžeňte ji na pas- 
tvu. Aby byl život na farmě šťastný, musí farma 
prosperovatí, tak proč týrat zvířata, že? Teď už 

je ale čas vyrazit na pole. Zkypřete trochu půdy 
okolo sebe a zasejte první semínka rajčat. Další 
povinností je vyřídit objednávky, a protože naše 
partička slepic potřebuje zesílit, objednali jsme 
trochu zrní a jednoho chlapáckého kohouta na- 
vrch. Takamura ovšem nepřiveze zboží z města 


dřív než zítra, takže je ten správný čas navštívit 
sousedy. Dole na pláži jsme narazili na červeno- 
vlasou kočku Nami, která nás svými filozofický- 
mi řečmi natolik znechutila, že jsme se raději 
vydali navštívit malou chýši šíleného vynálezce 
Daryla. Když nás konečně vykopnul z baráku, 
zkontrolovali jsme si čas. Skoro šest, takže hurá 
do hospody na sklenku něčeho ostřejšího. Cesta 


by se po takovém dni rád nesložil do kanafasu. 


JAKÁ TO KRÁSNÁ ÚRODA 


Probuzení je drsné. Hned při první kontrole 
našeho políčka s rajčaty se totiž ukazuje, že 
platíme daň za nezkušenost. Ačkoliv je ráno 


Nina 


ečdnose M that looks splendid. 
EM? Are you giving it to ae? 


77 Ovce je dobrá pro vlnu, ale 
nesnažte se ji proboha podojit. 


s 


kom is tho fara oidgMi aliikays in the 
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(Prostorná stodola je přiz > 

pravena'na další přírůstky. 
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chladné a všude kolem nás je vlhká mlha, 
půda, do které jsme zaseli semínka je suchá 
jak troud, takže nás bude stát opravdu hodně 
práce, než uvedeme všechno do přijatelného 
stavu, aby se usychající rostliny ještě stihly 
vzpamatovat. Jdeme znovu podojit krávu, ale 
bohužel jsme zapomněli na noc zavřít stodolu, 
takže strakatá bestie vyběhla ven a toulá se po 
louce. Noc venku jí evidentně neudělala dobře, 
takže musíme objednat zvířecí léky. Ty však 
dostaneme až zítra v poledne. Honem nakrmit 
slepice a pak... Jak vidíte sami, Harvest Moon 
rozhodně není hrou pro netrpělivého člověka. 
Bude vám trvat několik dní, než se vám koneč- 
ně podaří vypěstovat první rajčata a poslat je na 
trh. Zpočátku je to bohužel pořádná frustrace. 
Nic neumíte, nic neznáte, vše jde strašně po- 
malu a navíc děláte chyby, kterým se snad ani 
nelze vyhnout. Když k tomu připočítáme velmi 
spartánskou grafiku z dob první RPG na PSone 
a legrační hudbu, většina z hráčů po nějaké 
době přestane v nějaké lepší pokračování věřit. 
To však ale nic nemění na tom, že se hra po 
protrpěném začátku mávnutím kouzelného 
proutku změní v nesmírně zábavné pěstitelské 


NECET ZE 


"© Farmáři pijou jabkový 
pivo a přitom se drbou na 
zadku. To je fakt, 


a chovatelské orgie. Až začnete vyhrá- 
vat první soutěže o největší dýni nebo 
se vám podaří odchovat stádo koní, 
najednou s údivem zjistíte, že vás hra 
vcucla se vším všudy. Svět, kde záleží 
na výběru kvalitního hnojiva a zvolení 
toho nejlepšího místa pro stavbu pří- 
bytku pro osla, je nesmírně podmanivý 

a vzrušující i bez jakýchkoliv akčních scén. 
Autoři dokázali farmaření domyslet i do SS 
těch nejmenších detailů, a jakmile se Aš 
začnete starat o rodinu a vychovávat 
své děti, projeví se strategicko-lo- Ň 
gistické srdce naplno. Skutečně jen 
málokterá hra může o sobě tvrdit, 
že se v ní nevystřelí ani jedna kulka, 
nezabije ani jeden živý tvor (porážka na 
maso se nepočítá), a přesto je neuvěřitelně 
zábavná. Navrch fuj, vespod huj, obrátíme-li 
známé rčení, a v tomto případě to platí dvoj- 
násob. Skutečně ještě nikdy nás tolik netěšilo, 
když jsme si svoje redaktorské ručičky umazali 
od hlíny. [il Petr Bulíř 


EVE oa VERDIKT 


Grafika © |KIJ7A Manga venkov na PSone. 

Zvuk Primitivní drnkací melodie. 
Hratelnost [MJŘÍ Závisí na pracovitosti 
Trvanlivost [TÁÍ Než všechno obstaráte, bude léto. 
Pokud dokážete překonat velkou 
počáteční frustraci, dokáže vás hra po 
nějaké době docela dobře pobavit. 
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recenze 
URBAN REIGN 


Malý jen ten, kdo malý má cíl. 


PlayStation 2 


„URBDR REICN “ 


HVĚZDY ULICE 


o si budeme povídat, s nejrůznějšími 

pouličními mlátičkami to v poslední době 

nevypadalo příliš vábně, a tak se zdálo, že 

zlaté časy kultů, jako kupříkladu Double 
Dragon, jsou již definitivně pryč. Firma Namco ale 
ukázala, že pokud se chce, jde skutečně téměř 
cokoliv. Dokonce i vzkřísit již pomalu skomírající 
žánr, čehož důkazem je právě Urban Reign. 

Hra totiž ze všeho nejvíce evokuje právě staré 
pouliční klasiky, a to i přesto, že dané téma ucho- 
pila do značné míry odlišným způsobem. Ve hře 
totiž neprocházíte různými prostředími, v nichž 
na vás čekají hromady nepřátel, ale jejich haldy 
likvidujete v pevně ohraničených arénách zasa- 
zených do různých městských exteriérů, ale dojde 
samozřejmě i na interiéry, jako bary či garáže. 
Hra tak již na první pohled vypadá jako mix Final 
Fightu a Def Jamu, což ovšem vůbec není na ško- 
du. Zvláště když jsou jednotlivé lokace poměrně 

lehlé (některé jsou ovšem naopak účelově 
í) a objekty v nich rozmístěné vykazují 
dost slušnou míru interaktivity. Jinými 
slovy, rozmlátit se zde dá skutečně kdeco. 

Příběh v hlavním režimu je pro daný žánr 
velmi vítaně nekomplikovaný, tudíž v zásadě 
zbytečný. V kostce ale jde o to, že městem se šíří 
kriminalita, korupce a dost možná i černé nešto- 
vice, s čímž se coby osamělý neohrožený hrdina 
rozhodnete rázně skoncovat. Navíc se spřáhnete 
s poměrně slušnou kočandou, na níž je nejhezčí 
zejména její velmi sporé oblečení, takže akční 
zápletka, jak má být. 


Hlavním hrdinou je sice Bradley Hawk, ale ani jeho kamádíčkové nejsou k zahození. 


Roli nejhezčí roštěnky z celé vesnice tentokráte dostala Shun Ying. Vypadá 
sice jako křehká dívenka, ale rány umí rozdávat pěkně. Díky jejímu ohozu si 


k 


ji na pomoc budete brát nejčastěji. 
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Kadonashi je poněkud nezáživný karatista, ale snese toho docela dost. 
Navíc disponuje několika pohyby, které od něj odkoukal Jin Kazama. 


K dobrému dojmu z gra- 
fiky přispívají i slušné efekty 
při speciálních útocích. 


POSLEDNÍ AKČNÍ HRDINA 


Hra je rozdělena do tří přibližně stejně dlouhých 
částí a v každé z nich se utkáváte s jinou zloči- 
neckou bandičkou. V první epizodě ještě bojujete 
zcela osamoceni, ale později se k vám začnou 
přidávat různí další podobně postižení týpci, 

z nichž si do mnoha misí můžete vybrat pomoc- 
níka. Otevírají se zde tak poměrně velmi slušně 
využité možnosti pro spolupráci, kdy zejména 
společné útoky proti některému z protivníků 
jsou v prvé řadě skvělé na pohled a v řadě druhé 
samozřejmě i slušně účinné. 

Ani v první fázi hry ovšem vůbec nejste 
bezbranní. Vaše postava (a samozřejmě i všechny 
další postupně odemknuté) disponuje slušnou 
řádkou různých pohybů, jejichž provádění je 
díky intuitivnímu ovládání do značné míry 
zautomatizováno, čímž pádem bude hra vypadat 
stále dost atraktivně a pár základních úderů se 
neokouká během několika málo misí. Ovládání 
je rozvrženo v základu do tří tlačítek pro útok, 
úhyb a chytačku, ovšem v kombinaci s postran- 


E 


ními tlačítky a analogovou páčkou lze pohodlně 
vykouzlit víceméně jakoukoliv techniku, kterou 
zrovna chcete. Velmi příjemně je zvládnuto i ře- 
tězení jednotlivých technik, kdy po odemknutí 
všech pohybů můžete protivníka v naprostém 
klídku úderem vyhodit do vzduchu, tam na něj 
nasadit chytačku a tu následně modifikovat 

a přitvrdit rozběhem. 

Je zkrátka vidět, že Namco má s tvorbou 
bojovek již velmi slušné zkušenosti, a když k tomu 
připočteme, že se na tvorbě Urban Reign podíleli 
i členové Tekken a Soul Calibur týmů, nemůže 
výsledek dopadnout špatně. Projevuje se to i ve 
skutečnosti, že hratelné postavy bojují různými 
styly, takže se zde najdou karatisti, pouliční rváči 
nebo třeba i wrestleři. Dokonce se jeden týpek 
snaží čelit zlu capoeirou. Je zde zakomponován 
i jakýsi RPG element, kdy za vítězné bitky získáváte 
body, kterými následně můžete vylepšit některou 
ze svých bojových schopností či dovedností. Každá 
Z postav má navíc i vlastní speciální pohyby, 

k jejichž provedení je potřeba naplnit příslušný 


Tong Yoong dokáže soupeře vcelku slušně zdevastovat, když se jim přisaje 
na ramena a následně zasadí dvojitý loket do temena hlavy. Doma to 


ovšem raději nezkoušejte. 


BRAD 


Can MDA 


Týmové útoky 
jsou kořením bitek. 


PESTRÉ BOJOVÉ STYLY 
ROZEZNÁTE [jiš 
NA PRVNÍ POHLED 


ukazatel, takže diverzita je zde opravdu značná, 
což celé záležitosti opět jen a jen prospívá. 


KOCHEJTE SE, DOKTORE 


Velmi jí prospívá i technické zpracování, zejména 
pokud se zastavíme u grafiky. Sice nevidíme 
úplně do pozadí její tvorby, takže z technického 
hlediska se možná nejedná o nic světoborného, 
faktem ovšem zůstává, že na pohled vypadá 
naprosto skvěle. Postavy a jejich oblečení jsou na 
možnosti PS2 zpracovány skutečně velice slušně, 
přičemž podobně se dá mluvit i o animacích 
pohybů. Ty jsou plynulé a zejména pestré, takže 
jednotlivé bojové styly rozeznáte opravdu hned 
na první pohled. Již jen jako jakýsi bonus pak 
působí možnosti destrukce arén či používání 
různých zbraní, jako jsou kupříkladu obligátní 
baseballové pálky, ale dojde i meče, či dokonce 
sekery, které si na vás do boje přinesou nepřáte- 
lé. Účelem pak samozřejmě je zbraň jim vyrazit, 
sebrat a využít ku prospěchu svému. 

Zatím se tedy musí zdát, že Urban Reign je 
dokonalou hrou, ovšem samozřejmě tomu tak 
není. Dolů její hodnocení sráží zejména její 
žánrové zařazení, protože ne každému půjde 


„obyčejná“ pouliční mlátička pod nos, a dále pak 


její délka. I přesto, že tu na vás v hlavním režimu 


BRAD 


GLN 


Ost a 


Přesila protivníků 
bývá občas značná. 


čeká rovná stovka misí, dá se hra za jedno odpo- 
ledne dohrát vcelku v pohodě, což je sice možné 
neutralizovat zvýšením obtížnosti, ale jelikož je 
obtížnost v některých místech lehce nevyvážená 
obecně, bude to v takovém případě chtít i poně- 
kud pevnější nervy. Na druhou stranu ale hra 
nabízí skutečně slušné množství hratelných 
postav pro multiplayer, a než si odemknete 
hostující Paula Phoenixe a Marshalla Lawa 
z Tekkena, pár soubojů vás po dohrání 
hlavní hry ještě čeká. 

Naše doporučení tak v tomto případě 
zní poměrně jednoznačně. Urban 
Reign rozhodně vůbec není špatnou 
hrou, ovšem abyste si ji opravdu 
užili, musíte mít na něco v tomto 
stylu vyloženě chuť. Pokud ji mít 
nebudete, pak se vám bude zdát 
jako obyčejná slátanina, v níž 
mlátíte stovky nepřátel bez 
valnějšího smyslu. 
E Michael Mlynář 


EUETZE 


BACHA NA VÁZU! 


Bojovky obecně sice mohou být v singleplayeru vcelku fajn, ale je jasné, že jejich přitažlivost 
ještě stoupne, pokud se proti sobě postaví živí oponenti. Patrně nejdivnějším ze zdejších 
multiplayerových režimů je ten s názvem Weapon Destruction, v němž je potřeba vybojovat 
si jediné přítomné kladivo a s ním se pak pustit do karosářských úprav protivníka. Operování 
se zbraněmi ovšem zdaleka není tak jednoduché, jak by se mohlo zdát, a své útoky je 
potřeba přesně časovat i odhadovat soupeřovu vzdálenost. 

0 kladivo totiž můžete zase v okamžiku přijít 


..dal jsem Bryanovi 

rounc-kick na slezinu 

a pak jsem mu sebral 
to sako. 
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| Grafika USM Skvělá hned na první pohled. 


[Zvuk | (MEN Rocková hudba a normální dabing. V 
( 
W, 


| Hratelnost | Urál Veskrze akční. 
[ILřšÍ Stovka misí klame tělem. 


Slušná akce odvolávající se ke kořenům 
žánru. Nemusí ale sednout každému. 


Ulice jsou vhod- 
né ik opalování. 
BRAD 


WAYNE 
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MARC ECKO'S GETTING UP: 
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GOHZNE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 
CENA 1999 KČ 


REKAPITULACE 
Světoznámý módní 
designér nabízí svůj 

životní příběh, který je 
neodmyslitelně spjat 

s kulturou městských 


graffiti. A světe, div se, 
ono to docela funguje. 
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řed dvanácti lety začínal Marc Ecko coby 

bezejmenný studentík a sprejer s šesti 

vytahanými tričky a plechovkou barvy. 

0 pár let a několik tisíc šílených výtvorů 
později už stojí na čele oděvního impéria, které 
je ikonou pro všechny freestylisty, hiphope- 
ry a sprejery po celém světě. Že jste o něm 
nikdy předtím neslyšeli? To pak ovšem nejste 
pravověrný urban nigga, yeah! Ale zpět k věci. 
Firma Atari se odhodlala k odvážnému kroku 
- zprostředkovat Eckův životní příběh širokému 
hráčskému publiku. Vždyť málokterý světozná- 
mý byznysmen má za sebou tak atraktivní cestu 
ke slávě (viď, Bille?). 

Ve hře se převtělíte do postavy jménem 
Trane, mladého a odhodlaného idealisty, který 
opustil své životní jistoty, aby se vydal za „volá- 
ním osudu“ — osudu, který mu našeptává, aby 
nenechal jedinou zeď ve fiktivním městě New 
Radius prázdnou a stal se elitou mezi zdejšími 
sprejery. A tak s postupem času vybrušujete 
své graffiti, zvyšujete respekt, odemykáte nové 
lokace, které následně zkrášlujete svými výtvory, 
a v neposlední řadě sbíráte songy pro svůj 
osobní iPod. Ano, je to skutečně tak. Vývojáři 
po domluvě s firmou Apple zabudovali do hry 
přesnou virtuální kopii iPodu, který obstarává 
veškerou hudební kulisu hry. Tomu říkáme 
dobrý nápad. 


CHYTILI SPREJERA 


Graffiti jsou samozřejmě alfou a omegou celé 
hry a s postupem času se vyvíjejí a stávají se 
složitějšími. Před každou úrovní si z osobního 


[E White Mike vypadá, že 
by mu nějaké to shozené 
kilčo neuškodilo. 


JE Stisknutím © se vy- 
hnete soupeřovu útoku. 
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[F Bacha na mě, nosím 
svůj sprej proklatě nízko. 


black booku vyberete několik výtvorů, které 
bude třeba v dané úrovni zdárně vykreslit. 
Začínáte se základními tagy a throw-upy (pro 
terminologie neznalé viz „Slovníček“), postupně 
se ale propracujete ke komplexnějším výtvorům 
typu wheat-paste nebo wildstyle. Sprejování 
samotné se pak řídí poměrně jednoduchými 
pravidly — přidržíte-li cm poblíž vhodné plochy, 
Trane se nachystá k akci. Šipky nahoru a dolů 
ovlivňují barvu graffiti, šipky do stran jejich styl. 
Pak už jen stačí držet čtvereček a levou analo- 
govou páčkou nakreslit vybraný výtvor. Jak se 
bude zlepšovat vaše zručnost, můžete sprejovat 
rychleji pomocí trojúhelníku, otevírá se tím ale 
větší prostor pro chyby a s tím spojený pokles 
respektu za zpackanou práci. 


A respekt, dámy a pánové, to je v Getting up 
věc náramně důležitá, a když ho bude někdo 
zpochybňovat, je Trane připravený mu to hodně 
rychle vymluvit... dřevěnou baseballovou pálkou 
do kebule. New Radius totiž není místo, kde 
byste si chtěli udělat s rodinkou v neděli piknik 
— hemží se to tady konkurenčními sprejery 
a hlavně policií, která kupodivu není vašemu 
umění nikterak nakloněna. Souboje jsou zpo- 
čátku dost nemotorné, ale jakmile odemknete 
první komba a dostanete do ruky pořádnou 
zbraň, stávají se příjemným zpestřením těžkého 
života umělcova. Vždyť člověk si přece nemůže 
pořád jenom něco čmárat po zdech, že? 


SPREJERA FRAJERA 


Velmi výrazně se na hře projevuje také práce 
samotného Marca Ecka, který se podílel zejména 
na designu, a to jak samotných úrovní, tak 
například i herních menu. Ta jsou stylizována 
do podoby informačních tabulí amerického 
metra, kde každý level reprezentuje jednu 
zastávku. Každá úroveň je navržena s ohledem 
na opakované hraní a je doslova přecpána 
nejrůznějšími bonusy a skrytými úkoly. Ať už 

se zrovna pohybujete úzkými zanedbanými 
uličkami, nebo opuštěnými stanicemi odpudivé 
podzemky, všude na vás přímo dýchá dokonalá 
urban atmosféra — o důvod víc projít si každý 
level rovnou několikrát. 

Často ovšem zašli tvůrci příliš daleko. 
Ukázkovým příkladem je stealth mód, který má 
bohužel nepěkný zvyk přifařit se do kdejakého 
žánru a dočista ho zlikvidovat. V tomto případě 
se mu to naštěstí povedlo jenom zčásti. Často 
musíte na svých výpravách za novou kresbou 
předcházet nebezpečí opatrným postupem, 
obzvlášť v situacích, kdy se kolem pohybuje 
policejní hlídka. S tím je ovšem spojeno hned 
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| Když dojde barva, 
začnou se sprejeři 
obvykle rvát, 


Ó 


P EA 
BEZCHYBNÁ PREZENTACE 
JE HLAVNÍ DEVIZOU MARC: 

© ECKOVA HERNÍHO VÝSTŘELKU k 


SLOVNÍČEK 


Malý sumář několika základních pojmů, bez 


i : | kterých se moderní sprejer neobejde. 

= eo NNN š dtavěná Tag - osobní značka/podpis, vytvořená sprejem 

: ! 9 nk nen otop 
zakončit celou recenzi kladněs Přílsvé 09 Bombing = rychlé sprejování na uli 
sprejerský Olymp si užijete o. u neč če [NÍ Škoda nepovedených stealth prvků. Graf - zkratka pro graffiti (pro ty, kterým tohle nedošlo) 
množství atmosférické zába LEV 08 je 
vybízí k opakovanému hraní.) í záplavě Každý, kdo kdy tvrdil, že originální hry seneiesh Pa | 
monotónních a tisíckrát ohrá akcí j vymřely, právě schovává hlavu do Wildstyle — komplikovaná struktura prolínajících se písmen, 
přímo balzám na duši. ji Be n právem považovaná za vrchol jičnho umění i 
[překla d: Dalibor Franta] zaběhnutou cestou. pu 
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NEGETAE 


“ ATELIER IRIS: 


IRL | 


ra Atelier Iris. Tedy kdybychom přemýš- 
leli rok, tak asi těžko vymyslíme horší 
název pro hru, leda bychom vystar- 

tovali s něčím, co zní jako Vyplňování 
daňového přiznání, či Automobilový simulátor 
dopravní špičky. Atelier Iris... To připomíná spíše 
jméno úspěšného módního salónu, ve kterém 
vám míru měří muži, kteří evidentně můžou za 
globální oteplení. Jenže chyba pontonu. Atelier 
Iris je klasické japonské RPG. A to docela slušné. 
Ne zázračné, ale slušné. 


KLASICKÁ RPG |- 
S NEKLASICKÝM NAZVEM 
Nippon Ichi má za sebou velmi solidní strategic- 
ké hry, jako Disgaea: Hour Of Darknes či Phan- 
tom Brave. Původně měla být Atelier Iris: Eternal 
Mana taky strategie, nakonec se ale hra změnila 
v klasické japonské RPG s náhodnými souboji. 

Každé takovéhle RPG ale musí mít nějaký 
vlastní trik v rukávu, něco nového, čím přiláká 
hráče — a v případě série Atelier Iris (ano, Eternal 
Mana je skutečně už několikátá hra v téhle řadě) 
je to alchymie. Možnost vytvářet kombinacemi 
různých předmětů nové věci a zbraně, to je pří- 
mo radost pro hráče pečliváky, kteří rádi všechno 
zkoumají a se vším experimentují. Tyhle triky sice 
zvládá jen hlavní hrdina, ale ani ostatní (nebojte 
se, ani v téhle hře nepůjdete sólo a i tady si 
užijete tahových soubojů, až se vám budou dělat 
boule za ušima) nejsou v gamese jenom na 
okrasu a také oni mají v záloze nějaké ty finty, 
kterými vám pořádně pomůžou v bojích. 

Pokud jste si přečetli i podtitul Eternal 
Mana, tak ano, podtitul nekecá. Mana je nejen 
nekonečná, ale budete ji nacházet všude kolem 
- v bednách, v křoví, květináčích, kamenech, 
v městě, moři, kuřeti i stavení. A hrdina ji umí 
čerpat a používat, a dokonce se v ni i během 
bojů proměnit (ale to jen při obzvláště slavnost- 
ních příležitostech). Na ní je ostatně celý princip 
alchymie založený. 


Vzteklé-kokosyjí jc s/s c 
V těchhle hrách na 
vás útočí cokoliv, 


Pyrr 


"65/ 65 
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ETERNAL MANA 


Mana mana. Pa páda papá. Mana mana. 


Jinak když si odmyslíme alchymii, je všechno 
při starém. Tahové souboje, vylepšování postav, 
týmová komba, boj za záchranu světa a spousta 
vedlejších úkolů, které ovšem někdy zbytečně 
natahují hru tím, že se kvůli nim musíte vracet 
přes půl světa. Taky jsou tu nějaké plošinové ská- 
kačky a logické úkoly, ale ty jsou tak jednoduché, 
že si je ani nemůžete moc užít. Ostatně ani zby- 
tek hry není nijak extra těžký a ani ti nejsilnější 
protivníci by vám neměli dělat problémy. 

Grafika okolí je poměrně holá a nijak origi- 
nální. Zato postavy jsou neskutečně roztomilé, 

a to včetně vašich protivníků. Jen škoda, že si 
návrháři usnadnili práci tím, že u soupeřů jen 
měnili barvy — takže místo modrých koulí slizu 
na vás po chvíli vystartují červené. A pak prů- 
hledné. Trochu fádní. 

Stejně tak je lehce fádní i příběh, který ne- 
přináší mnoho nového - klasická záchrana světa 
před šíleným megalomanem. A tak děj před 
nudou zachraňují především sympatické figury 
a obrovský smysl pro humor, kterým se ostatně 
vyznačují všechny hry firmy Nippon Ichi. 

Nebudeme si nic nalhávat, Atelier Iris je pře- 
devším pro fest hardcorové hráče, kteří nenechají 
žádnou japonskou hru (a zvláště RPG) projít 
kolem bez povšimnutí. Zvláště pro ty, kteří jsou 
v hloubi duše nostalgici a stýská se jim po dvou- 
rozměrné roztomilé grafice. Ti ostatní ať si zatím 
dají pohov — nové Final Fantasy ani Xenosaga 
zatím ještě venku není. ji Jiří Pavlovský 
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Grafika © IM Jednoduchá, ale celkem roztomilá. 


Až kýčovitě sladká japonská RPG s not- 
nou dávkou humoru, ale bez nějakého 
většího nápadu a s nízkou hratelností. 


U1FF 
Norn 9007900, 
TFLi ťa. 787790053 
Klein 900/900 


JE Tady vidíte tajemství 
alchymie v praxi. 


„+ A KDO V TOM VLASTNĚ 
HRAJE? 


Japonské hry jsou plné dětských hrdinů. 
Vybíráme první tři. 


KLEIN KIESLING 

Tímhle německy znějícím jménem se honosí hlavní hrdina 
hry, sedmnáctiletý alchymista, který se vydává do města 
na nebesích a cestou se zaplétá do záchrany světa. 


LITA BLANCHIMOT 

Nějak se k hrdinovi přichomýtne a už s ním zůstane. 
Klasická hrdinka japonských anime — živelná, bojovná 

a nebezpečná. A navíc vypadá spíš na šest než na šestnáct. 


— 


POPO 

Kleinův „pikachu“. Stvoření z many, které pochází ze 
stromů a nejlépe se cítí v lesích. Táhne to s Kleinem už 
od dětství, takže spolu mají daleko přátelštější vztah, než 
bývá zvykem. 


Hector má problém 
žsvým fialovým vá- 
lečníkem... To zní jako 
věta z pprpa. 
v 


« 
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ector je chlápek, který míval v dokladech v kolonce 

zaměstnání napsáno „Draculův poskok“. To už 

ale neplatí. Hector se osamostatnil a stal se z něj 

profesionální bojovník s bytostmi z temnot. Což je 
docela slušná práce, rozhodně lepší než sedět za přepážkou 
na poště. Ovšem teď je to osobní. Hectorův bývalý kolega se 
projevil jako mizera a zabil hrdinovi snoubenku. To není věc, 
nad kterou by člověk jen tak mávnul rukou... Tedy pokud 
vté ruce zrovna nedrží meč. Ano, bude se zabíjet. A zabíjet. 
A zabíjet. A zabíjet. 


V SRDCI TEMNOTY 


Jak je jasně vidět, v případě nové Castlevanie slouží příběh 

jen jako výstřel ze startovní pistole, po kterém se rozpoutá 

nekonečná rubačka. Budete prolézat obrovský hrad (kde 

je jedna místnost stejná jako druhá, ale o tom až později), 

budete se probíjet bažinami, vesnicemi a hřbitovy a v každé 

lokaci vyhladíte všechno, co se dá. Budou se vám počítat 

body za to, jak dobře se vám podařila likvidace protivníků 

a kolik komb jste dokázali nashromáždit, budete se učit 

nové triky, nacházet lepší výbavu, občas vykydlíte nějakého 

silnějšího soupeře... A budete taky nacházet pomocníky. 
Tihle parťáci, to je docela zajímavý nápad. Ne, že by se 

za vámi táhli jako smrad za olomouckými syrečky už od 

A začátku — přijdete k nim vždycky ve chvíli, kdy vyhrajete 

hlavní bitvu s jedním z velkých šéfů. Parťáci jsou 

různí: někteří vám budou sekundovat 

v boji, někteří se budou držet zpátky 

a vrhat kouzla, ale všichni mají jedno 

společné. Spolu s vámi rostou a sílí. 

Tedy... všichni ne. 

Ztýmu poskoků si můžete pokaždé vybrat jen 

jednoho, se kterým uzavřete srdečnou heterosexuální 

družbu. A ten pak roste a sílí, zatímco ti nevybraní zůstá- 


MINULOST VÁS DOŽENE 


Začínala v pravěku jakožto klasická „placatá akcička“, kde 
jste mohli chodit jen vpravo a vlevo a občas si poskočit. 
Přesto byla populární... a velmi tuhá. 


> hrdina vak, má pohnutou minulost. | sama Castlevania má něco za sebou a prošla snad všemi k počal 


CASTLEVANIA: 
CURSE OF DARKNESS 


okletí temnoty — tím byli patrně postiženi g 


vají vaším služebním postupem nedotčeni. (ož samozřejmě 
poskytuje látku k přemýšlení, jestli je lepší vypěstovat 

si jednoho pořádně nadupaného sidekicka, nebo jestli 
spravedlivě rozdělit svou přízeň mezi všechny. Pomocníci 
jsou něco jako pokémoni, taky se vám můžou vyvinout na 
vyšší úroveň a naučit se nové triky. Škoda že nemají žádnou 
osobnost, ani nevypadají extra zajímavě a že mezi nimi není 
v boji žádný výrazný rozdíl. Na druhou stranu se vám hodí 

i mimo bitevní pole — s jejich pomocí se dostanete na místa, 
kam jste se předtím nedostali, takže můžete ve starých 
lokacích objevit dříve nedosažitelné poklady. 


TEMNOTA V SRDCI 


No, trochu z toho děláme drama, protože on v tom tak velký 
rozdíl není — celkem v pohodě se hrou prosekáte i sami. 
Stejně tak je čistě estetickým doplňkem bohatý výběr zbraní. 
Klidně si můžete experimentovat celé roky, stejně nakonec 
dojdete ke zjištění, že zbraň, se kterou jste začínali, je ta 
nejlepší, a tudíž všechny ostatní nemají valnou cenu. 

(o se týká soubojů, je hra celkem solidní, a to co do 
ozvučení, ovládání, pestrosti úderů i grafických efektů. | když 
nová Castlevania nedosahuje kvalit Gods of War ani Devil 
May (ry, přesto je to, co do bitek, spíš nadprůměr a nějaký 
čas vás bude kydlení pekelných hord bavit. Musí, protože ve 
hře už nic jiného není. Když to srovnáme s výše uvedeným 
DMC, kde se kolem vás odvíjel příběh a vstupovali jste do 
stále nových, zajímavých a luxusně vykreslených prostředí, 
tak tady je všechno kolem vás nudné, tmavé a fádní. Nic vás 
netáhne podívat se dál, když víte, že na vás čeká další temný 
sál s další hordou protivníků, kteří navíc také nejsou nej- 
pestřejší a většina z nich je udělaná podle jednoho jediného 
mustru. A navíc jsou dost snadno porazitelní. Žádný nápad, 
žádná zajímavá lokace, prostě jen šedý průměr. Škoda 
takhle zbytečně vynaložené námahy. [ij Jiří Pavlovský 


Tady je verze pro Nintendo DS. No, není to 
špatné, i když by se mohly možnosti přístroje 
využít líp. Taky klasická 2D mlátička. 


ECE LE 


E Výzdoba sálů nic moc. Dal 
bych hned popravit návrháře. 


by 
Nemohli bychom 
být přece jen radši 
kamarádi? 


tation.e 
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Rubaček není nikdy dost, a proto je 
škoda, když si s nimi tvůrci dost nevy- 
hrají a nevymyslí něco zajímavého, čím 
by hru zpestřili a ozvláštnili. 


Castlevania: Lament of Innocence - minulý 
průnik téhle legendy na naše playstationy. Vítej 
mezi námi, třetí rozměre... 
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torino 2006 


VYDAVATEL 2K SPORTS 
VÝVOJ 2K SPORTS 
DISTRIBUCE CENEGA 
POČET HRÁČŮ 1-4 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 
WWW.2KSPORTS.COM 


60 HZ NE 


WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 
CENA 1499 KČ 


REKAPITULACE 
Oficiální olympijské hry 
jsou v posledních letech 
víceméně jedna velká 
bída. Vzhledem k tomu, 
jak se firmy přetahují 
0 licenci, to ale musí 
nehorázně vynášet. 


Na bruslích se 
taky musí makat. 
Škoda že se na ZOH 
nesoutěží v šipkách 
nebo kulábru. 


TORINO 


2006 


Zimní sporty v pohodlí vyhřátého křesla. 


etošní zimní olympiáda nám 10. února 
s velkou pompou začala, a tak je nejvyšší 


čas mrknout se na to, jak dopadla videohra, 


která vznikla na základě této konkrétní 
akce. Ostatně dnes by žádná větší sportovní 
akce nemohla existovat bez oficiální videohry 
a nemají ji snad už jenom středoškolské hry ve 
volejbale. Vydejme se tedy do Turína za zimními 
radovánkami, samozřejmě pouze obrazně. Ven- 
ku je kosa a jen blázen by se vydával za hranice 
vyhřátého obýváku. 

Zatímco zima je letos tuhá a povedená, o hře 
Torino 2006 se to ovšem bohužel říci nedá. Ten- 
to titul nabízí osm různých sportovních disciplín, 
jako kupříkladu sjezdové lyžování nebo závody 
bobů, a dá se říci, že nabízí přesně to, co by 
člověk v současnosti od takovéto „zimně-olym- 
pijské“ hry čekal. Tudíž se jedná o poměrně 
nezajímavou záležitost pro každého, jehož 
představa dobře stráveného času není spjata 
s oválným kluzištěm a přiteplenou elastickou 
kombinézou s kapucí. 

AŽ nechutně typizovaný je i přístup k ovládá- 
ní, takže překvapí asi jen skutečně málokoho, 
že se zde opět setkáme s brutálním bušením do 
tlačítek kombinovaným občas s případy, kdy je 
potřeba bušení rytmického, na něž je zde ovšem 
kladen poněkud vyšší důraz, než jsme skepticky 
očekávali. | tak to ale zní stále poněkud tupě a 

- upřímně řečeno - je to ve skutečnosti docela 
nuda. Všechno ale zachraňuje multiplayer, 
v němž do tlačítek můžete bušit ještě i s partič- 
kou kámošů, což hře dodává náboj alespoň po 
stránce soutěživé motivace v honbě za posta- 
vením nejlepšího a nejvšestrannějšího zimního 
olympionika všech dob. 

Co se týče nabídky sportů, jsou naším 
jednoznačným favoritem skoky na lyžích a není 
tomu tak jen proto, že vrcholně nesympatický 
Jakub Janda letos bojuje o mety nejvyšší. Máme 
je rádi proto, že nahoru na absurdně prudký 
můstek by nás v životě nikdo nedostal, zatímco 


v Torinu 2006 je tato disciplína překvapivě dobře 
zvládnutá, na čemž se ovšem poměrně značně 
podepisuje relativní nenáročnost zpracování 
tohoto sportu. Nebudete zde ale překonávat 
rekordy můstků jen tak jako na běžícím pásu. 
Chce to dobré načasování i provedení skoku, což 
bude velmi dobře motivovat k dalším a dalším 
pokusům, dokud toho Rakušáka Giinthera prostě 
neporazíte. 

Celkově toho ovšem tato hra zas tak moc ne- 
nabízí, což je samozřejmě do značné míry dáno 
limity, které představují samotné zimní sporty 
zde zpracované. Dokázali bychom si však před- 
stavit nějaká ta rozšíření, která by hru obohatila. 
Co tak třeba minihra v mazání běžek na rychlost 
nebo vytrvalostní soutěž v pití čaje s rumem? Ve 
stávající podobě ovšem neexistuje příliš mnoho 
důvodů pro její pořízení. = Lee Hart 
[překlad: Michael Mlynář] 


Vyložená hrůza to není, ale raději bu- 
deme skutečnou olympiádu sledo- 
vat v televizi. 


elbou bychom se VýdýchoIÍ půl hodiny 
Pa museli si dát minimálně dvě cigára, 
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SBOR ZOUFALCŮ 
Jako každé čtyři roky i letos máme na olym- 
piádě několik želízek v ohni. Zde je náš odhad 
jejich šancí na umístění na bedně. 


Kateřina Neumannová 

Zasloužilá rodička se v této sezóně snaží budit dojem, 

že je v životní formě, ale na olympiádě to tipujeme na 
prokoučovanou mázu, špatnou aklimatizaci, problémy 

s ubytováním nebo nějakou jinou šaškárnu, kterou nám 
dozajista rád vysvětlí trenér a „sympaták“ Standa Frůhauf. 


Aleš Valenta 

Posledně sice zabojoval a dovezl zlato po skoku, jaký do 
té doby svět neviděl, ovšem faktem zůstává, že od té doby 
neskočil absolutně nic. Sice neustále slyšíme, jak trénuje 
opět něco ukrutně převratného, vídáme ale víceméně 
pouze Alešovu účast na nejrůznějších snobských večírcích. 
Jeho bradka je navíc maximálně odporná. 


Martin Koukal 

Zatímco Valenta alespoň jednorázově doopravdy něco 
dokázal, Koukalův světový titul na padesátikilometrové 
trati exemplárně dokazuje platnost známého rčení, že 
štěstí chodí dokola a občas sedne na Koukala. Ve světo- 
vém poháru paběrkuje na hranici ubohosti, takže tady to 
vidíme vyloženě bez šancí. 


Dominik Hašek 

Jelikož se ke starým lidem chováme s úctou, nebudeme 
se jako správní gentlemani dále vyjadřovat a raději se po- 
modlíme za provozuschopnost jeho třísel, kloubů, šlach 

a všeho, s čím v posledních padesáti letech marodil. 
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Koa ja 
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DETAILY 
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Japonské RPG... sedmisté čt 


ra Suikoden patří k sortě poměrně solidně 
zaběhnutých RPG, která si za dobu své 
existence získala širokou a zejména stabilní 
hráčskou základnu. Ale jak známo, prostor pro 
zlepšování a expanzi se najde kdykoliv a Suikoden 
Tactics je přesně oním nástrojem, který takový prostor 
vyplňuje. Designováno s ohledem na nováčky, 
příběhově očesáno na nejnutnější minimum 
a okořeněno špetkou (no ona je to vlastně docela hrst) 
pomalé, přemýšlivé taktiky. 

Příběh nás zavádí do doby sedm let před událostmi 
Suikodenu IV a jemně se dotýká války Ostrovních národů. 
Vtéto neklidné době pátrá mladý bojovník Kyril po 
původu legendárních runových kanónů, přičemž tak 
naplňuje odkaz svého podobně postiženého otce. Kdo 
by však čekal epické příběhové orgie plné zvratů, bude 
velmi pravděpodobně zklamán - bojiště má v této hře 
přednost. Hratelnost je, jak už to u tahových strategií 
chodí, velmi rozvláčná — to však ani zdaleka není ke 
škodě věci. Víc nás mrzí absence jakýchkoliv originálních 
prvků a jednoduchá obtížnost, která přímo křičí po 


sj 


a ň » 
Krabice najdete od dob 
Tomb Raidera v každé hře. 


řicáté třetí 


mainstreamovém publiku. Co na tom, že 3D prostředí je 
nádherné a útoky a runová magie efektní, když 
nepřátelé dělají stále ty samé chyby a už po pár 
hodinách hraní vás absolutně ničím nepřekvapí? 

Pokud od této hry neočekáváte příliš mnoho, nebo 
patříte k naprostým greenhornům jak v oblasti tahových 
strategií, tak RPG, může si pro vás Suikoden Tactics 
zachovat jisté kouzlo, pro všechny pravověrné hráče by 
to však byl zcela jistě krok vzad. [ii Paul Fitzpatrick 
[překlad: Dalibor Franta] 
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Suikoden Tactics nepostrádá jisté kouz- 
lo a snahu, v rozletu mu ovšem brá- 
ní až příliš velká klišovitost a níz- 

ká obtížnost. 


« 
P MECMMAPU 


"© SUITC “ sáuBU 
Představování i 
postav probíhá 


ve velkém stylu, 


H k U kdoví 


% k | 


* 
= = 


| SAMURAI 


Číslo 5 nežije 


Skalní fandy možná potěší přítomnost starých známých 
tváří, ale není to věru moc platné, když z každého póru 
hry přímo čiší šlendrián. 

Člověka až při pohledu na takový paskvil z propad- 
liště dějin napadá, jestli má ještě smysl oživovat dávno 
mrtvé arkády. Vždyť nejedna sladká vzpomínka už 
tímto způsobem lehla popelem. [l Paul Roundell 
[překlad: Dalibor Franta] 


ývaly doby, kdy byla série Shodown pojmem 
stejně zvučným jako třeba Street Fighter. Éra akč- 
ního pionýrství, kdy se gamepady rozpadaly pod 
náporem neskutečných komb a efektní výbuchy 
a fatality zanechávaly svou stopu na sítnici ještě dlouhé 
hodiny po skončení hraní, je však dávno pryč. Sedm 

let uplynulo jako voda a Shodown je zpět. Bohužel se 
pánové z SNK příliš nepochlapili, tudíž nám nezbývá 

než konstatovat, že měl raději zůstal tam, odkud přišel. 
Téměř dekáda herního vývoje jako by kolem této bývalé 
legendy bez povšimnutí proplula, a tak se ani nestačíte 
divit, jaká že to fosilie na vás vybafla. Grafika je beze- 
sporu to nejhorší, co bylo dosud na PS2 k vidění, tvrdo- 
šíjně setrvávajíc v trojbarevném spektru fialové, modré 

a červené. Zvuky byly zřejmě nahrány s pomocí dětského 
klaksonu na tříkolky a brzy se je naučíte nenávidět 

snad ještě víc než stupidní dialogy a jednotvárný design 
levelů. Pryč jsou bohužel i doby, kdy to byla syrová akce, 
co tvrdilo v Samurai Shodown muziku... Souboje si 
bohužel nezaslouží ani klasifikaci v kategorii „špatné“. 


Hratelnost [NENÍ Dávno to už není, co bývalo. 


Trvanlivost IP zatížit, utopit, zakopat. 


Samurai Shodown 5 je beznadějným 
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pokusem oživit starou arkádu, kte- 
rý může potěšit opravdu, ale opravdu, 
pouze skalní fanoušky. 


MEDALor HONOR 


AIRBORNÉE 


Text: Ben Wilson Překlad: Farid Starman 


Mensch, ich freue 
mich recht auf j 
die bayrischen W Sakra, nechal 


Weisswůrste.. | jsem v letadle 
samopal... 


lch eher nach 
Hamburg, vielleicht 


macht man dort gute 


Hamburger.. 
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kilometry nad sicilskou pevninou v kůži 

parašutisty, který se zrovna připravu- 
je na výskok z letadla -47 Skytrain. Bude 
jedním z tisíců příslušníků americké armády, 
kteří se zapojí do operace Husky — spojenecké 
akce, jejímž konečným cílem je vytlačit nacisty 
z největšího italského ostrova. Hluboko dole 
německé světlomety pročesávají oblohu ve 
snaze nalézt kořist pro hladové kulomety. Uši 
trhající řev motorů dopravních letadel musel 


p íše se rok 1943 a nacházíme se tři 


pořádně rozdrásat nepřítelovy nervy. Náhle se. 


ozve dávka vypálená z protivzdušné baterie 

a zasahuje trup našeho letounu. Kolega stojící 
jen pár metrů od nás dostává přímý zásah 

a jeho bezvládné tělo padá dolů. Nemá cenu 
dál čekat, je nejvyšší čas vyskočit. 


Stačí udělat jediný krůček a už se řítíme noč- 
ní oblohou přímo k zemi. Kolem ještě prolétne 
několik kulek zanechávajících za sebou světelnou 
stopu a mizíme v neproniknutelné temnotě. Náš 
parašutista musí nyní rychle vyřešit těžké dilema: 
má zatáhnout za šňůrku v bezpečné výšce a stát 
se snadným cílem pro německé střelce, nebo 
čekat na poslední možný okamžik a riskovat fa- 
tální zranění? Jak se řítí k zemi, detaily terénu se 
postupně vynořují ze tmy: vidíme stromy, domy, 
dominantní kostel. Otevírá padák, ale možná, že 
váhal příliš dlouho... Ve velké rychlosti naráží do 
střechy kostela, břidlicové tašky letí na všechny 
strany. Nezvladatelně se sune po prudké střeše, 
tvrdě dopadá z několika metrů na zem a skrze 
slzy bolesti si stačí všimnout skupiny Němců 
vyzbrojených bajonety, jak běží jeho směrem, 


Hrdinou hry není obyčejný voják a scéna, kterou jsme vám 
právě popsali, není žádný filmeček — to vše se odehrálo 

v reálném čase za plné účasti hráče a bylo viděno vlastním 
pohledem. Vítejte do prvního next-gen Medal Of Honoru, 
9 vítejte do vzrušujícího příběhu jednoho parašutisty 

/ s podtitulem Airborne pro PlayStation 3. Budete hrát za 
příslušníka 82. letecké divize armády Spojených států, a jak 
vyplývá z názvu, ve vzduchu strávíte nemalou část hry. Přesněji 
- řečeno, každá ze sedmi obrovských úrovní začne tak, že do ní 
vyskočíte s padákem. Z výšky stovek metrů 
si nejprve prohlédnete, co pěkného 
pro vás designéři úrovní zase 


s přichystali, a garantujeme 
; 2 


Vám, že to pokaždé bude 
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i 2 
Válka ve vinném sklípku... 


» pohled pro bohy. Je samozřejmé, že úrovně na PlayStation 
JSME JENOM LIDI 3 musí vypadat nesrovnatelně lépe než jakýkoli Medal Of 


Tým grafiků Medal Of Honor: Airborne je přesvědčen, že se mu podařilo vytvořit engine Honorna PS2, Dá se to vůbec nějak vyčíslit? Pokud budeme 
schopný zprostředkovat silné emoce v dosud nejdokonalejší míře. Nejde o Sims, takže sledovat například rozměry, jedna oblast v Airborne je 

vaši kolegové nebudou vyjadřovat pocity pomocí ikonek vyskakujících nad jejich hlavami. zhruba dvakrát tak velká než ta největší úroveň v European 
Animace obličejové mimiky by měla být tak detailní a dotažená, že by vám měl stačit pouhý Assault. Pohledem z výšky se však dlouho kochat nemůže- 
pohled do jejich očí (odhodlání, zuřivost, strach...). Každá postava má svou vlastní „emocio- me, tam dole nás totiž čeká hodně práce. Ještě předtím je 
nální soupravičku“, která citlivě reaguje na aktuální vývoj bojové situace. Muž, kterého vidíte í : Ů 

dole na obrázku, se nachází na pokraji paniky, neboť na jeho skupinu náhle zaútočili Němci Však třeba ve zdraví ustát dopad. 


MEDALor HONOR 


AIRBORNÉĚ 


a 


Medal 0f Honor citelně chyběla. Teoreticky můžete 
dosednout na libovolném místě mapy, tím pádem může 
být kterékoli místo zároveň i počátečním bodem úrovně, 
level designéři se proto museli obejít bez berliček 
neviditelných zdí a tvrdých okrajů mapy. A protože svou 
cestu můžete započít z libovolného místa, nemohli 

vám ani vnucovat předem nalinkovanou trasu postupu 
bez možnosti odboček, kde jste jen bezmyšlenkovitě 


z neočekávaného směru. Samozřejmě emoční systém je teprve v zárodcích. Animátoři a pro- : r 4 
pramátol budou ještě dlouhé měsíce pracovat na jeho dolaďování, aby výsledek skutečně Jedna oblast V Airborne Je zhruba dvakrát tak 
odpovídal odvážným prohlášením EA, Uvidíme, jakých výsledků dosáhnou. velká než ta NÍ úroveň v European Assault 


Jakmile se jednou ocitnete venku z letadla a vyhodíte 
padák, máte naprostou kontrolu nad tím, jak se budete ve 
vzduchu pohybovat a kam své padající tělo nasměrujete. 
Taháním za příslušné provázky se můžete otáčet, brzdit, 
anebo se na okamžik téměř zastavit (technika zvaná pře- 
brzdění se využívá těsně nad zemí pro lepší posouzení místa 
dopadu). Hodláte zamířit rovnou do prostoru zaplněného 
nepřátelskými jednotkami, nebo si raději v tichosti dosed- 
nete na pustou louku opodál? První varianta je samozřejmě 
riskantní, ocitnete se v kuželech reflektorů a následné palbě 
kulometů. Pravděpodobně se však dostanete blíže k cíli mise 
a ušetříte si spoustu problémů s postupem po zemi. Sázka 
na jistotu vám oproti tomu přináší jistotu měkkého přistání 
spolu s možností plíživým způsobem důkladně prozkoumat 
terén a vychutnat si pod pláštěm noci jednoho nácka po 
druhém. Volba je jenom vaše, nikdo vám do toho tentokrát 
nebude mluvit. 

KAŽDY AT SI DELA, © 

JAK UZNÁ ZA VHODNÉ 

Parašutistický výsadek do každé jednotlivé úrovně 
přináší pocit svobody, která ve všech předchozích dílech 
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kosili další a další nepřátele stoupající si do fronty jako 
dobytek na porážku. Pokud v tom není nějaký nepří- 
jemný fígl, Airborne nutně musí nabídnout mnohem 
inteligentnější, taktičtější a realističtější simulaci války. 
Tvůrci hry k tomu dospěli dvěma základními 
způsoby. Za prvé, opatřili každého jednotlivého vojáka 
ve hře vlastní umělou inteligencí. Místo toho, aby se 
celé skupiny chovaly podle jediné jednoduché rutiny 
(útok/obrana), může se každý nepřátelský jednotlivec 
rozhodovat samostatně, Na základě aktuální situace 
se pak může ocitnout v jednom ze čtyř základních 
stavů: bude buď zcela bezmyšlenkovitě pasivní, bude — 
uvažovat, bude si pozorně všímat svého okolí, anebo 
přejde do bojového módu. Chování jedinců v Airborne 


© má však mnohem jemnější nuance. Pokud je voják 


zraněn, pud sebezáchovy mu zavelí (je-li schopen 
pohybu) vyhledat bezpečné místo. Odtud se bude bránit 
jen v nejnutnějším případě (když je odhalen). Umělá 
inteligence by měla pomoci vytvořit emocemi nabité 
bojiště v reálném čase, aniž by si hra musela vypomáhat 
předem definovanými skriptovanými událostmi, které 
stejně většinou působí nepřirozeně. Pocit reálnosti dále 


ARCHÍV MEDAL OF HONOR 


Nejslavnější válečná akce v dějinách PlayStation 


MEDAL OF HONOR 

Psone 

Svého času: Epika z druhé světové, 
která zásadním způsobem ovlivnila 
žánr first-person stříleček. 

Nynější stav: Grafika je již zastaralá, 
ale jinak ve zkoušce času obstála 
na výbornou. Milník v dějinách 
PlayStation. 


MEDAL OF HONOR: 
UNDERGROUND 

PSone 

Svého času: Byl vnímán jako solidní 


MEDAL OF HONOR: 
FRONTLINE 

Ps2 

Svého času: Šokující úvod (vylodění) 


nástavba originálu, nikoli však plno- a vyvážené mise z Frontline rázem 


hodnotné pokračování. 

Nynější stav: Na jejím hodnocení se 
nic nezměnilo — zábavný, ale jinak 
nepodstatný seguel. 


učinily nejoblíbenější FPS pro PS2. 
Nynější stav: Po čtyřech letech 
zůstává stále nejlepším dílem série 
pro PlayStation 2. 


ní MÁ Ad ALA 


MEDAL OF HONOR: 

FIGHTER COMMAND 

Ps2 

Nikdy nebyla vydána: V březnu 
2001 EA oznámila tuto leteckou akci 
jako nepřímé pokračování Frontline, 
tři preview screenshoty vypadaly 
zajímavě, ale hra nebyla nikdy 
realizována. 0 pár měsíců později EA 


MEDAL OF HONOR: 

RISING SUN 

P52 

Svého času: První dojem z útoku 
na Pearl Harbor byl příznivý, hra si 
však brzy získala pověst slabšího 
pokračování. 

Nynější stav: Rising Sun patří mezi 
nejvíce nadhodnocené hry na PS2, 


MEDAL OF HONOR: 
EUROPEAN ASSAULT 

P52 

Svého času: Dokonce ani EA se 
netvářili, že jde o bůhvíjak dokonalý 
titul. 

Nynější stav: Lze vysledovat 

určité poučení z chyb Rising Sun, ale 
z technického hlediska toto FPS silně 


u 


posilují přirozené animace vycházející z motion-captu- 
ringu pohybů a řeči těla opravdových herců. Časy, kdy 
nepřátelští vojáci běhali v legračních kruzích a zasekávali 
se do zdí, jsou snad už definitivně za námi. 

Vedle individuální Al vsadili tvůrci Airborne na pa- 
rametr „uzavřenosti“ Je to termín přejatý z vojenského 
žargonu a vyjadřuje úroveň krytí, které nabízí konkrétní 
terén. Pokud kupříkladu stojíte na vrcholu kopce, máte 
dobrou uzavřenost, protože můžete pohodlně vidět 
jakoukoli jednotku, která se k vám snaží přiblížit z které- 
hokoli směru. Naproti tomu jakékoli snížené místo nabí- 
zí velmi špatnou „uzavřenost“. Každý voják v Airborne 
neustále posuzuje svoji pozici v terénu podle tohoto 
parametru. V jedné úrovni, kterou jsme mohli vidět, 
nepřítel brzy obsadil ruinu domu uprostřed otevřené 
pláně, protože dobře věděl, že právě toto místo skýtá 
relativně největší bezpečí. Díky tomuto systému jsou NPC 
vojáci mnohem úspěšnější ve skrývání se za různými 
objekty a zdmi, chovají se prostě tak, jak jim velí prosto- 
rová představivost. Aby však nedošlo k mýlce, ne všichni 
nepřátelé se stále chovají podle stejných zásad. Existují 
mezi nimi četné rozdíly, zdůrazňující odlišnosti v jejich 
povahách. Občas některý z nich propadne válečnému 
amoku a vyběhne směrem k vám s úmyslem nabodnout 
Vás na bajonet. Zejména jedinci zahnaní do kouta mají 
tendenci začít se chovat nerozumně, ztrácejí schopnost 
racionální úvahy a vrhají se vstříc takřka jisté smrti. 
Vznikají tak brutální situace boje muže proti muži, které 
výrazným způsobem umocňují prožitek válečné akce. 

Vraťme se k úrovni se zabedněným domem plným 
nepřátel. Můžeme si zde totiž dobře demonstrovat celou 
škálu způsobů, jak řešit obtížné situace. První variantou 
je vydat se opatrně k domu s partou kolegů. Z těsné 

- blízkosti lze objekt vyklidit několika dobře vrhnutými 
granáty přímo do vysklených oken. Patříte-li mezi trpě- 
livější hráče, můžete to zvládnout i sami, bez jediného 


projekt v tichosti zastavili. čas obnažil jeho slabiny v plné míře. © zaostává — třeba za Killzone. 


krycího výstřelu, plíživými pohyby. A pokud je naopak 
vaším vzorem hollywoodský akční hrdina, proč nena- 
sednout do džípu naloženého výbušninou, nerozjet se 
směrem k budově a ve vhodný okamžik nevyskočit, aby 
za vás auto dokonalo dílo zkázy? Možností je v každé si- 
tuaci mnoho, což v kombinaci s dynamicky proměnlivou 
individuální Al znamená, že tutéž úroveň si 

nikdy nezahrajete dvakrát stejně. Snad ani 

nemusíme zdůrazňovat, že něco takového by na 

PS2 nikdy nebylo možné. 


NEKLID ZBRANÍ 


Překvapilo nás, kolik nových, dříve neviděných 
zbraní se v Airborne vyskytuje. Po absolvování 
několika dílů Medal Of Honor a Call Of Duty 
by jeden řekl, že se zásoba autentických 
bouchaček z období druhé světové války 
musela už dávno vyčerpat. Autoři však přišli na 
způsob, jak do hry přece jen dostat novinky, aniž 
by se zpronevěřili historické autenticitě. Nápad se 
opírá o dobře doložené modifikace a individuální 
úpravy sériově vyráběných zbraní, které tehdy 
byly mezi vojáky dosti běžnou záležitostí. Někdo 
si mohl například upilovat úderník, aby dosáhl 
vyšší kadence, zatímco jiný si amatérsky přidělal 
bajonet na hlaveň sniperské pušky M-1903 
pro nenadálý případ, kdy by čelil nepříteli 
z bezprostřední blízkosti. 

Na každé jednotlivé zbrani, která vám padne 
do rukou, můžete provést celkem 12 modifi- 
kačních úprav. A protože je základních zbraní také 12, 
můžete si spočítat, že Airborne nabízí celkem 144 růz- 
ných kombinací. Možnosti upgradu získáváte postupně 
a v závislosti na bodech, které získáváte za používání 
specifické zbraně. Druhou podmínkou k provedení 
modifikace je ovšem nalezení potřebného návodu. 


NĚCO PRO KUTILY 


NÁZORNÝ PŘÍKLAD MODIFIKACE ZBRANÍ V MOH: AIRBORNE... 


Ci 


[ee 
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MEDALor HONOR 


AIRBORNĚ 


OPERACE MARKET GARDEN 
Po Normandii spojila 82. divize síly se 17. a 101., 


aby se v září roku 1944 zúčastnila další rozsáhlé akce, 
operace Market Garden. Cílem ofenzívy bylo získat 
kontrolu nad strategicky důležitými cestami a mosty 
hluboko v nacisty ovládaném území. Výsadkáři shození 
poblíže nizozemského Grave se zároveň pokusili otevřít 
jakousi vstupní bránu do Německa. Historici považují 
tento ambiciózní útok za neúspěšný. Po nezdaru se 
jednotky přesunuly zpátky do Francie. 


Electronic Arts zatím drží detaily o úrovních 
Airborne pod pokličkou, nám byly představeny 
pouze dvě. Na této mapě prozrazujeme všech- 
no, co zatím víme, a navíc tu máme dějepisný 
rychlokurz, který by třeba mohl naznačit 
něco o ostatních částech hry. 


NĚMECKO 


OPERACE VARSITY 


OPERACE NEPTUNE Před Vánocemi roku 1944 zahájilo 


Následovala nejrozsáhlejší letecká kampaň války 
- Operace Neptune, letecká invaze do Normandie. 
V největším výsadku dějin byly nad územím Francie 
Vysypány z letadel celé tři regimenty pěchoty. Po 33 
dnech tvrdého a krvavého boje byla operace prohlá- 
šena za úspěšnou. Výkonný producent MoH: Airborne, 
Patrick Gilmore, potvrdil, že tato nezapomenutelná 
akce bude součástí hry. Nemůžeme se dočkat. 


FRANCE 


OPERACE SHINGLE 

Vlednu 1944 se operace zvané Shingle (oblázek) 
účastnil 504. regiment 82. divize. Skupina vojáků 
přistála na Anziu a vybojovala si cestu Mussoliniho 
průplavem. Díky odvážným a zuřivým metodám boje 
si vysloužili přezdívku „dáblové v širokých kalhotách“. 
Ostatní příslušníci 82. divize byli mezitím přesunuti do 


Velké Británie, aby se zde zregenerovali (čaje o páté, 
pomerančová marmeláda, prohánění zrzavých 
děvčat, znáte to...) a připravili se na další boje. 


Přistání za nepřátelskou linií: pro začátek nic příjemného. 


P PL “ 


NOVÝ MOH TAKÉ NA PS2! 


ITÁLIE 


OPERACE HUSKY 

Vsrpnu 1942 byla 82. pěchotní divize US Army 
přeškolena na divizi leteckou. Jejím prvním zásadním 
počinem se pak měla stát operace Husky, realizovaná 
v červenci 1943. Zpočátku se dařilo. Vojáci úspěšně 
získali strategicky důležité letiště na severovýchodním 
cípu Sicílie. Později se však Spojencům vymstilo 
poněkud chaotické plánování. Vojáci z dalších vý- 
sadkářských vln se navzájem nepoznávali a stříleli po 
sobě. Toto je pozadí první úrovně z MoH: Airborne. 


> Některé návody naleznete v zásobovacích balících sho- 
zených z letadel, jiné při prohledání těl padlých vojáků. 
Ty nejzajímavější jsou ovšem v držení nepřítele, a abyste 
se k nim dostali, budete muset vynaložit trochu víče 
úsilí. Veškeré upgrady lze získat v prvních pěti úrovních, 
jinými slovy poslední dvě lze teoreticky absolvovat s ma- 
ximálně vylepšenými zbraněmi. Nejspíš to přijde vhod. 

Během předváděčky byl náš - dosud bezejmenný 

= hrdina vyzbrojen nejdříve poloautomatem Thompson 
1928. Postupně byl k němu schopen přidat zásobník 
s větší kapacitou padesáti kulek a přední rukojeť 
zvyšující přesnost palby. Dále si namontoval na hlaveň 
lovecký nůž umožňující v blízkých soubojích šetřit mu- 


nici. Z původního Thompsonu tak vznikla docela jiná, 
lepší zbraň, která se mohla uplatnit v mnoha různých 
situacích. Základní ideou za modifikacemi zbraní je opět 
snaha designérů nechat co nejširší pole rozhodování na 
hráčích, místo aby jim diktovali, co a kdy mají udělat. 
Současně se autoři snaží držet v mezích možností re- 
alismu. Právě proto je limitován maximální počet zbra- 


SICÍLIE 


Cítíte jako majitelé PS2 ve vzduchu zradu? Nepropa- 
dejte panice, vždyť MoH: Airborne vyjde nejen na 
P53, ale také na PS2. Hra je sice primárně vyvíjena 
pro next-gen konzole, ale paralelně se pracuje na 
verzi pro PlayStation 2, která bude vyprávět po- 
dobný příběh s využitím týchž podkladů. Hrdiny 
PS2 verze však zřejmě nebudou parašutisté a při- 
rozeně musíme počítat i s jinou grafikou a strukturou 
hry. Podle výkonného producenta Patricka Gilmora: 
- 1-.Vývojový tým PS2 verze je velice zkušený 


2 p o a naplno využije potenciál současné konzole 
= . k výrobě maximálně dokonalé verze Airborne.“ 
4 <= Doufejme, že se jim podaří přinejmenším 
+ překonat poslední pokusy EA, to jest Rising 
Sun a European Assault. 
| ———————————— 
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ní, které můžete najednou nosit při sobě. Koneckonců 
kdo kdy viděl vojáka z druhé světové války ověšeného 
deseti bouchačkami? Začínáte s jednou jedinou palnou 
zbraní. K ní si můžete přibrat ještě jednu a kolekci do- 
plnit maximálně o malou pistoli. Postupem ve hře však 
získáte dodatečná pouzdra připevněná řemeny, která 
vaši situaci poněkud zlepší. Pokud budete nucení se 
nějaké oblíbené zbraně na čas vzdát (například abyste 
splnili úkol pomocí pancéřové pěsti), můžete se vrátit 
na místo a znovu ji získat. Pokud necháte zbraň někde 
ležet, zůstane tam po celou dobu, Stejné pravidlo platí 
pro zastřelené vojáky. Ani jedno tělo během plnění mise 
nezmizí a stává se trvalou součástí bitevní scenerie. 


nacistické Německo překvapivou ofenzívu 

v ardenských lesích. Spojenci odpověděli po 
dvou dnech výsadkem, který dokázal Němce 
zatlačit zpět. Společnými silami znovu zasáhly 
82. a 17. divize v březnu 1945, tentokrát 

v ofenzívě vedené podél Rýna v rámci operace 
Varsity (studentská). V květnu téhož roku se pak 
účastnily operace Alpine Fortress (alpská pev- 
nost), kdy vítězící armády zaútočily na jednu 

Z posledních bašt nacismu, Hitlerovo útočiště 

v rakouských Alpách zvané Orlí hnízdo. Po 
dobytí Berlína a konci 2. světové války v Evropě 
se chlapi z 82. divize přesunuli do hlavního 
města Německa, aby se věnovali okupačním 
povinnostem. Hodně bychom se divili, kdyby 
autoři MoH: Airborne tuto příležitost nevyužili. 


OPERACE AVALANCHE 

Ti, co přežili masakr na Sicílii, se brzy přesunuli 
kSalernu, aby se zúčastnili operace Avalanche 
(lavina). Šlo o noční výsadek 82. divize letectva 
US Army na místních plážích. Předvoj pro jistotu 
označil relativně malý prostor obřími vatrami (hořící 
barely naplněné naftou rozházené podél pobřeží). 
Jakmile byly pláže pod kontrolou, jednotky vytvořily 
základny a začaly postupovat směrem k poloostrovu 
Sorrento, aby se mohly připravit na útok na Neapol. 


ODPOCITÁNÍ ZAČALO 

Nepředpokládáme, že by Medal Of Honor: Airborne vyšel 
dřív než za rok, rok a půl. Nesoudíme tak podle zhléd- 
nuté ukázky (která už nyní vypadala skutečně téměř 
dokonale), ale podle vydavatelského plánu Electronic 
Arts, kteří rozhodně nemají v úmyslu vydat hru jako 
launch titul pro PlayStation 3. Časový polštář, který tak 
tvůrci získávají, bude snad využit k dokončení komplet- 
ního, plnohodnotného balíčku novinek a všelijakých 
režimů. Uvažuje se například o kooperativním režimu, 
ve kterém by čtyři výsadkáři dopadli na libovolné místo 
v úrovni a poté na dálku spolupracovali v rámci plnění 
mnoha úkolů. Autoři rovněž naznačují radikální změnu 


v systému zdraví, detaily však neznáme — že by se 
podvolili realističtějšímu modelu Call Of Duty? Můžete 

si být jisti, že jakmile se dozvíme nějakou podstatnou 
novinku, budeme vás informovat. Pro začátek je však 
premiéra Airborne na stránkách tohoto časopisu více 

než slušná. Když si to zrekapitulujeme: mnohem větší 
svoboda rozhodování, nádherná grafika (dle očekávání), 
razantně vylepšená umělá inteligence a hratelnost, která 
vás chce vzít opravdu za srdce. Toť zatím vše. Bl 


Vize výtvarníka vystihuje atmosféru. 
U 


m 


Můžete se v krátkosti představit? 

Byl jsem výkonným producentem už prvního 
Medal Of Honor, když jsem ještě pracoval pro 
DreamWorks Interactive. Opustil jsem tuto firmu 
těsně předtím, než ji získali Electronic Arts, ale 
nakonec se naše cesty znovu sešly. Nejdříve jsem 
dostal za úkol dohlížet na tvorbu Pacific Assault 
pro PC a od té doby mi byl svěřen vývoj Airborne 
pro next-gen konzole. 


Jakou zkušenost si ceníte nejvíce? 
Dá-li se to tak říci, vypěstoval jsem si na 
„všech těch epických bitvách druhé světo- 


„ m e 
© vé války jakousi závislost. Viděl jsem to- 
. * — — lik zrnitých černobílých dokumentů, že 
se to nedá ani spočítat. Nemyslím si, 
ik že by si účastníci té války uvědomo- 
u “ m vali, jak důležitou kapitolu lidských 


dějin právě píší. Spíše uvažovali 

o tom, jak si zachránit holý život. 
POS Naším cílem je postavit vypjaté 
emoce do kontrastu s nejrozsáh- 
lejším konfliktem historie světa. 


Obsahuje hra nějaké nové 
pokyny, o kterých bychom 
měli vědět? 
Nepokračujeme v týmovém 
. modelu, který byl představen 
Rj ve hře European Assault. Jsem 
M přesvědčen, že vaši spolubojov- 
8 níci by měli být dostatečně chytří, 
£ —— abyse o sebe postarali. Už vás 
nebudou slepě následovat, stejně 
tak ani vy je nebudete muset slepě 
následovat. Jediným pokynem, 
který budete moci vydávat, zůstává krycí 
palba. Jinak budou přátelské NPC postavy 
uvažovat samostatně. 


JAK SE BOJUJE 
« NA FRONTE 


Patrick Gilmore, výkonný producent Medal Of 
Honor: Airborne, odpovídal na naše dotazy... 


Je to tedy jakýsi návrat ke kořenům MoH? 
Snad. Souvisí to možná se skutečností, že jsem 
produkoval první díl MoH. Hodně lidí od nás má 
dojem, že v Airborne je kus ducha původního 
titulu. Stručně řečeno jde o atmosférickou FPS 

Z prostředí druhé světové války, je charakterizo- 
vána zejména individuálními pocity, emocemi 

a neuvěřitelně autentickou scénou. Naším úkolem 
bylo zajít mnohem dál než u všech předchozích 
dílů, protože všichni jsme přesvědčeni, že právě 
nastal okamžik, kdy je třeba posunout tento ne- 
smírně oblíbený žánr o pořádný kus dál. Pokud se 
Airborne nestane novým měřítkem kvality v oboru 
válečných akcí, pak jsme svůj úkol nesplnili. Sku- 
teční vojáci prožívají mnoho různorodých situací 
a volí z mnoha možností. Chceme tyto možnosti 
poskytnout i hráčům. 


Poučili jste se u konkurence typu 

Call Of Duty? 

Nepochybujte o tom, že projekty, jako jsou Call Of 
Duty nebo Brothers In Arms, sledujeme s maximální 
pečlivostí. A jistě nás zajímá, čím dokázaly obohatit 
tento žánr. Avšak rád bych dodal, že se stále pova- 
Žujeme za lídra oboru. Pokud oni přijdou s nějakou 
zajímavou inovací, klademe si vždy otázku, zda 
bychom něco podobného neměli také zvážit. 


Který jediný okamžik z Airborne udělá podle 
vás na hráče ten nejmocnější dojem? 
Výsadek v operaci Neptune. Je to Normandie ze 
vzduchu. Jenom si vezměte, kolik letounů C-47 

a (-46 bylo tehdy sestřeleno a jaké bláznivé 
manévry prováděli jejich piloti, aby z toho chaosu 
vyvázli se zdravou kůží. Parašutisté tehdy vyska- 
kovali ve velmi vysokých výškách a museli si najít 
cestu vzduchem skrze totální masakr odehrávající 
se mezi nebem a zemí. Bude se to dít kolem vás, 
bude to nezapomenutelné. 
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Jak bude fungovat multiplayer? 

Zatím jsme se v otázce offline multiplayeru, tedy 
splitscreenového řešení, definitivně nerozhodli. 
Poměrně dlouho však už pracujeme na onlino- 
vém kooperativním módu. Proč volíme kooperaci? 
Spousta FPS sází na deathmatche a zdá se nám, 
že tenhle režim je už hodně probádán. Koo- 
perativní režim může být mnohem zajímavější 

a propracovanější. Ovšem nejvíce se pochopitelně 
soustředíme na singleplayerovou kampaň. Koo- 
perativní multiplayer má se sólo režimem hodně 
společného. Shromáždíte kamarády, dáte hlavy 
dohromady a spolu vyskočíte do akce, kde budete 


plnit nejrůznější úkoly. Bude to hodně o taktice. 


Až budete mít Airborne za sebou, kterým 
směrem se s Medal Of Honor vydáte? 

Mám naplánované přinejmenším další tři díly, 

Za ta léta se záběr série Medal Of Honor hodně 
rozšířil. Je to, jako kdybyste si koupili album 
největších hitů druhé světové války — série těch 
nejpamětihodnějších bitev, které si můžete prožít 
na vlastní kůži. Na next-genech toho bude třeba 
prozkoumat mnohem víc. Tentokrát jsme zkusili 
parašutistickou perspektivu. Příště to bude logicky 
něco jiného. [il 
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ITH STUART [PŘEKLAD: FARID STARMAN] 


svou PS3 už zámlus! 


venou v e-shopu. 


, . „ o . o.. „ 2 M 
„ Zombijské zrůdy, ulice koupající se : £P 
. . ww 2.. oje 4 4 jes 
v krví, k smrti vyděšení civilisté..., Fáb 
ale obyčejný survival horor to není. : 
. viva * z > 2 4 we „Ž 
Jestli chcete vědět, jaké eso skrývá tato | 
PS3 hra v rukávu, čtěte dál. 4 

ývojáři celého světa se právě teď nejspíš zaobírají vojenskou minulostí. Poté, co zhlédnete drtivou úvodní 

zásadní otázkou, která ovlivní jejich i naši budouc- sekvenci, se s Alphou a třemi jeho kamarády pokusíte pro- Ý 

nost: jakým způsobem dosáhnout toho, aby právě niknout do utajovaného zařízení korporace Prometheus, $ 

ta naše hra co nejefektivnějším, nejrazantnějším zabývající se biologickým výzkumem. Je to jedna z těch eř 
a mejzřejmějším způsobem předvedla výpočetní výkon podezřelých firem zabývajících se potichoučku vývojem smr- 
Playstation 3? Lidi mají přece vyšší očekávání, než jsou jen tonosných prostředků pro mocipány a politické dobrodruhy. a 
detailnější modely postaviček nebo střihové sekvence ve Vyšlo najevo, že posledních pár let rozřezávali těla vojáků (4 Ma 
vysokém rozlišení. To se předpokládá automaticky, ale oni padlých ve válkách a snažili se vyprojektovat armádu nemrt- 4 
žádají víc. Mnohem víc. Pokud chceme vyniknout v konku- vých otroků, poslušných jakéhokoli rozkazu, necítících žád- -E 
renci první vlny ostře sledovaných titulů, musí to být něco, nou bolest a ignorujících regule OSN. Mé F : Kopa 52 
Co otřese vědomím novinářů i hráčů. Něco jako... jako třeba Naneštěstí dřív než Alpha stačí poskytnout zjištěné infor“ . p 
ovládnutí kolosální armády zombií demolujících celé velko- mace reportérům z celoplošné televize, je zadržen agenty * m 

ko P 


město svýma holýma hnijícíma rukama. Ano, to zní dobře. 
Uvítejte v našich řadách Possession, debutový next-gen 


Promethea a uzavřen pod zámkem. A protože se bezpáteřní 
majitelé firmy drží hesla „Ani zrnko nazmar“ i on je nakonec 


titul na značce Volatile, která se chce od počátku charakteri- přepracován (poté, co byl usmrcen) na zombijského nevolní- Po krátkém zaučení 

zovat jako specialistka pro dospělé a byla založena veterány ka. Když se probudí do nové podoby, zjišťuje, že byl přetvo- přejde šouravý pohyb b 
z britského studia Blitz Games. V tomto velkolepém holdu řen do podoby takzvaného Enslavera = monstrózního mrtvé=| (ká aouttuu sukna 

zombijským filmovým hororům (které právě prožívají rene- ho válečníka s dready a schopností velet skupině podřízených 


sanci) začnete v roli Alphy, ekologického aktivisty s tajemnou © zombií. Nějak se mu však podaří iniknout a zbavit se gene- 
ticky nakódované oddanosti, načež sám sobě přísahá, že se 
Prometheovi stůj co stůj pomstí. Jistě chápete, že nemá 
v úmyslu podat na firmu žalobu. Ne, to ne, má v plánu srov- 
nat se zemí město Restoration (ity, na jehož území se Prome- 
theus nachází. A až bude hotov, zaútočí na sídlo firmy. 
Následuje něco, co bychom nejlépe popsali jako týmo- 
vou akci v hororovém duchu — míchanici Conflict: Desert 
Storm s Úsvitem mrtvých. Na začátku máte k dispozici pouze 
trojici podřízených zombií, které můžete instruovat jednodu- 
chými příkazy typu „následuj mě“ nebo „šiř infekci“. Mimo- 


/ 


Základní idea Possessionu je jeho 
nejsilnější zbraní: ovládáte hordu 
zombií čítající stovky jedinců. 
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chodem pokud tafělíte k zamořování, vaši „muži“ vyrazí 
typláky šouravým ktokem směrem, kam aktuálně ukazuje 
Kurzor, a bez varování začnou napadat nejbližší civilisty. Jak- 
mile je člověk kousnut zombií, je během bolestivě vypadající 
animace přeměněn na jednoho z vás a přidává se do vašich 
šiků. Své ovečky můžete organizovat-do jedné velké legie, 
anebo je rozdělovat do menších týmů. Aďfoři dbali na to, aby 
ityto pokyny bylo možné zadávat.co nejintuitivnějším způso- 
běm. Podle lidí z Volatile bude ve finální verzi Possession 
úmožité přehledně ovládat ažttři sta zotročených umriců — 

' Právě akorát, abyste rozpoutali apokalyptický chaos,“ ujistil 
nás designér Nick Dixon. 


ÚSVIT MRTVÝCH 


Odkud pochází inspirace pro Possession, když pomineme 
nezdravě časté sledování filmů George A. Roměra? Podle 
Dixona byla na počátku všemi nadšeně přijatá idea, že ovlá- 
dat budeme postavu, která je ve hrách běžně zobrazována 
jako nepřítel. A že tato postava bude velet opravdu velké 
skupině podřízených. „Nejdřív jsme si hráli s myšlenkou 
zlého kouzelníka, který by rozdával rozkazy jednotkám slo- 
ženým z upírů, mumií, vlkodlaků a zombií. Nakonec jsme se 
však soustředili pouze na zombie, abychom téma příliš 
netříštili. Současný úspěch zombijských filmů nás jenom 
přesvědčil, že jsme zvolili správně. A pak už to šlo ráz na ráz.“ 
Uvažovali jste, že byste hru vydali ještě na PlayStation 2? 

„Od počátku jsme věděli, že projekt bude možné realizovat 
až na PS3, Hlavním důvodem je potřeba zobrazovat obrov- 
ské množství autonomních postav nájednou. Jednoduše 


Plan for Goa) [Seek Safety) in 2 stages 
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sie řečeno, naprogramovat Possession není na současném 
hardwaru bez větších kompromisů možné. “ 

Iv rané demoverzi, kterou jsme si mohli zatím vyzkoušet, 
je pohled na tucty oživlých mrtvol táhnoucích městem a pro- 
následujících uječené civily fascinujícím zážitkem. Máte pocit, 
jako byste se dívali na scénu z kvalitního hororového filmu 
s davem komparsistů. Každá jednotlivá postava je přitom 
hnisající hostinou příšerných detailů s rozevírajícími se zraně- 
ními, vyčuhujícími žebry a střevy. Navíc je očividné, že každý 
kus umrlce je zároveň originálem. Na PS3 již není třeba sahat 
k podvůdku s klonováním stále jednoho a téhož modelu 
postavy. Dixon k tomu dodává, že nový hardware dovoluje 
manipulovat s desítkami detailně vyvedených individualit 
současně: „Nejenže máme na obrazovce obrovské množství 
autonomních charakterů současně, ale navíc si můžeme 
dovolit vytvářet obrovskou pestrost různých modelů postav, 
mnohem větší, než na kterou jsou dnešní hráči zvyklí.“ 

Aby to nebylo málo, výkon hardwaru se taktéž výrazným 
způsobem promítne do animací každé jednotlivé postavy. 
Volatile se spoléhá na výhody pokročilého animačního systé- 
mu zvaného Endorphin, který postavám umožňuje v reál- 
ném čase a zcela přirozeně reagovat na situace a interagovat 
s objekty a dalšími postavami. Česky řečeno to znamená, že 
každý úžasný zombijský útok bude ve své podstatě originá- 
lem, neboť bude vypočítán v reálném čase. Tedy pokud 
naběhne tlustá zombie na hubeného civilistu, srazí ho bru- 
tálně k zemi, když se dvě zombie pustí do jediného člověka, 
každá z jiného úhlu, bude následující reakce vypadat přesně 
tak, jak to odpovídá fyzikálním zákonům. 


VZESTUP MUTANTŮ 


Velení belhajících se hord je jen jednou složkou hratelnosti. 


Jak postupujete dál, odemykáte si nové mutace, které vám 


S 


k ké 


4 


| | 


umožní upgradovat základní shamblery (loudy). Do svých 
řad budete moci přijmout další čtyři typy. Runneři (běžci) 
připomínají maníky z 28 dní — jsou, jak napovídá jejich 
označení, rychlí, agresivní a schopní přeskakovat přes pře- 
kážky. Ovšem na rozdíl od shamblerů, které lze zneškodnit 
pouze ranou přímo do hlavy, jsou jako lidé zranitelní na 
jakékoli části těla. Shreddeři (trhači) používají plíživou tak- 


tiku — útočí ve skupinách jako velociraptoři, zlézají vysoké 
zdi a vyskakují těsně za nic netušícími obětmi. Ještě později 
se dostanete k obrovským „monstrózním“ zombiím — roz- 
měrným zrůdám velikosti jeskynních trollů z Pána prstenů. 
Tyto jsou nejenže schopné ustát pořádnou dávku zranění, 


S PSE 
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ale nemalou měrou také šířit zkázu. Nakonec tu máme 
bloatery (doslova: uzenáče) — dokáží sebe sama nafouk- 
nout a poté vybuchnout v mohutné explozi zamořující 
prostor nákazou. 

Město je rozděleno do tří velkých čtvrtí. Abyste se podí- 
vali do všech, nejdříve musíte splnit určitou sadu povinných 
úkolů. Podobně jako v Grand Theft Autu autoři kladou 
velký důraz na možnost volného pohybu a „vynořující se“ 
strukturu hratelnosti. Ať už na svém tažení narazíte na jaký- 
koli objekt (stanice plná po zuby ozbrojených policistů, 
těžce opevněná nemocnice...), budete mít vždy vícero 
možností, jak překážku překonat. Můžete například nejprve 
zaútočit na přilehlý obchodní dům, nakazit nakupující civily 
a posílit svou armádu k čelnímu útoku. Nebo třeba vsadíte 
na shreddery, proniknete do budovy bočním vchodem 
a zbavíte strážce tíže života hezky postupně, jednoho po 
druhém, po partyzánském způsobu. 

Při pohledu na screenshoty si možná všimnete, že jak- 
koli je Restoration City fiktivním místem, jeho architekti byli = 
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=že silně inspirováni americkými městy s rušnými centry, jako 
jsou New York nebo Chicago. Mezi nablýskanými mrako- 
drapy tu občas narazíte na zachovalou historickou budovu. 
Nicméně pokud jde o městskou lokaci, musíme říci, že na 
nás zatím právě tahle složka valný dojem neudělala. Zkou- 
šeli jsme to na emulaci PS3, ale měli jsme dojem, že se 
díváme pouze na velice slušně udělané město z PS2. 
Dodejme však, že si Volatile byli nedostatku předvedeného 
kódu moc dobře vědomi, a výslovně nás upozorňovali, že 
ve finále bude všechno jinak. Cílem je kombinace mohut- 
ných rozměrů (Restoration City je zhruba stejně velké jako 
Liberty City z GTA JI) a úchvatných architektonických detailů. 
„Pokud jde o detaily města, hodláme dosáhnout úrovně, 
která dosud nebyla v městských akcích, to znamená v ote- 
vřené struktuře úrovně, viděna. Vezměte si třeba Doom 3 
nebo Splinter Cell. Tyto hry vypadají velmi detailně už nyní, 
a to díky tomu, že silně omezují velikost lokací a používají 
relativně málo modelů postav na obrazovce. Série GTA 
naproti tomu nabízí obrovské lokace a relativně hodně 
současně zobrazených postav za cenu ztráty detailů. My 
s Possession nemusíme dělat žádné kompromisy, a to díky 
výkonu strojů, jako je PlayStation 3.“ 


JATKA ZA DENNÍHO SVĚTLA 


Possession se úzu zavedeného současnými survival horory 
vymyká ještě v jednom bodě. Na rozdíl od nich (a podobně 
jako chystaný Resident Evil 5) se totiž neostýchá ukázat 
zombie za plného svitu letního dne. Cílem designérů je 
navodit atmosféru horkem sálajícího města plného tlejících 
těl, chtěli by zachytit pocit vedra, zdůraznit sluneční žár. 


Pomocí pokročilých světelných efektů vytvořených prostřed- 


PŘÍČINA A NÁSLEDEK 


Aneb jak vytvořit tak reálné město, aby vás jeho 
devastace pomocí armády zombií zcela pohltila. 


M 
A 


Volatile mají rozhodně v úmyslu využít obrovského výpočet- 
ního výkonu PlayStation 3, jen co to půjde — zejména v ob- 
lasti grafických efektů. Cokoli, co se vyskytne v herním světě, 
bude vrhat realistické stíny, to se týká jak velkých budov a po- 
stav, tak popelnic a sloupů. Auta, okna a plechovky od koly 
jsou pečlivě pokryty reflexními texturami. „S výkonem PS3 si 
můžete dovolit simulovat fyzikální zákony mnohem dokona- 
leji a totéž se týká generování geometrických útvarů, jako jsou 
detailní vlnky na vodních plochách“ říká programátor lyn- 
don Homewood, „a jelikož máme 

v PS3 celou skupinu procesoro- 

vých jader, můžeme klidně 

jedno z nich vyhradit jen 

a pouze pro práci na 

speciálních efektech.“ 


Tahle slečna to s odhalováním 
intimních partií trošku přehnala. 


nictvím pixelových a vertexových shaderů (vyspělá metoda 
manipulace s texturami na bázi jednotlivých pixelů, jejíž 
pomocí je možné dosahovat úžasných detailů — na PS2 
téměř nemožná) chtějí dosáhnout následujícího: 

„Vžáru poledního sluníčka se budou vzdálené budovy 
zdánlivě jemně vlnit, do ulic se budou odrážet paprsky 
z prosklených budov, náměstím budou dominovat osvě- 
žující fontány vystřikující vodu, v jejíchž kapkách se láme 
světlo. Když postoupíte dál a otočíte se za sebe, jasně uvi- 


CÍLEM DESIGNÉRŮ JE NAVODIT 


ATMOSFÉRU HORKEM SALAJICÍHO 
MĚSTA PLNÉHO TLEJICÍCH TEL 


díte zkázu a smrt, kterou po sobě zanecháváte jako 
nesmazatelnou stopu — rozpadávající se budovy, hořící 
auta a zkrvavená těla.“ 

Aby se efekt krveprolití co nejvíce zdůraznil, bylo použití 
červené a všech jejích odstínů v designu města prakticky 
zakázáno. „Tak si opravdu všimnete té změny, která vaším 
počínáním v ulicích nastane,“ připomíná Dixon. 

Pokud máte i vy chuť si zašpinit ruce, nemusíte mít 
nejmenších obav. Enslaver není jen vůdcem sledujícím 
bitvy z bezpečí velitelského můstku. | vy se můžete kdykoli 
zapojit, vběhnout do středu vřískajících lidí a trhat, co vám 
síly stačí. Pro tento účel vymysleli ve Volatile bojový systém, 
který sami popisují jako mix Freedom Fighters s God Of War. 


Upřímně řečeno, ani jednu hru nám demoverze nepřipo- 
mněla. V podstatě jsme jen dokola mačkali totéž tlačítko, 
následkem čehož Enslaver zvedal své oběti do výšky a lámal 
jim vazy, jako kdyby to byly zmrzlé větvičky. Dixon to 
komentoval slovy: „Bojový systém v tomto demu není zda- 
leka finální. Plánujeme metodu založenou na dvou tlačít- 
cích a širokou paletu útoků, které se aktivují v závislosti na 
situaci. Enslaver navíc radikálním způsobem mění svůj 
repertoár podle toho, v jaké fázi vývoje se právě nachází 

(v průběhu hry projde čtyřmi základními upgrady) a jakým 
a kolika protivníkům právě čelí“ 

Na Enslaverovy schopnosti má také vliv stav jeho zom- 
bijské armády. „Čím víc otroků kolem sebe máte, tím sil- 
nějšími útoky disponujete. Na začátku je maximálně scho- 
pen někomu zlomit ruku, později však bude lidi trhat na 
kusy a vrhat je přes celou ulici,“ vysvětluje Dixon s chabě 
skrývanou radostí. Dále bude Enslaver schopen přímo 
ovládnout nejbližší členy své party, hráč se tak může na - 
chvíli vtělit do kůže kteréhokoli běžce nebo uzenáče a při- 
ložit ruku k dílu zkázy. 


jen spoušť a zkáza. 
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JEDNÁNÍ S LIDMI 


Az pohledu hlavního hrdiny je to výsostně důležité dílo. 
Obyvatelé města nejsou jen bezcílně se potulující konzu- 
menti. Voliatile kteří bedlivě sledovali zombijské filmy, pou- 
žili při designování obětí mnoho hororových archetypů. 
Máme tu docela bezbranné pochůzkáře, vojáky, členy 
národní gardy, elitní jednotky... Potkáte se dokonce i s mili- 
tantními civily, kteří doma na půdě ukrývali pušky M-16 
právě pro takovýto okamžik. Ti si to užívají nejvíc. Každý typ 
protivníka se chová odlišně a každá postava má uprostřed 
zmatku svoje motivace a cíle. 

Čím intenzivněji postupujete v procesu zombifikace 
lidstva, tím razantnějších odpovědí se dočkáváte ze strany 
pořádkových a ozbrojených sil. V pozdějších úrovních se tedy 
setkáte s lépe organizovaným a nebezpečnějším odporem. 
Budete muset začít uvažovat takticky. Zkusíte je odříznout od 
zdrojů, zaútočíte na sklady munice, soustředíte se na ničení 


policejních vozidel a pokusíte se narušit komunikační kanály. 


Possession určitě nechybí ctižádost, kterou bychom rádi 
viděli u každého rozpracovaného next-gen projektu. Nabízí 


masy inteligentně se chovajících postav, obrovské lokace, úžas- 
né speciální efekty, vynalézavou hratelnost... Najdeme tu 
dokonce i morální rovinu — i když jako hráč ovládáte pekelné 
zombijské stvůry masaktující tisíce obětí, je možné hrát Posses- 
sion dobráckým způsobem. Můžete zcela vynechat nevinné 
dvilisty a soustředit se pouze na boj s ozbrojenci placenými ze 
zdrojů Promethea. Na vašich rozhodnutích a postojích bude 
záležet, kterými cestami se příběh vydá na několika klíčových 
křižovatkách a který z mnoha alternativních konců na závěr 
zhlédnete. Jednoduše řečeno, i zombie může být hodná... 

Přirozeně se připravuje i rozsáhlá nabídka multiplayero- 
vých režimů, mezi nimiž za zmínku stojí mód „jeden proti 
mnoha“, kde jeden zombijský vládce pořádá hon na něko- 
lik bránících se lidí. 

Possession nejspíš nevyjde dřív než v roce 2007. Mezi- 
tím zkuste zhlédnout nějaký ten zombijský film a soustředit 
se zejména na způsoby, jak útočí skupiny zombií. Všimněte 
si také, jakými prostředky mají lidé ve zvyku se proti tomu 
bránit. To bude dobrá průprava na hru, ve které budete 
velet třem stům kanibalských zabijáků. I 


Pokud půjdete do kina, tak 
určitě ne kvůli sledování filmu. 
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Stará vesta? Nenechte se odradit 


konvenčním designem Unreal Tournament 2007. 
Kdo ví, třeba vytře zrak všem konkurentům. 


přímně řečeno, v poslední době na nás ze všech 
těch futuristických akcí ohlášených na PS3 padla 
únava. Člověk si klade otázku, zda jsou desig- 
néři vůbec schopní vymyslet v akčním žánru 
něco jiného, než jsou fantasmagorické války budoucnosti 
zamořené vojáky ve směšných futuristických oděvech. Na 
první pohled jedna jako druhá: Killzone, Dark Sector, Project 
IMateď ještě Unreal Tournament 2007 (jenom pro útěchu: 
na Xboxu 360 je situace snad ještě horší). Na druhou stranu 
při pohledu na všechnu tu detailně vyvedenou výbušnost 
se těžko ubránit zájmu — v případě UT 2007 také proto, že 
na rozdíl od výše jmenovaných her si alespoň nelibuje v po- 


Fetišistický obleček při této kva- 
litě grafiky klidně skousneme, 


chmurnosti. Hra je vybudována na základech fungl nového 
a nesmírně mocného Unreal Engine 3, programátorského 
prostředí, které poslouží jako odraziště pro celou řadu dal- 
ších next-gen projektů. 

Když jsme se s Unereal Tournament naposledy setkali na 
konzoli značky PlayStation, psal se rok 2000. | tehdy to byl 
ostře sledovaný projekt, který dokázal rozhýbat muskulaturu 
čerstvě narozené PS2. Obsahově se však od své PC předlohy 
téměř nelišil: dodal úplně jednoduchou, konvencím 
žánru poplatnou, avšak možná právě proto uchopitelnou 
a zábavnou FPS staromódního střihu. Stačí vám k tomu 
hodně málo: sestava obrovských bouchaček, několik pečlivě 
namapovaných lokací a spousta drsně vyhlížejících padou- 
chů, kteří jdou k zemi při prvním zásahu. Když se podíváte 
na jeho 6 let staré screenshoty, sami uvidíte, že grafika 
Playstation 2 udělala od té doby pořádný skok dopředu. 
Ajak vyplývá z vyjádření Marka Reina, jedné z klíčových 
osobností projektu Unreal, ani sami tvůrci nebyli nakonec 
s výsledkem tak docela spokojeni. Problém možná byl v tom, 
že šlo o bezmyšlenkovitý port z PC. 


RUKA V RUKÁVĚ 


Věříme, že se tvůrci z dávné zkušenosti řádně poučili — 

UT 2007 by měl padnout na tělo PlayStation 3 mnohem 
lépe. Prvním předpokladem je fakt, že studio Epic Games 
podepsalo se Sony lukrativní smlouvu, která činí Unreal 
Engine 3 klíčovou složkou vývojářského prostředí na PS3. 
Epic byli u vývoje nového hardwaru od prvních okamžiků 
a jejich dílo by mělo ulehčit začátky desítkám studií, která 
v současné době připravují své tituly pro blízkou budouc- 
nost. V důsledku lze předpokládat, že UT 2007 padne 
architektuře konzole jako ulitý. Vždyť si ani nemůže dovolit = 


Omlouvám se za svůj ($ 
písíčkářský vzhled... “ 


VY : 
Z- ds yjel zbraní člo- 
věk a kde je hlav veň. E E 


s výkladní skříní výkonu nové konzole a Epic rozhodně 
nebude chtít zklamat své chlebodárce. 

V rámci pošahaného příběhového pozadí Unreal se 
turnaj UT 2007 odehrává jeden „unreálný vesmírný rok“ 
(pomoc!) po Unreal Tournament 2004. a celých 12 let před 
Unreal Championship 2. Pokud sérii náhodou nesledujete 
na PC, asi vám to zvláštní smysl nedává. Ono to je vlastně 
jedno. Naopak byste měli vědět, že všechny tyhle hry se 
zabývají jakýmisi futuristickými gladiátorskými soutěžemi, 
kde byly trojzubce, meče a palcáty starověkého Říma nahra- 
zeny „flak“ kanóny, „impact“ kladivy a „link“ puškami. 
Hráči si vybírají, na kterou stranu se přidají, a pak se pustí 
do boje, v němž neplatí žádná pravidla — buď proti počíta- 
čem ovládaným botům (offline singleplayer), nebo lidským 
soupeřům v online multiplayeru (velmi oblíbená kratochvíle 
namachrovaných teenagerů s nabušenými písíčky). 

Tak jak ukazují tyto exkluzivní screenshoty, detailnost 
grafiky UT 2007 v pohodě snese srovnání s nakašírovanými 
videy, která Sony představila v rámci premiéry PS3 loni 
v květnu. V tomto případě však máte stoprocentní záruku, 
že jde o realtimové screenshoty přímo z enginu. Epic už 
několikrát předvedl tytéž scény v chodu, a proto není důvo- 
du mu nevěřit. Konečná verze hry bude spíše ještě hezčí. Jak 
vysvětluje producent UT 2007, Jeff Morris: „Unreal Engine 
3 nám dovoluje oživit lokace Unreal Tournament způsobem, 
který v minulosti nebyl možný. Například veškeré zbraně, 
které uvidíte v akci, jsou plně animované 3D modely, díky 
čemuž vypadají nejen mnohem zajímavěji, ale současně 
mohou být nositelkami mnoha informací, které musely být 
dříve zobrazovány v grafickém interfacu.“ Pokud přesně 
nechápete, co tím chce básník říci, stačí, když se podíváte 
na screenshoty, a bude vám to jasné. Přímo na zbrani vidíte 
stav munice, palebný režim a další ukazatele, které jsou 
v FPS hrách běžně k vidění na obrazovce. 


SVET ZITRKA 

Další změnou, kterou Epic přichystal pro nové UT 2007, je 
l způsob, jakým budou designovány úrovně. V předchozích 
dílech to byly neosobní arény, které byly za sebou seřazeny 
bez zřejmé vazby a logiky — asi jako když procházíte jed- 
notlivé místnosti strašidelného hradu na pouti. Tentokrát 
však bude nabídnuta přirozenější struktura, která by svým 
způsobem měla hráče povzbuzovat v průzkumu. „Po letech 
v téhle branži jsme pochopili, že je velmi důležité, aby 
science fiction fungovala v prostředí, kterému jsme schopni 
uvěřit,“ vysvětluje Morris. „Musíte vytvářet fantastické 
lokace takovým způsobem, aby působily konzistentně 


| T 


a jednotně, sevřeně a logicky — jedině tak lidi přesvědčíte. 
Vopačném případě převáží dojem, že se pohybují v pa- 
pundeklových kulisách“ 

Jednou z metod, jak dosáhnout kýženého efektu, je 
sázka na neohraničené mapy přecházející plynule jedna 
v druhou. Tato metoda je zvláště zúročena v novém 
režimu, který bude představen v UT 2007, zvaném 
Conguest, jenž mísí prvky first-person střílečky s masivním 
onlinovým RPG: hráči budou mít za úkol ve spolupráci se 
svými kolegy postupně rozšiřovat teritoria v rámci obřích 
lokací, aby si zajistili potřebné zdroje. Samozřejmě úspěch 


„Am 


takovéhoto módu závisí na tom, jak dokonalé online služby 
nabídne PlayStation 3. Pokud by to měla být stejná bída 
jako u PS2, nemělo by snad ani cenu o něm ztrácet slovo. 
Věříme, že se u Sony z krizového vývoje poučili a tentokrát to 
vezmou za správnější konec. UT 2007 však jistojistě nabídne 
i naprosto plnohodnotný singleplayer. Hlavní kampaň 
funguje v rámci bohatě rozvětveného příběhu o zabijáckých 
turnajích v předaleké budoucnosti. Nečekáme nic světobor- 
ného, ale bereme to jako dobré znamení, že se tu nezapo- 


GRA HRY A JSE 
PS3 PŘEDČÍ PC VERZI BR 
NA JAKEMKOLI STROJI 


c prozrazovat všechny detaily, 
M 
PS 


Podívejte se na tu 
nádhernou explozi. 


ale slibuje opravdu mimo- 
řádně propracované rutiny. Získali jsme například informaci, 
že boty bude v UT 2007 možné ovládat hlasovými pokyny. 
Vaši neživí kolegové v týmu budou nyní připravení na poky- 
ny, které jim zadáte. A nepůjde o žádné jednoduché hlášky 
ve stylu SOCOM. Můžete například do mikrofonu zařvat: 
„Jděte napřed a prohledejte jeskyni, jestli se v ní nikdo 
neschovává,“ a oni tak učiní. Je docela možné, že hraní 
s boty bude díky této pokročilé technologii ještě efektivnější 
i než hraní s lidskými kolegy. Alespoň pokud můžeme soudit 
podle svých zkušeností, kdy pokus někoho zaúkolovat 


-» „ON MÁ TANK, TO NENÍ FÉR!“ 
Nejen bouchačkami živ je účastník turnaje Unreal. K dispozici budete mít i výběr dopravních prostředků. 


n“ 


GOLIATH II RAPTOR II SCORPION II HOVERBOARD MANTA LL 
Následovník jednoho z nej- Původní Raptor vládl Ačkoli se tato terénní bugina © Vznášedlové prkno si v UT lehké jednomístné 
obávanějších samochodů nebesům pomocí plazmových © hodila spíše na podpůrné 2007 odbude premiéru. Díky © vznášedlo, které vypadá jako 


série UT. Upgradovaná verze 
tohoto tanku je mnohem po- 


kanónů a naváděných 
raket. V UT 2007 se setkáme 
s pokročilejší verzí. Sami 
jsme zvědaví, co ještě může 
nabídnout. 


úkoly než na vedení útoku, 
věci se mohou u nového 
modelu zásadním způsobem 
posunout — díky přídavku 
raket. 


němu se budete pohybovat 
rychleji, a stanete se tak 
obtížně zasažitelným terčem. 


futuristická motorka s párem 
vrtulí připevněných na 
každé straně. Doporučuje se 
používat v močálech a nepří- 
stupných krajinách. 


Překvapuje nás, že ani v da- 
leké budoucnosti se zelené 
mozky nevzdaly baretů... 


vede obyčejně ( 

k lavině sprostých 

nadávek. l 
Zajímavým 

rysem Unreal 

Tournament 2007 je 

fakt, že hra je vyvíjena 

paralelně s verzí pro PC. 

Je dobře známo, že PS3 strčí 

jakýkoli nejnovější počítač do 

kapsy. Mnohé mapy, které jsou 

naplánované, budou tím pádem příliš 

komplikované na to, aby je zvládlo průměrné 

PC současnosti. Proto Epic již předem ohlásili, že 

řada úrovní se bude exkluzivně nabízet pouze v PS3 

verzi. Tvůrci UT 2007 jsou navíc přesvědčeni, že gra- 

fika hry na PlayStation 3 předčí PC verzi na jakémkoli 

stroji, a to berou v potaz i vývoj počítačů až do konce 

roku 2006. „Největším kladem vývoje hry pro PS3 je 

fakt, že jde o standardizovaný hardware, každá konzole 

je naprosto stejná,“ vysvětluje Rein. „Předem víme, jaký k 

výkon bude mít hráč k dispozici, což u platformy PC neplatí. 

Díky této jistotě můžeme grafiku tlačit na hranici našich 

možností s vědomím, že si ji každý užije přesně tak, jak 

jsme zamýšleli.“ A to říká představitel Epic Games, firmy, 

která je vnímána jako specialista na PC hry. [il 
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Když už není zbytí, 
nasedněte do tanku. 


NEREALNA OČEKÁVÁNÍ 
Mark Rein, producent UT 2007 a viceprezident Epic 
Games, odpovídal na naše otázky. 


Dříve byla vaše firma vnímána jako vývojář PC her (případně 
konverzí pro Xbox). Čím vás Sony přesvědčilo, abyste se vrátili 
k PlayStationu? 

Máme v rukou pokročilý engine, který padne PS3 na míru jako uši- 
tý. Je to konzole, která disponuje dostatkem paměti a fantastickým 
grafickým čipem. Unreal Tournament na PS3 rozkvete do plné krásy, 


Jaký máte pocit z ovladače pro PlayStation 3? 

Myslíte si, že bude možné s ním kvalitně hrát rychlé FPS 
typu Unreal Tournament? 

Popravdě řečeno jsme hru s jeho pomocí zatím netestovali, ale 
mám pocit že by mohl být dosti dobrý. Dual Shock je design 
joypadu, který všichni v posledních letech kopírovali. Hráči jsou na 
něj zvyklí. Navíc uvažujeme, že do hry zakomponujeme podporu 
myši a klávesnice, stejně jako jsme to udělali na PS2. 


Které složky hry budou exkluzivní pro PS3 verzi UT 2007? 
Na úplný výčet je ještě brzy. Některé mapy budou patrně příliš 
tvrdým oříškem pro standardní písíčka. Předpokládám tedy, že 
některé úrovně se vyskytnou pouze na PS3. 


Jak důležitou složku sehraje v UT 2007 onlinový multiplayer? 
Velmi důležitou. Předpokládáme, že připojení na internet s PS3 
nebude nejmenším problémem. Nebudete muset nic instalovat 
ani nastavovat, prostě do toho jenom vrazíte drát. Na druhou 
stranu víme, že Unreal byl hrán častěji jako offline hra, a tak 
rozhodně nepodceňujeme singleplayerové režimy, které pro UT 
2007 chystáme. Naší snahou bude, aby sólo akce byla srovnatelně 
zábavná jako online režimy. Co se týče offlinového multiplayeru 
(rozdělená obrazovka — pozn. red.), zatím nejsme definitivně 
rozhodnuti, možná to tam zapracujeme a možná ne. Nechtěli 
bychom, aby kvůli splitscreenu trpěla grafická úroveň a atraktivita 
mnoha speciálních efektů. Jedno vím jistě, určitě nevyužijeme sedm 
ovladačů na jedné PS3 (konzole podporuje až sedm bezdrátových 
ovladačů — pozn. red.). 


Co vás při vývoji na PS3 zaujalo nejvíc z technického hlediska? 
Jeto ta snaha vyždímat v daném čase maximum z hardwarových 
možností. Je to, jako když vstoupíte do garáže plné součástek a 
snažíte se vyladit automobil ideálním způsobem. 


Máte v úmyslu využít unikátní technologie PS3, jako jsou 
rozlišení 1080 p nebo blu-ray? 

Myslím, že se zatím spokojíme s rozlišením 720 p, což je spodní 
úroveň definice vysokého rozlišení. Pokud jde o blu-ray, nebyl by 
to problém. Takže bude-li třeba, využijeme nové médium. UT 2004 
na PC zabralo celé DVD, to mluvíme o staré generaci hardwaru. 


Daxter slídí po oko- 
vaných broucích. 


|DAXTER MÁ SÓL 


Oblíbený Daxter hlavním hrdinou nové PSP hry. 


Daxter konečně vystoupil z Jakova 
stínu, aby se stal jedinou hvězdou 
své vlastní PSP plošinovky. Její název 
zní prostě: Daxter. Autoři zasadili děj 
mezi události prvního a druhého 
Jaka, do doby, kdy sympaťák s dlouhýma špičatýma 
ušima trávil čas ve vězení barona Praxise (kde sloužil 
jako předmět ošklivých experimentů). Osiřelý Daxter 
se tedy musí na čas o sebe postarat, a protože ho 


rozhodne se přijít na způsob, jak pomoci Jakovi. Že 
se mu to nakonec povede, víme díky úvodní scéně ze 
hry Renegade. Tolik tedy k příběhu. 

Když náš chlupatý přítel zůstal v ulicích Haven City 
sám, musel se taky nějak uživit. Proto ho na začát- 
ku zastihneme coby deratizátora hubícího obtížný 
hmyz. Nejde však o běžné šváby, nýbrž jakési kovové 
členovce útočící na město zcela systematicky. Daxter 
tedy prochází úrovněmi s insekticidem ve formě aero- 


prohánění samičích fretek po lese nikdy moc nebralo, 


na displejích PSP. 


Proč to nepřiznat, v poslední době 

jsme svědky pokusů napodobovat 
některé úspěšné handheldové kon- 
cepce Nintenda pro PSP. Nejdřív to byl 
Field Commander (vzor: Advance Wars) a teď Byte 
Hell 2000, produkt očividně inspirovaný modelem 
WarioWare. Pokud neznáte, jde o sled velmi jedno- 
duchých (a často velice vtipných) úkolů následují- 
cích v brutálně rychlém sledu v náhodném pořadí. 
WarioWare vypadal na obrázcích podivně a nedů- 
věryhodně, v praxi se však ukázal jako špičková hra, 
která je schopná královsky pobavit kdykoli kohokoli. 
Statický screenshot totiž nikdy nemůže vystihnout 
frenetické tempo akce. 


j k Š 
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Tenhle obrázek se 
našemu grafikovi zje- 
vuje v nočních můrách. 7 soir 8 


solu, který rozprašuje pomocí své víceúčelové zbraně. 


BLÁZNI BLÁZNŮM 


Šílená party hra Byte Hell 2000 řádí 


Daxterova zbraň má mnoho 
různých funkcí, například 
tuto raketovou skákací tyč. 


Daxter si dělá o Jaka starosti. 
Nějak mu bude museťpomoci. 


Čeká ho pestrá škála prostředí a postupné zaplétání 
se do mnohem důležitějších aktivit partyzánského 
charakteru, jež by měly vést k nastartování událostí 

z Jak II: Renegade. Evropský vydavatel hry, firma Sony, 
potvrdil, že Daxter bude v prodeji v dubnu letošního 
roku. Ke hře se váže poměrně značné očekávání. I my 
jsme stále v napětí, mimo jiné i vzhledem k faktu, že 
Naughty Dog přenechali vývojářské starosti na dosti 
neznámém studiu Ready At Down. Držme Daxterovi 

i sobě palce. i 


Výtvarný styl je napro- 
sto nekompromisně 


me : undergroundový. 
Byte Hell 2000 z produkce Sony je již na japon- 5 
ském trhu a podle prvních reakcí se mu podařilo o My p "2 © 
vzbudit podobnou euforii. Hra je ze začátku relativ- i d E- “ č 
ke 


ně primitivní. Přeseknete polínko, usušíte miminko, 
odpálíte pálkou míč... Jak se však neustále zvyšuje 
tempo, proměňuje se v naprosto šílený a brutální 
test reakcí a instinktů. Vězte, že Byte Hell 2000 
nikdy nemůžete porazit. Bude zrychlovat tak dlou- 
z vás. Můžete se však zapsat do tabulky rekordů 

a svůj výkon hrdě uploadovat do celosvětového 
žebříčku. Zeptali jsme se Sony, jak a kdy plánuje 
vydání v Evropě. Bohužel oficiální datum zatím sta- 
noveno nebylo. 


E vy 
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Bondovka From Russia 
With Love vyjde na PSP. 
Mix střílečky, automobilových honiček a sexuálních 


narážek nabídne konverze From Russia With Love, 
videoherního remaku klasické bondovky, na PSP. 


EA vydají titul v březnu a kromě věrného portu z PS2 slibují 
nové možnosti úprav (samotného Bonda, jeho zbraní a po- 
můcek). K této hře se vrátíme v recenzi. 


CO ČAPEK NETUŠI 


Tecmo představuje originální hru Tokobot. 


Jedna z nejzajímavějších PSP her 
původně předvedených na loňské 
Tokyo Game Show se přiblížila ke 
svému uvedení na trh. Jde o puzzle 
hru, ve které musíte přimět skupiny roztomi- 
lých robotů ke spolupráci na řešení všelijakých 
rébusů. V každé úrovni máte k dispozici sadu 
malých strojků, které můžete různě kombino- 
vat. Účelem je sestavit zbraně či nástroje, s je- 
jichž pomocí budete moci nejlépe překonat 
překážky při průzkumu starobylých ruin. 
Seřazením několika robůtků do linie 
například vytvoříte jakýsi mechanický bič, 


kterým můžete švihat, abyste likvidovali nepřá- 
tele, či aktivovali spínače. Pokud se dotknete 
magnetických kvádrů, promění se řetěz robotů 
v pevný můstek k překonání velkých jam. 

Jiná konfigurace umožňuje vykonání točivého 
útoku, zatímco díky spojení robotů do kruhu 
můžete kolektivně skákat. 

Ovládání by mělo být nanejvýš jednodu- 
ché. Mačkáním (8 měníte formace a pomocí 
CD spojujete jednotlivé roboty. Postupem času 
získáváte další schopnosti, zde uváděné jako 
„kombinace Karakuri“. Díky tomu budete moci 
spojit všechny malé roboty do jednoho obřího 
robota s mečem pro boj s většími nepřáteli. 
Můžete si také sestavit jeřáb ke zvedání těžkých 
překážek, tanky, katapulty, vrtule... 

Nápad je to, jak jistě sami uznáte, skvělý. 
Navíc hra vznikla v dílnách konzistentně spo- 
lehlivé firmy Tecmo (Project Zero, Dead Or Alive, 
Ninja Gaiden). Vše ale nakonec bude záležet 
na zpracování úrovní a funkčnosti ovládání. 
Nápaditost se v tomto časopise cení, ještě více 
však řemeslná kvalita. Všechno ostatní si poví- 
me v chystané recenzi. Tokobot by totiž měl 
vyjít již na jaře. 


LOVU ZDAR! 


Díky Monster Hunter Freedom si 


můžete nad krb pověsit dračí trofej. 


m 


Velkolepá lovecká akce 
na malé konzoli. 


(založených na zpracování mate- 
riálů z ulovených zvířat), ale bez 
skupinové kooperace to nebylo 
jaksi ono (mluvíme samozřejmě 
o českých podmínkách, kde je 
zasíťovaná PS2 značně řídkým 
jevem). Díky snadnému propojení 
PSP přes wi-fi však padají všech- 
ny bariéry a konečně bychom si 
mohli Monster Hunter užít tak, 
jak bylo míněno jeho tvůrci z fir- 
my Capcom. 

Na druhé straně zde panují 
jisté obavy. Zejména jde o ovlá- 


Již jsme vás informo- 
vali, že pozoruhodný 
fantasy lovecký simu- 
látor Monster Hunter 
bude předělán z PS2 na PSP. 
Výsledek jsme už viděli a s radostí 
oznamujeme, že i na handheldo- 
vém displeji vypadá stejně hezky. 
Hrdinové tu běhají po nádherně 
vymodelované krajině plné trav- 
natých kopců, zalesněných svahů 


a do mlhy ponořených mokřin. 
A rozumí se samo sebou, že 
nepobíhají jen tak zbůhdarma. 
Účelem akce je lovit, ať už 
jednotlivě (malí býložravci), či ve 
skupinách (obří draví draci) místní 
zvěř. Značnou nevýhodou Monster 
Hunteru na PS2 byl fakt, že byla 
primárně designovaná jako síťový 
multiplayer. | osamělý hráč si 
mohl projít systémem upgradů 


dání a kameru, které se v případě 
PS2 hodně spoléhaly na oba ana- 
logové sticky. Je otázkou, jakým 
způsobem chtějí tvůrci předělat 
interface tak, aby vyhovoval ome- 
zeným prvkům PSP. Alfou a ome- 
gou úspěchu v intenzivní lovecké 
akci totiž je spolehlivý a pohodlný 
přístup ke všem funkcím. Hra je 
přichystána k vydání už v březnu, 
takže brzy budeme mít jasno. [il 


Zmagnetizovaný řetěz robotů 
dobře poslouží jako most. 


o 
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PÁNOVÉ, STŘEŽTE 
CHYSTÁ ÚTOK NA 


eč o možné Killzone hře na PSP se vedla 
v zákulisí už v časech, PS2 verze této 
ostře sledované střílečí 
v listopadu 2004. Zcela nedávno pak byla 
tato zpráva potvrzena z oficiálních zdrojů 
a dnes máme v 0PS2 tu čest premiérově 
“ odhalit podstatné detaily a první sere- 
a enshoty ze hry Killzone: Liberation, 
která by měla být dokončena 

* a připravena k vydání dřív, než 

se rok 2006 přiblíží ke svému 
k konci. A proč to nepřiznat, i nás 

; polozasvěcené (mile!) zaskočila 

k . informace, že nepůjde o žádnou 
línou konverzi, nýbrž o plnohod- 

a notný seguel šitý na míru PSP, 
který byl naprojektován a vyvinut 
výhradně pro účely handheldové 

. : zábavy. 
Pánové z Guerrilly to 

« komentují slovy: „Od počátku 

. jsme trvali na tom, že Killzone: 

Liberation bude Maprosto uni- 

kátní a nabídne májitelům PSP 

zcela odlišnou zkušenost. A ačkoli 
je Killzone: Liberation zcela novou 
opírá se o základy, které učinily 
i llzone tak charakteristickou 
přinesly jí úspěch 
arný styl a reálie 


udeřila plnou silou © 
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BA ARMÁDA HE n ; 
E PSP VE FUNGL NOVÉ AKČNÍ HŘE 


Jinými slovy se můžeme těšit na intenzivní 
střílecí akci, neopakovatelně hustou atmosféru 
bojiště, kde proti vám stojí stovky příslušníků 
zlověstných jednotek Helghast. Na rozdíl od 
první hry však v tomto případě budeme hledět 
na válečné pole perspektivou kamery vznáše- 
jící se vysoko nad zemí. „Došli jsme k přesvěd- 
čení, že first-person perspektiva nemůže na 
váhou fungovat tak, jak má,“ komentuje 

vapivé rozhodnutí mluvčí Guerrilly. „Chtěli 

nabídnout systém, který je snadno ucho- 
pitelný a přehledný i ve složitějších terénních 
podmínkách. Díky third-person kameře navíc 
hra získává podstatný taktický rozměr. Killzone: 
Liberation skýtá lepší orientaci v poli a umož- 
ňuje hráči přesněji odhadovat strategický 
výžilm rozmístění postav.“ 


P Výstřel z raketometu viděný 
M z ptačí perspektivy. 


Zvýšený důraz na stealth a tak- 
tiku znamená, že budete muset 
chytře využít krytí, které vám 

poskytuje prostředí. 


Helghané se vyskytují v několika 
základních hodnostech, počínaje zlými 
vojíny a konče superzlými důstojníky. 


Vsadíme, co chcete, na to, že tento 
červeňoučký barel exploduje, jakmile 
dostane ránu z jakékoli zbraně. 


Do akce se vrací udatný hrdina FPS 
hry z PlayStation 2. Jeho úkolem je P 
záchrana válečných zajatců z rukou © 

armády Helghastu. 


v 


rukojmí držených Helghany. Na ce: 
svým cílem však musí projít přímo 
linií, kde válka běsní ji ) 
Guerrilla byla sice s | posk : i 
tyto zákládní informé rně 4 


vo, 


Nová perspektiva kamery 
připomene atmosféru MGS. * 


inspirován 
© akcemi typu Me 
© mi střílečkar i 
Šance krátkého fózhovori 
Guerrilly jsme samožiřejmě n 


pro 


u M 

ná al i 

lo? V o jiné zna 
novou 0 orba bude od nynějška | 
ta předché | k 

střeďuje na 
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[ECETIZE 


„Rychle, 
dodělej mě...“ 


VS VON/S 


„Haló, lidi, ne- 
mohl bych jít raději 
do PS2 verze?!" 


DETAILY 
DISTRIBUCE CENEGA 


NA PULTECH V PRODEJI 


DOWNLOADY NE 


VYDAVATEL UBISOFT 


UBISOFT MONTPELLIER 
WI-FI MULTIPLAYER NE 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


VLASTNÍ HUDBA NE 
CENA 1999 KČ 


Velkej chlupatej 
zadek. Paráda. 


PETER 


ekněme, že jste vytvořili pravděpodobně 
nejlepší hru podle filmové licence, takže 
konverze na PSP vypadá jako zaručený 
úspěch, že? Ne tak docela. I když se od 
samého začátku snažíte ovládat hru, jak nejlépe 

to jde, předělat ovládací prvky dvou analogových 
páček na PSP je, zdá se, nadlidský úkol. Pohybová 
tlačítka jsou jednoduše od sebe natolik vzdálená, 
že můžete zapomenout na intuitivní ovládání a 
plynulost hry. Boj s příšerami se v tom případě 
stává opravdovým utrpením. Možná by se pak sku- 
tečně vyplatilo ještě více zkrátit už beztak krátkou 
hru (6 - 7 hodin) a omezit ji pouze na dobrodruž- 
ství Jacka Driscolla bez filmového štábu, který vás 
stejně jen zdržuje. Možná by se klidně daly vypustit 
i zpomalovací efekty, kdy v roli Konga provádíte 
finišující údery, abyste ještě více urychlili tempo 
hry. Možná byste mohli dokonce něco podnik- 


E 
F" Je to jedna z nejlépe 
vypadajících her, jakou jsme 
na PSP dosud viděli. 


JACKSON"S 
KING KONG 


nout i s grafikou, a změnit tak nádherná scénická 
pozadí vyšším jasem kombinovaným s nízkokon- 
trastní paletou zelené, hnědé a šedé barvy. Možná 
aby její hraní tolik nepřipominalo křížovou výpravu. 
Možná si vývojáři mysleli, že jim to opravdu projde. 
Možná, že ano. Ne? [ii Petr Bulíř 


PlayStation c M31 


OFICIÁLNÍ magazín-cz 


Ambiciózní pokus přenést epický výkon 
z PS2 na PSP skončil téměř katastrofou. 
Z parádní hry se stala nepoužitelná 
ruina s nepřátelským ovládáním. 


Jičacesr, 


REE VEL S 


VYDAVATEL UBISOFT 


VÝVOJ UBISOFT MONTREAL 


DISTRIBUCE CENEGA 


WI-FI MULTIPLAYER NE : 


NA PULTECH V PRODEJI 


ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 
DOWNLOADY NE 


VLASTNÍ HUDBA NE 


CENA 1999KČ-- 


== PRINCE OF PERSIA: 


REVELATIONS 


okud se těšíte na nového prince, pro- 
tože vás namlsal nápis „Revelation“, 
pak na to klidně zapomeňte, protože 
se jedná o druhý díl POP série, POP: 
Warrior Within. Nová miniaturizovaná verze 
na PSP má pár nových úrovní a bojových 
pohybů, ale jinak jen stěží naleznete větší 
rozdíly. Pokud si dobře pamatujete, v roce 
2004 dostal v našem magazínu POP: Warrior 
Within 9110, takže proč sakra jeho PSP verze 
dostala jen lehce nadprůměrnou šestku? 
Hratelnost je absolutně v pořádku. Ak- 
robatické objevování prostředí a dynamický 
boj jsou stejně přitažlivé jako vždy a na malé 
a detailnější PSP obrazovce vypadá hra ještě 
přitažlivěji než na PS2. Bohužel v okamžiku, 
kdy se vše dá do pohybu, se ovládání a úhly 
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kamer stanou vaší novou noční můrou. 
Klidně bychom se smířili se slabší grafikou, 
ale pokud ovládání a navigace v členitých 
úrovních není intuitivní, přichází zmatek 

a frustrace. Dlouhé nahrávání po každé smrti 
a trhání při důležitých akčních momentech 
ještě více prohloubí narůstající negativní 
zkušenost. Problematická rychlost přístupu na 
disk dále způsobuje náhodná zamrznutí, a to 
klidně čtyřikrát po sobě na stejném místě. 

S tímto probléme kráčí ruku v ruce i hudba, 
která se opravdu málokdy trefí do toho, co se 
momentálně děje na obrazovce. Je to skuteč- 
ně škoda, protože pokud člověk zatne zuby 

a prokouše se technickými problémy, je na 
druhé straně skvělá hra, která si doslova říká 
o to, abyste ji dohráli do konce. [ži Petr Bulíř 


ation.c 
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PlayStat 


Grafika 
Zvuk 106. Hudba připomíná spíše „scratch“, 


Trvanlivost [KAJ Ještě delší než na PS2. 


Otravné technické chyby nám znemož- 
ňují doporučit hru tomu, kdo už ji jed- 
nou dohrál na PS2. Počkejte si radě- 

ji na nějaký ten vypečený second hand. 


GAME 


http://www.gameexpres.cz 


+ «« Vychází v těchto dnech pro Playstation 2 « « - 
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PREP, 


Ethariblavvke vro! 


HRATELNÁ DEMA 


Dostanete pořádnou 
porci z úvodní úrov- 
ně zvané Veblensky 
City Street. V plné 
verzi jde sice o roze- 
hřívací kolo před 
peklem následujících 
monstrózních úrovní, ale bohatě 
stačí, abyste pochopili, v čem 
tkví síla této bezesporu nejlepší 
FPS pro PlayStation 2. Hojně tu 
jsou k dispozici pistole, samopa- 
ly AK-47 a brokovnice. Zkuste 
však objevit umně skrytý exemp- 
lář uzi a pancéřovou pěst. Obě 
stojí za to! 


24: THE GAME 


Jedna hodina z dal- 
šího perného dne ze 
života protiteroristic- 
ké jednotky města 
Los Angeles bude je- 
nom vaše. Jack 
Bauer bude nejen 
čelit zlořádům, ale také zachra- 
ňovat unesenou dceru (ta holka 
nikdy nedostane rozum!). Nejví- 
ce vzrušující okamžik však nasta- 
ne, až budete muset zabránit te- 
roristům v útěku. Sestřelte jejich 
vrtulník! 


SHADOW OF THE 
COLOSSUS 


Zabijte jednoho 

z obrovských rozzu- 
řených kolosů ze 
šestnácti, které ob- 
sahuje plná verze. 
Vychutnejte si fan- 
m (astickou animaci 
bestie, ale nezapomeňte, proč 
jste tady. Zkuste se chytit ochlu- 
pené části těla, vyšplhejte se mu 
až na hlavu a vrazte mu meč do 
mozku. Vzrušující a dojemné zá- 
roveň. Uvidíte, že Shadow Of The 
Colossus není podobný žádné 
jiné akci. 


ICO 


Legenda se vrací 

v reedici společně 

s Shadow Of The Co- 
lossus! A s ní i ukáz- 
ka první úrovně, 
která doufejme, po- 
kud jste Ico ještě 
nehráli, ukáže půvab této legen- 
dy v plné síle. Ico byl dlouhá léta 
nedostatkovým zbožím, nyní na- 
stal čas zjistit, proč na něj i po 
těch čtyřech letech nepřestáváme 
pět chválu. 


FAHRENHEIT 


Sestavu špičkové 
í úrovně tohoto DVD 
; vhodně doplňuje 
vynikající adventura, 
která silně zasáhla 
do našich nominací 
o hru roku. Napůl 
interaktivní film a napůl origi- 
nální akce s inovačním způso- 
bem ovládání (analogové páčky) 
a vtahujícím příběhem. Fahren- 
heit si zkrátka získal naše srdce 
a věříme, že zaujme i vás. 
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Nejlepší FPS k vašim službám 
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*ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACÁO - NÁO É PARA REVENDA « 


* EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG « 


This software is only compatible with the PlayStation©$2 computer entertainment system displaying the 
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Největší chirurgický 
sál na světě. 


OSTROV 


PŮVODNÍ NÁZEV 
THE ISLAND (USA, 2005) 
REŽIE 

MICHAEL BAY 

HRAJÍ 

EWAN MCGREGOR, 
SCARLETT JOHANSSON, 
DJIMON HOUNSOU, SEAN 
BEAN, STEVE BUSCEMI, 
MICHAEL CLARKE DUNCAN 
WEB 

WWW.THEISLAND- 
THEMOVIE.COM 
DISTRIBUCE 

WARNER HOME VIDEO 

DVD TECH 
2,40:1/anamorfní/DD 5.1 
EX (EN), DD 5.1 (CZ)/CZ 


Scarlett má větší 
přednosti než pouhý 
herecký talent. 


Taky vám přijde, že od 
Trainspottingu to jde 
s Ewanem z kopce? 
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E" ŽÁDNÝ DOVOLENKOVÝ RÁJ... 


FILM: Co nejvíce potěší? Neštěstí jiného, praví 
známé přísloví. V tomto případě je tím jiným 
proslavený velkorozpočtový režisér Michael 
Bay, který k zhnusení filmových kritiků vydělal 
na filmech jako Armageddon, Mizerové nebo 
Pearl Harbor a uznání získal jen skrz Skálu. 
V devadesátých letech platilo, že Bayův film je 
zaručeným přínosem do producentské kapsy. 
Ale pak přišel s nápadem na existenciální sní- 
mek Ostrov, do kterého vrazily společnosti 
Warner Bros a Dreamworks SKG rozpočet sto 
dvaceti dvou miliónů dolarů. A zázrak se ne- 
konal, což je eufemismus skutečnosti, že film 
byl po premiéře ve Spojených státech takový 
průšvih, že Bayovy preference na burze výdě- 
lečných hollywoodských režisérů prudce klesly. 
Pošramocenou pověst režiséra jste zachránili 
teprve vy, milí Evropané. Nebýt finančního 
úspěchu v Evropě, který alespoň rozpočet vy- 
rovnal, byl by film už maximálním propadá- 
kem. Proč v USA film propadl a v Evropě se 
líbil? Ostrov je totiž poměrně ostrou kritikou 
konzumní americké společnosti, což se v Evropě 
(a zejména ve Francii) hodně líbilo. 

Zkušenosti scénáristů Kurtzmana a Orciho 
s filmovým skriptem jsou asi stejné jako s do- 
býváním severního ledového pólu. Vyrostli 
v prostředí televizních seriálů a filmů — což 
může být dobrá průprava, podívejte se na 
Stevena Spielberga — a jejich prvním projektem 
byl společně s Ostrovem poslední filmový Zorro. 
Podle literární předlohy Caspiana Tredwell- 
Owena napsali příběh o podzemním světě 
plném moderních zařízení, luxusu a spokoje- 
ných lidských dělníků. Každý dělník má přede- 
psaný program dne a podílí se na práci, která 
má lidskou rasu zachránit — venkovní svět byl 
totiž kontaminován a nelze do něj vstoupit. 
Překrásný tropický Ostrov je jediným místem 
pod sluncem, kam je možné z podzemí utéci 
= a 0 výherci rozhoduje loterie. Náš hrdina se 
jménem Lincoln Echo Six (Ewan McGregor) jed- 
noho dne zjistí, že celé podzemí, kontaminace, 
Ostrov a vymírání lidského druhu je podfuk. 
Ve skutečnosti jsou lidští obyvatelé podzemí 
klonovanými jedinci, kteří poskytují svým bo- 
hatým sponzorům životní orgány. Být vybrán 
v loterii neznamená přesun na Ostrov, ale od- 
lifrování na chirurgický stůl. Hrůza. Lincoln 


Slzy jako hrachy... 


Six Echo společně s Jordan Two Delta (Scarlett 
Johansson) ze smrtelné pasti unikají do světa, 
který neznají a nevědí, jak se v něm vyznat. 
Wow! A přesně v tomto okamžiku jde celý děj 
do kopru. 

Povedená třetina a zcela zvrácený zbytek 
děje — tak by se dal scénář a režisérský přístup 
definovat. V první třetině dominuje plátnu ne- 
důvěra, pochyby, komspirace a snaha o přežití, 
zbytku filmu nedominuje žádná myšlenka. Je 
to takový submisivní kus snímku. Výbuchy stří- 
dají honičky; honičky střídají pronásledovačky 
v autech; adrenalin střídá testosteron a bl- 
bost střídá imbecilitu v nekonečném kolotoči. 
Vzniká rozporuplný pocit, že sledujeme „něco 
jako THX“ nebo „něco jako 1984“ společně 
s mizernou béčkovou velkorozpočtovou akcí. 

V té byl ostatně Michael Bay vždy králem, stačí 
si vzpomenout na Mizery II a další jeho snímky. 
Král explozí, to je Bay. Nezapomínejme ale na 
druhou (slabou) stránku jeho osobnosti, kte- 
rou je kritika aktuálního dění ve společnosti. 

V Mizerech říkal, že s brutálními zločinci může 
policie bojovat pouze s použitím brutální síly 
(smysluplné exploze!!!) a v Ostrovu se obává 
možného zneužití klonování lidí v rukách sou- 
kromých společností. Jeho klony myslí, mají 
osobnosti, implantované vzpomínky a až na 
zkušenosti z našeho reálného světa jim nic ke 
štěstí nechybí. Mají stejná lidská práva jako my, 
ale protože jsou „produktem“, nikdo se o ně 
nezajímá. 

Klipovitý střih potlačuje herecké možnosti 
hlavních herců, stejně jako vedlejších (Steve 
Buscemi a Sean Bean). Zejména u Buscemiho, 
který zemře v podstatě chvíli poté, co se na 
plátně objeví, je to škoda. Celkově snímek 
stojí na samotinkém kraji béčkovité propasti 
= a proto se na něj dá dívat. Pro děti půjde 
o skvělý film, pro otrlejší a zkušenější diváky 
jen o mačkání seschlého citrónu. 410 

DISK: Obraz a zvuk (dabing v dobré češ- 
tině) stojí na průměru dnešních možností. 
Vzhledem k finančnímu neúspěchu Ostrova 
neobsahuje česká verze velké množství bo- 
nusových materiálů a vychází pouze v jed- 
nodiskové edici. Jako bonus získáme pouze 
film o filmu — což je naprosto v souladu se 
zahraničními edicemi. 3/10 


TEXTY PAVEL DOBROVSKÝ 


Pan $mith. 


LÁSKA PROCHÁZÍ BOUCHAČKOU 


FILM: Získali jste z recenze Ostrova pocit, že jde o film, kde to horší 
převažuje to lepší? Pak z recenze na Pana a paní Smithovi se dozvíte, 
že jak dobré, tak špatné je tak vyvážené, že se nedá o snímku říci nic 
moc objevného. Pan Smith (Brad Pitt) je nájemný vrah. Paní Smithová 
(Angelina Jolie) je nájemná zabijačka. Žijí ve spokojeném manžel- 
ství, aniž by věděli o aktivitách toho druhého. Režisér Liman nato- 

čil Bournův mýtus a vyzná se v prozkoumávání myšlenek a motivace 
hlavních hrdinů. Scénář mu ale nařizoval, aby do snímku vložil velké 
množství plochých akčních scén, v nichž lítá tolik munice, že se bude- 
te divit (pamatujete na bezedný baťoh na munici z Dooma?). Akční 
scény, kdy motivy padouchů nejsou dostatečně jasné a jejich konání 


přímočaré, škodí jinak profesionálně odvedenému zábavnému snímku. 


fECETIZE 


V kontrastu k množství informací a vnitřních pochodů, které se dozví- 
me o manželské dvojici, jsou zlouni prostě jednoduše „ti zlí.“ Něco 
jako „ahoj, já jsem Johnny, přišel jsem vás zastřelit. Nevím proč, ale 
nějakej kretén mi napsal scénář, abych škodil.“ Hahaha. Celkově jde 
však o kvalitně odvedený oddychový snímek. Průměrnost ještě nikoho 
nezabila. 6I10 


DISK: Kvalitní zpracování obrazu a zvuku. Mezi bonusy potěší vystři- 
žené scény (pamatujete si na trailer, který obsahoval jiné scény, než 
film? Tak tady máte možnost objevit, o čem byly!) a dále zcela stan- 
dardní dokument o natáčení, upoutávka a několik drobků. Celkově se 
budete cítit nasycení, nikoliv přehlceni. 5/10 


PŮVODNÍ NÁZEV 

MR. 8 MRS. SMITH 

(USA, 2005) 

REŽIE DOUG LIMAN 

HRAJÍ 

BRAD PITT, ANGELINA JOLIE, 
VINCE VAUGHN, ADAM 
BRODY, KERRY WASHINGTON 
WEB WWW. 
MRANDMRSSMITHMOVIE.COM 
DISTRIBUCE 

20TH CENTURY FOX/BHE 
DVD TECH 
1,85:1/ANAMORFNÍ/ 

DD 5.1 (EN+CZ)/CZ TITULKY/ 


The Descent (UK, 2005) | REŽIE Neil Marshall | HRAJÍ Shauna Macdonald, 
Natalie Jackson Mendoza, Alex Reid, Saskia Mulder, MyAnna Buring | 

WEB www.thedescentthemovie.co.uk | DISTRIBUCE Celador Films/Pathé | 
DVD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/C titulky/96 minut 


FILM: Výbuch nadšení: tak by se dal hodnotit horor Pád 
M do tmy, jehož originální název Descent zní hráčským uším 

mnohem libozvučněji. Skupina jeskyňářek se rozhod- 

ne jednorázově navrátit ke svému koníčku, který kdysi 

přinesl smrtelné drama. Spustí se do neprozkoumaného 

jeskynního systému, kde naleznou... něco strašlivého. 
Britský režisér Neil Marshall má zkušenosti z Psích vojáků a hororový 
Descent dovedl k dokonalosti Černočerné tmy (jen tu není maník s čer- 
nými brýlemi a nožem, pouze parta vyděšených ženských s karabina- 
mi, lanem a petzly). Strach pramení z temnoty, ve které se něco hýbe, 
z efektů světla a stínu a v stále funkčním modelu nepřátelského cho- 
vání kamarádů v krizové situaci. John Carpenter musel určitě juchat 
nadšením. Jedním slovem: nářez. 8/10 
DISK: Dobrý obraz. Dobrý dabing. V porovnání s nabušenou britskou 
edicí minimum bonusů. Hanba! Hanba! Hanba! 2/10 mů 


— P ERM M 


PŘÍBĚHY OBYČEJNÉHO ŠÍLENSTVÍ 


(USA 2005) | REŽIE Petr Zelenka | HRAJÍ Ivan Trojan, Zuzana Šulajová, Nina 
Divíšková, Zuzana Bydžovská, Jiří Bartoška, Karel Heřmánek, Marta Sládečková | 
WEB www.bioscop.cz | DISTRIBUCE TV Nova/Bioscop | 

DVD TECH 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 ((Z)/C titulky/108 minut 


FILM: Petr Zelenka se minulý rok po třech letech vrátil 
k filmové režii a za scénář použil vlastní úspěšnou diva- 
delní hru o muži, který se snaží najít stálé místo a že- 
nu v jinak šíleném životě. Charakterový kolotoč je pro 
Zelenku typickým a v Příbězích obyčejného šílenství si ho 
užijeme více, než dost: Petr (Ivan Trojan) se díky osudu 
dostává do bizarních situací a setkává se s tak podivnými existencemi, 
například Jiřím Bartoškou, umělcem, který si přeje být očumován při 
milování. Petrova přítelkyně nevydrží, rezignuje na vztah s podivínem 
a uteče, Jenže Petr jí stále miluje a je ochoten pro její návrat udělat 
cokoliv, Zelenka si jako obvykle užívá zavádění diváků do ostrých pří- 
běhových zákrut a nečekaných point. 7/10 
DISK: Na český film je DVD naplněno dobrými bonusy, včetně vystři- 
žených scén a záběrů z natáčení. 6/10 
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NEPROMEŠKEJ ŠANCI! 


NOVÉ CENY, 
PŘEBPĚATNÉHO 


ana předplatné 


1200 Kč 


Čtvrtletní předplatné 
Č 


25 


600Kč 


kč 
je libo New YO 
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z 4+ orávrající předplatitel 

ždů novýj stávající PiSCÍ 
n aims! dokoupit Si Z k : 
nabídku jednu hru za mimořádné 


výhodnou cenu. 


Předplaf si OPS?, a kromě výrazné slevu a pohodlí 
doručování magazínu získáš další výhodu a dárek: 


1) KILLZONE 
Pravděpodobně nejlepší válečná FPS hra pro PlauStation 2. Úžasná 
orafika, vytříbený stul, dunamická akce. 


2.) RATCHET ANO CLANK 3 
ejlepší díl slavné série plošinových akcí. Tak intenzivní zážitek vám 
neposkutne žádné z tzv. „seriózních her! 


Tento měsíc získávají noví předplatitelé 3) JAK 3 
OPSč atraktivní dárek: A DrESekí slona 250 o Peu zao sl VO 


4.) GRAN TURISMO 3 
Jedna ze světově nejprodávanějších her pro PlauStation c je rájem 
každého fanouška rychlých kal. Destku hodin jakostní zábavy 
zaručenu. 

5,) FINAL FANTASY X 


a PS? dosud nepřekonané RPG neuvěřitelně epického rozmachu 
Ztratte se v něm na dvě stě hodin a nebudete litovat ani sekundu. » 


6.) TEKKEN 4 6 

Bojovka plná dobře známých postav . 

a renetické akce jeden proti jednomu. 
Prověřený doplněk společenských dýchánků 


7)'THIS IS FOOTBALL 2005 
Máte-li rádi kulatý nesmusl, zkuste za hubičku 
titul, který dobře prospívá i ve stínu Htánů Pro 


VZSDAANÝ DÁŘEZ A VYŽI Evo a FIFA 
' 8.) KINGDOM HEARTS 
BYRAVEDIUKAKUNNÍ 7 Disneuovka nebo japonské 


RPG? Obojí. Hra, kterou milují malí 
ivelcí. Přípomeřňte Si ji, než 
vujde chustané pokračování. 
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kontakt 
B E E O O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ (© Roční na 12 výtisků 3720 Sk 
12 čísel za 2400Kč + dárky zdarma bí zdi 
PT C S (roční předplatné časopisu Level Mini) © Roční doporučeně 4032 Sk 
ce 556 [1 ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 2700 Kč © Půtroční na 6 výtisků 1860 Sk 
; s © Půlroční doporučeně 2016 Sk 
PEK 1 EM O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ . : z 
psč | obec 6 čísel za 1200Kč + dárky zdarma © Čtvntletní na 3 výtisky 930 Sk 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini) : až 
ičo [1 PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 1350Kč © Čevntetní doporučeně 1008 Sk 
S ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ Způsob platby 
3 čísla za 600 Kč + dárky zdarma © Poštovní poukázkou H. 
Z T = = -= = => >= -—-—-—-=-—-=—- -—- >- =- ———————————————ó č í př isu Level Mini 
číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol n poznal voe (asc NN © Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
telefon | fax na shora uvedenou adresu. 
. K n Objednávka v SR prostredníctvom SMS: 
BONUS (zvolte pouze jednu možnost) Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte sp všech Pošlite správu s textom OBJ na 0907 680 680 a vyplňte 
e-mail O Bezbonusu uvedených údajů aby vám mohl být zaslán potone nA obratom zaslaný objednávkový formulár. Vaše údaje 
O Jiné (napište číslo hry) daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte oko čiarky a odošlite spát 
U > á na k 
datum | podpis © OOo on Ono O One SKOS KOA OnE SKO OSPAENSOODSD OSE ne nenonnene ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018 900, Cena SMS podla bežného tarifu Vášho operátora 
Způsob platby e-mail: abonence.ops2©vogelburda.cz Kódy predplatného 
Objednávám od čísla [1] počet s ksod každého o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, SR - na tel.: (+420 02) 4445 4628, 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. e-mail: magnet©press.sk. s 
cd h nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 PlayStation2 
lepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu e-mail:predplatne©abompkapa.sk 5ná $ s 
na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 Zálohovou fakturu nám nevracejte. ročné 3 7 20,- Sk, kód 3473 1 
polročné 1 860,- Sk, kód 34732 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR — Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava štvročné 930,- Sk, kód 34734 
nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0.BOX 183, 830 00 Bratislava 3 
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© HRAROKU 


2002 


Snad z euforie, že máme 

s 0PS2 za sebou první rok 

existence, jsme si s vyhláše- 

ním ankety o Hru roku 2002 
trochu pospíšili. Vyhrálo s přehledem 
Vice City, přičemž získalo téměř 20% 
všech bodů udělených za první, druhá 
a třetí místa ve čtenářských žebříčcích. 
GTA si prvenství jistě zasloužilo, ale fakt 
je, že toho roku anketa postrádala 
napětí, které ji naopak provází letos. 
Jeden příliš jasný favorit v čele a za ním 
houf beznadějných outsiderů. Se 
zájmem jsme tedy společně s vámi ales- 
poň sledovali, kdo pro sebe urve stříbro 
a bronz. Nakonec to byly druhý Metal 
Gear Solid 2 a z dnešního pohledu 
malinko přeceňovaný The Getaway na 
třetím místě. Pro srovnání, tyto hry zís- 
kaly necelých 13, respektive 8 procent 
bodů. Kdo stane na stupních vítězů 
v příštím čísle není zdaleka tak jasné, 
nenechte si vyhlášení Best Of 2005 
v žádném případě ujít! 

Co dalšího nabídlo dvanácté vydání 
0PS2? Obálka napovídá, že v recenzích 
pro sebe největší prostor utrhla akční 
adventura Primal. Je shodou okolností 
nebo řízením osudu, že po třech letech 
recenzujeme další titul cambridgeského 
studia Sony, 24: The Game? Dál však byl 
obsah rubriky recenzí poměrně bídný. 
Za ty roky se naštěstí vydavatelé poučili, 
že nemá smysl vypálit všechny hity 
o Vánocích a pak mít chudou zimu. 
Snadno se o tomto faktu přesvědčíte 
pohledem do recenzí aktuálního čísla. 


THE GETAWAY 
MUSELI PŘEDĚLATI 575 


0PS2 OSLAVIL PRVNÍ ROK SVÉ EXISTENCE. 52m 


Rubrika TNT Super netrvala dlouho, ale užila si svých pár 
čísel slávy naplno. V prvním vydání, které připravil Lukáš 
Codr, bylo naznačeno, že Devil May Cry 2 zklame naděje do 
něj vkládané. Dále jsme se dozvěděli, že „ulicemi obchází 
strach“, či že PS2 vede nad PC drtivě 5:0. 


Evoluci nezastavíte. V TNT jsme přinesli krátký rozhovor 
Shingem Takatsukou, alias Seabassem, na téma vývoje Pro 
Evolution Soccer 3. Tento měsíc se na Pro Evo díváme nos- 
talgicky v jeho stručné historii — a hádejte co? Znovu si 
povídáme se Seabassem. 


HRA ROKU 2223 


Tady je vítěz prvního ročníku ankety Hra roku, Tommy 
Vercetti. Udělili jsme mu žlutou stuhu (poradil kolega 
koňák). Všechny ostatní kategorie tehdy ještě volila redakč- 
ní jury. Postupem času jsme však řadu vedlejších cen dele- 
govali na vás, čtenáře. 


094 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


„Chtěli jsme vytvořit silnou dívku, ne další sexy koťátko s hlu- 
bokým výstřihem“ prozradil Chris Sorrell ze Studia Cambridge 
oJennifer, hrdince hry Primal. Což nám připomnělo, že přes 
všechny nedostatky této hry bychom se s Jen hrozně rádi 
znovu setkali. (ož takhle pořádné pokračování, Sony? 


Přímo vizionářský talent projevil náš ilustrátor, když nám dodal 
kresbu k pravidelnému sloupku 0 čem se mluví. Na obrázku 
vidíte Snakea s šedivými vlasy a plnovousem. Netrefili jsme se 
pouze s odhadem, kdy ktomu dojde. Tipovali jsme MGS 5 a ne- 
počítali s urychlením stárnutí v důsledku klonování. 


(0 non OOÁ rr CE 


Před třemi lety jsme řešili prostorový zvuk ve speciálním 
článku, dneska ho, kdo chtěl, už jistě má doma. Což nás 
přivádí na myšlenku, jak to bude s technickou vybaveností 
za další tři roky. Uvažujeme, že uděláme přehled televizorů 
s vysokým rozlišením. To by mohlo být ono, co? 


NOVÉ SCREENY 


FINAL FANTASY X-2 


k *2= br ve dph Lary A Fra Farnny mé poprvé pr 


Final Fantasy X-2, první a zatím i poslední přímé pokračo- 
vání série Final Fantasy, byla pro autora preview velkou 
neznámou. Pochopili jsme, že Sguare chtějí z Yuny udělat 
hvězdu formátu Lary Croft, ale netušili jsme, že z ní kvůli 
tomu udělají popovou zpěvačku. 


ZELENOOKA JENNIFER, 
MÁ Z HLEDISKA VZHLEDU 
S LAROU MNOHO SPOLEG= 
NEHO | 


Jennifer a její démonické pazoury v akci. Primal je rozpo- 
ruplná hra. Skvělá atmosféra, krásná grafika, výtečné 
nápady, originální pocit. Jeho slabinami byly však game 
design, ovládání i celková hratelnost. Jsme vážně přesvěd- 
čeni, že by si tahle koncepce zasloužila reparát. 


Prvnímu dílu Resident Evil Outbreak byla u nás věnována 
mimořádná pozornost. Dvojku jsme pak vysloveně odzíva- 
li. To víte, taková je cena za zklamání. Navíc dneska, když 
máme regulérní Resident Evil 4, koho má vzrušovat nějaká 
podřadná odbočka? 


Local series: 

28.1. Špindlerův Mlýn 
[+2 Severák, Jizerské hory A 

11.2. Bílá Wima 
$ 25.2. Horní Mísečky 


Na každém závodě bude připravena 


N ation al seri es: Burton snowboards "jibbing" překážka pro veřejnost, 
na které bude mít každý z vás možnost získat 


18.2. Dolní Morava spoustu cen za nejlepší a nejstylovější triky... 
9.3. Spindlerův Mlýn Mimo to si budete moci na připravených 


11.3. Neklid, Krušné hory překážkách vyzkoušet Burton snowdecks, 


= nebo se občerstvit a odpočinout 
25.3. Rejdice v Burton chill-out zóně. 


| RECENZE 
VAŠE RECENZE: 


GUN: 9/10 
Bravo a to skalpovani takhle 
bych jednal v te nasi politicke 


vlade 
Robert „Robo“ Kubů 


FINAL FANTASY VIII: 10/10 
posledni boss: Ultimecia-pianko 
Griever-nuda Helix a Ultimecia- 
-nuda konecna Ultimecia aaa... 
Pohoda haha 

Martin „Irvine“ Houzva 


RESIDENT EVIL 4: 10/10 
SUPER HRATELNOST, 
GRAFIKA,DELKA, AKCE,DEJ,A BIG 
BOSSOVE..A podle me i hra 
roku!!Co myslite? 

Jiří „Scooter“ Přibula 


MERCENARIES: 10/10 

Vite co je presny opak 

V pomeru vykon/cena hry 

Mercenaries?Ucinkovani Shreka 

a Vladka v (pseudo)reality show. 
Petr „Pagan“ Štěpnička 


RESIDENT EVIL 4; 8/10 

Sakra teda to je hruza,ze me 
chytla muza.,cumel sem do 
nebe,po krku mi motorova pila 
leze... 

Zdeněk „Dadák“ Dolák 


SMS MĚSÍCE: 


Resident Evil 4: 1/10 

NARODIL JSEM SE VE SPANELSKU 

A BYDLÍM V KRASNY MORAVSKÝ 

DEDINE TAK CHAPATE ZE ME TOHLE 

URAZIH!!! maximalní znamku!!! 
Josef „Jose“ Rodriguez 


SNIPER ELITE: 9/10 
NEKDO MA NASTRELENEJ 
PIERCING,NEKDO KULKU. 
NETRADICNÍ POHLED NA VALKU 
OCIMA SNIPERA,BOMBA! 

David „Don“ Kubic 


HRA ROKU: 10/10 
NABUSENA KARA Z GT4 
ROZSRACKOVALA HADA V KARTONU 
TEN VSAK JESTE PRED TIM STIHL 
NAKOPAT USEDLE ZLO DO RITI 

Petr Stařeček 


HITMAN BLOOD MONEY: 10/10 
Presto,ze sem Smutek tak tahle 
hra bude dobrej skutek!!! 

Jan Smutek 


PSP: 10/10 
Ano,opravdu to za ty prachy 
stoji.Tak necekejte,at nemusim 


hrat sam 
Josef Muláč 

SOULCALIBUR 3: 5/10 
Nevim jestli je to normalni nebo 
jen vychodoasijskym designe- 
rum ujela ruka ze cim mensi 
bojovnik tim vetsi... 

Jiří „Skopc“ Němec 


Poštovní adresa: 0PS2, VOGEL BU 
E-mail: dopisy.ops2(Avogelburda.cz 
SMS recenze: 9000106 - informace na protější stránce 


RDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 


E INSTINKT LOVCE 


Mám rád váš časopis, ale jedna věc mi vadí, a to je vaše rubrika o PSP. Místo 
toho by se tam vešlo několik recenzí. Chápu, že je to hit, ale mohli byste třeba 
vydávat ještě jeden časopis, který by se zabýval PSP. 

Rubrika PSP má běžně rozsah 4 až 6 stran, a to rozhodně ne na úkor 

rubriky PS2 recenzí. Když to porovnáte se staršími čísly OPS2, zjistíte, že jsme 
prostor získali díky krácení Médií, obsahu DVD, Finiše a částečně i Monitoru. 
PS2 recenze jsou pro nás absolutní prioritou a vědomě jsme nikdy žádnou 
hru, která se nám dostala do ruky, neopomněli. 
Nevím, jestli to čtenáři nebo vy víte, ale v čísle 38 byl podle mě první, sice 
pirátský, obrázek PS3. A tak nevím, jakej se mi líbí víc, jestli originál, nebo 
padělek. A ještě něco, ta obálka posledního čísla se mi moc nelíbila. Asi to 
dělala ta modrá barva. 

Tohle je oficiální péesdvojková modrá, přesně ten odstín, do kterého byly 
baleny původní velké konzole PS2. Ta se vám zkrátka nemůže nelíbit ©. Jo 
a ten „padělek“ byl vážně zdařilý, nicméně to nebyl žádný pirátský fake, ale 
aprílový žertík redakce britského časopisu PSM2. 

Když jsem hrál poprvé GTA: San Andreas, říkal jsem si, že tomu něco chybí. 
Proč tam nedali nějakého toho jelena nebo prase, které by se dalo zprovo- 
dit ze světa. Ale ne, ti Amíci tam dali pár ptáků a nějakýho delfína, na kterýho 
ani nejde připnout bomba a vyhodit s ní přehradu. Ale pak přišel Gun, oprav- 
du dobrá hra, ale hlavě tu můžu zabít jelena, vlka, psa, dokonce i ptáky, jen 
škoda, že to není delší, stačilo mi sedm hodin a byl konec. Doufám, že se tohle 
všechno změní v Just Cause. 

Pavel (Paulli) Weber 
Vy máte ale zvláštní zálibu. Doporučil bych vám Deer Huntera na PC (tuším, že 
vyšla konverze i na PSone), kde se můžete věnovat čistě lovu a nebudou vás 
rušit nějací přiblblí gangsteři. Možná by taky nebylo od věci zkusit chystané 
Jaws a pomstít se delfinům za všechna příkoří, která vám očividně způsobili. 


3 LIDOVÁ PS3? 


Kvalita časopisu roste strmě vzhůru a určitě nejsem sám, kdo si toho všiml. 
Nedávno jsem se na internetu dočetl, že PlayStation 3 bude kompatibil- 
ní jen s drahými digitálními televizemi. Nevíte o tom něco? Podle mě to je 
blbost, protože LCD televize atd. tu jen tak nikdo nemá. To by toho Sony asi 
moc neprodala. Na PS3 se moc těším a určitě by tato zpráva nezkazila radost 
jen mně. Taky jsem se tu dozvěděl, že by u nás měla být až v roce 2007. Xbox 
360 a i nejnadupanější PC půjdou se staženou řití do kouta. Pořád si nedokážu 
představit to hraní na něčem takovém. Nepřemýšleli jste někdy nad tím, udělat 
nějaký pořad z redakce, jako má třeba sousední Level? 

Petr Strecker 
Ne že by se člověk na internetu nedočetl zajímavé věci, ale zkuste rozlišovat 
mezi zdroji informace. PlayStation 3 bude samozřejmě kompatibilní s ja- 
koukoli televizí. Je ovšem pravda, že vyššího rozlišení nových her využijete 
pouze na přístroji, který podporuje normu HDTV, ale jinak bez problému. Také 
informace o uvedení v roce 2007 je pouhá domněnka, která se nezakládá 
na žádném oficiálním sdělení. Co se týče pořadu ve stylu Level TV. O tom sice 
neuvažujeme, ale nově jsme rozjeli takové diskuzní “kulaté stoly" ve formátu 
MP3, které každý týden naleznete na stránce vvww.hrej.cz. Tam můžete slyšet 
i naše redaktory. 


[3 LIDOVÁ CENA? 


Chtěl jsem se zeptat, jestli nevíte, kolik bude stát PS3, protože jsem na jedné 
internetové adrese jednoho obchodu, u kterého nakupuju, uviděl možnost 
předobjednat si PlayStation 3 za „pouhých“ 11 999 Kč. Tak píšu, protože chci 
vědět, co je na tom pravdy. 

Josef Kreibich 
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V poslední době se nám nějak rozmnožily desítky. Když něčemu 
dáte 10/10, znamená to že je absolutně dokonalá, že už není co 
vylepšovat? Sami určitě cítíte, že to není pravda. Proč nezmění- 
te váš hodnotící systém na procenta jako každý normální časo- 
pis? Jasně, mezi 45% a 46% není žádný rozdíl, ale sto stupňová 
škála se rozhodně hodí, když přijde na (téměř) dokonalé hry. 

Co procento nad devdasát, to krůček k nikdy nedosažitelné doko- 
nalosti. Tak čtenář získá mnohem jasnější obrázek, která že hra je 
ta vůbec nejlepší. 


Jiří Mráz 
Ne, 10/10 neznamená že jde o totálně dokonalý počin, který by nemohl za 
žádných okolností být lepší. 10/10 znamená, že jde o zcela mimořádně zdařilý 
videoherní kus čnící výrazně nad konkurencí, který můžeme s naprosto klidným 
svědomím doporučit těm hráčům, kteří si nade vše cení řemeslného umu, kreati- 
vity a zábavnosti videoher. Procentuální hodnocení, jak vy sám zmiňujete, jsou, 
ve vší úctě k ostatním herním časopisům, nesmysl. Dopis měsíce máte za to, že 
když jsme uzavírali toto číslo OPS2, venku panovaly pětadvacetistupňové mrazy, 
pane Mráz. © 


A je to tady znovu. Internet je něco jako oheň — dobrý sluha, špatný pán. 
0 ceně PS3 oficiálně zatím nepadlo ani slovo. Nikdo neví, kolik bude stát 
(a troufám si odhadovat, že přesně to neví ani v Sony). Hlavně nic nikomu 
neplaťte! 


ES LEV KONTRA HAD 


Už 6 let jste můj nejmilejší časopis (včetně vašeho předchůdce). Chtěl jsem se 
vás zeptat na vaši Best Of 2005, kterou jste před nedávnem zahájili. Která hra by 
to podle vás měla rozhodnout a které fandíte? Já osobně nejvíc fandím MGS 3. 
Nejlepší příběh, grafika a hrdina jako vystřižený z filmů 80. let. Nejdříve jsem fan- 
dil skoro víc Residentovi 4, ale teď, když už ho mám, musím říct, že mne malin- 
ko zklamal. Ne že by byl vyloženě špatný, ale celkově prostě nemůže soupeřit se 
Snakem. Nezachránil to ani mnou dlouho očekávaný Leon. To už jsem se až moc 
rozkecal. Doufám, že se nezlobíte a odpovíte mi na můj dotaz. Opravdu mě to 
zajímá. Tak se mějte a zatím ahoj. 

Jan Hendrych 
Bohužel vás musím zklamat. Best Of 2005, přesněji řečeno její hlavní kate- 
gorie, je anketou čtenářskou a rozhodně bych nechtěl jakýmkoli způsobem 
ovlivňovat vaše mínění. Těším se, jak to všechno nakonec dopadne (mys- 
lím, že jste správně identifikoval dva ze čtveřice či pětice hlavních favoritů), 
a na to, jak budeme dávat dohromady vyhlášení do příštího čísla. Příští měsíc 
v úvodníku svého koně rád prozradím. 


E7 REALITA, NEBO ŠPATNÝ VTIP? 


Byl krásný den a měl za mnou přijít můj kamarád. Když konečně přišel, 
sedli jsme k mé PS2. Já jsem hledal nějakou hru, zatímco on zatáhl za ovla- 
dač a moje psdvojka spadla na zem. To ještě přežila, jenže jak se lekl, že se 
s ní něco stalo, vyskočil a zakopl o ovladač a spadl na ni, naštěstí byl lehký. 
Nakonec jsem tu PS2 zvedl a položil na stolek. Ale aby to nebylo všechno, 
máma přišla, aby nám dala večeři, šlápla na úlomek ze stroje, zakřičela, jídlo 
jí spadlo na ten stolek s PlayStationem. Můj kámoš najednou ve spěchu ode- 
šel. Druhý den jsme ji vezli na opravu, jenže máma si zapomněla peníze, a tak 
jsem vyhodil 2000Kč z vlastní peněženky. Můžu mluvit o štěstí, že to přeži- 
la skoro ve zdraví. Dnes už je opravena a hraji na ní. Z celého mého příběhu 
plyne ponaučení: Vždy si zamykej PS2 do trezoru, když je pátek 13. 

Tomáš Pliska % 
Vsadím se, že by si ta smůla našla cestu i do trezoru ©. Hlavně že to dobře 
dopadlo. 


F BLÁZEN DO PSP 


Ve vašem magazínu jsem se dočetl, že vyjde Kmotr i na PSP. Protože jsem jed- 
ním z jeho držitelů, tak mne tato zpráva velice zaujala, potěšila, ale taky trochu 
rozhodila, protože jsem měl v plánu zakoupit si LCS. Takže jsem na rozpacích, 
zda si mám koupit to, či to. 1799Kč není malý peníz a vzhledem k mému věku 
(je mi 13 let) se k nim zase tak často nedostanu a ještě ke všemu si chci koupit 
nový digitál. Prosím o odpověď. 


ZÁVĚREČNÝ MIX 


Vsaď na digitál, jak Kmotr, tak LCS jsou od osmnácti. 
Další můj dotaz se týká také PSP. Chtěl bych se zeptat, jestli 
není ve vývoji také kapesní verze Sly. Jsem jeho dlouhole- 
tým fandou. 

Byl by jistě skvělý, ale bohužel zatím jsme nezazna- 
menali ani náznak. Nejblíže tomuhle žánru bude asi hra 


Daxter / PRAVIDELNÁ ŠANCE VYHRÁT NOVOU HRU PlayStation. © 


Dále byci se chtěl zeptat, jak unguje ten internet. Musí 
o 


být u počítače, abych mohl prohlížet, co je nového? 
Zdařilá akce podle televizního hitu. 


Počítač není potřeba, je však nutné být v dosahu pří- 
stupné bezdrátové sítě v normě wi-fi. Pokud máte doma 
internet, stačí zakoupit takzvaný wi-fi router. Anebo lze 
navštívit nějaký veřejný wi-fi hotspot. 

Chtěl bych se také zeptat, jestli ten Talkman vyjde do konce 
července, chtěl bych ho totiž mít na dovolené. Jestli bude 
stát jako normální hra a jaké řeči bude přesně obsahovat. 

Do konce července by to mohlo klapnout, ale jistě 
to nevím, oficiální datum pro Evropu zatím nemáme. 3 , . 
Podobné je to s podporou jazyků. Předvedena byla zatím z 1 
jen asijská verze, ta evropská ovšem skoro jistě obsáhne 
přinejmenším angličtinu, němčinu, španělštinu a fran- 


THE GAME 


couzštinu. 

Mám originální nápad: co kdybyste udělali anketu o nejhor- 

ší hru v dějinách PS2? Směly by se zúčastnit jen hry do 3/10. Odpovídat lze pouze formou SMS zprávy na číslo 9000106, a to ve tvaru: 
Nejsem si jist, jestli by to čtenáře táhlo. Ale možná něco ©% VOGEL OUIZ48*x* Jmeno Prijmeni Ulice Mesto PSC. 

takového uděláme jako redakční článek. Díky. / Za x dosaďte písmenko správné odpovědi. 

Můj poslední dotaz se týká hry Killzone. Před cca 30 minu- Z Ja Slovo VOGEL oddělte od příznaku OUIZ48 mezerou. 

tami jsem měl slzy v očích, že se musím rozloučit s Templa- Příznak OUIZ48, odpověď na otázku a kontaktní informace na sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkou. 


rem, Luger, Ricem a s Hakhou. Proto bych chtěl vědět vše 
o druhém dílu, jaká bude návaznost na první, kdy vyjde, 
jestli vyjde i na PSP, zkrátka vše. 


Cena odchozí zprávy je 6 Kč včetně DPH. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 


: Infolinka: +420 284 820 470 
Daniel 


Hádám, že ti neunikla zpráva o PSP hře Killzone: Liberation 
v tomto čísle. Úplně tě vidím, jak ti září očíčka. Pokud jde 
o Killzone 2 (míněna zřejmě hra pro PlayStation 3), zůstá- 
vá ostře sledovaným projektem a můžu ti slíbit, že všechny 
zásadní novinky se dočteš nejdříve v OPS2. (C )) 
SMS RECENZE x 


Chcete nám i ostatním 

čtenářům sdělit názor na 

některou hru? 

Posílejte nám vaše SMS recenze na číslo 9000106, a to ve tvaru: 


VOGEL HRA*Jmeno/Nick/Prijmeni*text. Nezapomeňte uvést 
název hry a hodnocení formou X/10. Slovo VOGEL oddělte od 
příznaku HRA mezerou. Kontaktní informace na sebe a text 
recenze oddělte hvězdičkou nebo čárkou. Deset nejlepších pří- 
spěvků otiskneme v příštím vydání 0PS2. 


Cena odchozí zprávy je 6Kč včetně DPH, 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 
Infolinka: +420 284 820 470 


Všechny screenshoty jsou zdánlivě úplně stejné, jeden se však liší v drobném detailu. Který? 
Uzávěrka tohoto kvízu: 30. dubna 2006 
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% SKVĚLÉ RECENZE! 

| PROJECT ZERO 3. 
FIFA STREET 2 
COMMANDOS STRIKE FORCE 
OUTRUN 2006 A DALSI 


OBZVLÁŠTĚ VYPEČENÉ DVD! 
HRATELNÉ DEMOVERZE: 


e Driver Parallel Lines e Commandos Strike Force 
© Drakengard 2 © Castlevania: Curse Of Darkness e i 
© We © Katamari e The Sword Of Etheria + další lahůdky | O- | s 
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Změna obsahu vyhrazena. Nejspíš se nic nezmění, ale co kdyby... 
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